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Tibider Bilisim Sektorii Dernegi cercevesinde 2013 yilindan beri gergeklestirdigimiz Bilisim Teknolojileri
Meslekler Aragtirmastnt 2024 yilinda genisleterek tekrarlyoruz. Bilgi ve iletisim Teknolojileri Sektériinin, lilke
ekonomisinin btiyiimesinde, istihdamun ve dtinya pazarlarindaki rekabet gliciintin artmasinda kaldwra¢ gérevi

gordugl ve Tlirkiye icin stratejik sektor olarak konumlandirilmas gerektigi dillendirildikce bilisim kariyerlerinin
cazibesi daha da éne ¢tkmaktadir. Amacimiz Tlirkiye'nin her kdsesinde, ylizlerce liniversitemizde bilisim-
elektronik-robotik-biyomedikal alanlarinda halen okuyan bircok 6grencinin, mezun oldugunda is ararken
karsilasacagi zorluklara bir nebze olsun yardimci olmaktir. Bu arastirma ile genclere bilisim mesleklerini,
mesleki sorumluluklarini, gereken egitim ve becerilerini irdeliyoruz.



Is ve Meslek Kavramlari: Bilisim Meslekleri Kapsaminda Bir Degerlendirme

Is ve meslek kavramlari siklikla birbiriyle karistirilsa da farkli disiplinler tarafindan farkli anlamlar ytiklenmis iki
onemli sosyoekonomik terimdir. Bu kavramlar arasindaki farklar, 6zellikle bilisim sektori gibi hizla gelisen
alanlarda daha belirgin hale gelir.

Is Kavrami

Is, bir bireyin belirli bir zaman diliminde, belli bir {icret karsiliginda gerceklestirdigi faaliyetlerdir. Is, bireyin
herhangi bir sektdrde, belirli bir gorevi yerine getirirken harcadigi emek olarak tanimlanabilir. Bir is, gegici
veya sUrekli olabilir ve daha genis bir meslek grubunun parcasi olabilir. Bilisim sektori baglaminda ise is,
genellikle belirli projelere, gorev tanimlarina veya kisa vadeli sorumluluklara dayal bir faaliyet olarak anlasilir.

Ornegin, bir yazilim gelistirici, bir firma tarafindan belirli bir projede gecici olarak calistiginda, o projedeki
yazilim gelistirme faaliyetleri bir "is" olarak tanimlanabilir. Bu is, projenin tamamlanmasiyla sona erebilir ve
yazihm gelistirici baska bir projeye veya bagka bir ise yonlendirilebilir.

Bilisim alaninda is kavram, freelance calisma modellerinde de sikca karsimiza cikar. Ornegin, bir serbest
calisan yazilim muhendisi, belirli bir uygulamanin kullanici araytiziini tasarlamak igin bir misteriden proje
alabilir. Bu durumda, bireyin aldigi her proje bir is olarak degerlendirilebilir.

Meslek Kavrami

Meslek, bireyin uzun vadeli bir kariyer hedefi dogrultusunda edindigi bilgi, beceri ve deneyimlerin
birlesimiyle ortaya cikan, toplumda genellikle belirli bir egitim sireciyle 6zdeslesmis ve sosyal bir statiyle
iliskilendirilen faaliyetler butiinudir. Meslekler genellikle belirli bir uzmanlik alanina dayanir ve sireklilik arz
eder. Bir meslek, bireyin bir mur boyu sirdirebilecegi bir kariyer yolunu ifade ederken, is bireyin bu meslek
kapsaminda Ustlendigi spesifik gorevler olarak 6ne ¢ikar.

wprovement SATISFACTION Bilisim sektori baglaminda meslek, genelliklfz bir bireyin
CIA\REER OFFER experience belirli bir alanda uzmanlagsmasini gerektirir. Ornegin,
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uzmanligl, veri analistligi, yapay zeka muhendisligi ve ag
yoneticiligi gibi ornekler verilebilir. Her biri, belirli bir
egitim ve uzmanlik gerektirir, ayni zamanda bireyin strekli olarak kendini gelistirmesi gereken bir kariyer
yolunu ifade eder. Ornegin, bir siber giivenlik uzmani, sirketlerin giivenlik aciklarini tespit edip bu aciklari
kapatma Uzerine ¢alismalar yaparken, bu meslek dogrultusunda farkli projelerde veya islerde gorev alabilir.

MPLOVMENT dreqms

Is ve Meslek Arasindaki Farklar: Bilisim Alanindaki Yansimalar

Bilisim sektorliinde is ve meslek kavramlarinin birbirinden ayrilmasi dnemlidir. Bir yazilim gelistirici meslegi
olan birey, bir projede "frontend gelistirme" isiyle ilgilenirken, baska bir projede "backend gelistirme" isiyle
mesgul olabilir. Yani her iki is de ayni meslek kapsaminda farkl gorevlerdir. Meslek, bireyin uzmanlastigi ve



genellikle uzun vadede sirdirdigu bir kariyer yolunu ifade ederken; is, bu meslegi icra ettigi spesifik gorev
veya projedir.

Bilisim meslekleri strekli yenilenen ve teknolojiye bagli olarak dedisen bir alan oldugundan, bireylerin farkli
islerde calismalan siklikla goriilir. Ornegin, bir yapay zeka miihendisi, farkli dénemlerde gériinti isleme,
makine 6grenmesi veya dogal dil isleme Uzerine farkli projelerde (islerde) calisabilir, ancak meslegi her
zaman yapay zeka mihendisligi olarak kalir.

Ozetle, is ve meslek kavramlari bilisim sektérii gibi dinamik bir alanda net bir sekilde ayrilmalidir. s, bireyin
meslegi dogrultusunda Ustlendigi spesifik gorev ve projeleri ifade ederken, meslek bireyin sahip oldugu uzun
vadeli uzmanlik ve kariyer yoludur. Bilisim alaninda is tanimlar hizla degisebilir, projeler ve gorevler
farkllasabilir, ancak meslekler, bireyin strekli gelisim gosterdigi, derinlemesine uzmanlik gerektiren kariyer
yollari olarak 6ne ¢ikar.

Gelecegin islerinde Basarili Olmak icin Gerekli Beceriler

Hangi alanda calismayi tercih ederseniz edin, is piyasasinda 6ne ¢ikmanizi saglayacak ¢esitli becerilere ve
yetkinliklere ihtiyaciniz olacaktir. World Economic Forum’un "The Future of Jobs" raporuna gore, gelecegin
isleri icin gerekli olan temel beceriler su sekildedir:

Dijital Beceriler

Dijital yetkinlikler, teknolojinin nasil calistigini anlamayi ve bilgiyi bulmak, dijital icerik olusturmak,
sosyallesmek ya da cevrimici diger faaliyetlerde bulunmak igin teknolojiyi kullanmay: ifade eder. Dijital
beceriler, gelecekteki islerin cogunda, ister tip, tarim, egitim, kiltir gibi alanlarda olsun, 6Gnemli bir rol
oynayacaktir.

Yaraticilhk

Farkl bakis agilari gelistirme ve yeni yaklasimlar deneme yetenegi, gelecekte son derece degerli hale
gelecektir. Kendinizi "yaratici” bir kisi olarak gérmuyor olsaniz bile, yaratici diisiincenin sadece sanatsal
faaliyetlerle sinirli olmadigini unutmayin. Bir programci ya da cerrah da mesleginde basarili olmak ve yenilikgi
¢Ozimler Gretmek igin yaratici dislinceye ihtiyag duyar.

Elestirel ve Analitik Diisiinme

Bir problemi ya da durumu sorgulamak i¢in mantik, analiz ve muhakeme kullanmak, herhangi bir isteki
gorevlerinizi basariyla yerine getirmenize yardimci
olacaktir. Elestirel stireg, problemi ¢ozmek icin farkl
coztmleri degerlendirir ve her bir yaklagimin
avantajlarini ve dezavantajlarini analiz ederek en iyi
karara ulasmayr amaclar.

Problem C6zme

Problem ¢6zme becerileri, herhangi bir iste en cok
deger goren yetkinlikler arasindadir. Bu beceriler
analiz, iletisim, degerlendirme, ikna ve is birligi gibi
yetkinlikleri icerir. Cevabi hentiz bilmedigini kabul
eden, ancak ¢6ziim bulmaya odaklanan kisiler her
zaman One cikar.




Liderlik

Bir sirkette iyi kararlar almanizi saglayan, ekibinizi organize edip motive eden, sorunlari ¢cézen ya da 6nceden
tahmin eden liderlik 6zellikleri, herhangi bir organizasyonda sizi ileriye tasiyabilir.

Baskalariyla Koordinasyon

Buyuk ve cesitli ekiplerle caismak, giicli iletisim becerilerini, kendi gligll ve zayif yonlerinizin farkinda olmayi
ve farkli kisiliklerle etkili bir sekilde calisabilme yetenegini gerektirir.

Miizakere ve ikna
Mdizakere ve ikna becerileri, gelecedin islerinde tim taraflar igin tatmin edici sonuglar elde etme agisindan

hayati dneme sahiptir. ister meslektaslarla ister ydnetimle ya da miisterilerle pazarlik yapiyor olun, aktif
dinleme, empati, agikhk ve uyum saglama, mizakere sanatinin bir parcasidir.

Aktif Ogrenme
Aktif 6grenme, 6grenme siirecine aktif olarak katilma ve tartisma, deney yapma, pratik uygulama ve is birligi

yoluyla etkilesimde bulunma yetenegidir. Aktif 6grenme, cocuklukta baslar ve yetiskinlikte, kariyerinizi
ilerletmek i¢in yeni beceriler edinerek devam eder.

Stres Yonetimi ve Esneklik
Stresli kosullar altinda performans gdsterebilme, diislincelerde ve eylemlerde sakin ve dengeli kalabilme
yetenegi, gelecegin bircok isinde sizi ideal aday yapacaktir. Bu beceri, 6zglven, esneklik ve sabra dayali

olarak 6grenilebilir.

Bu derlemede, teknoloji
sektoriinde basarih
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Bilgisayar Miihendisligi Alanlar

!

AU}
™

Bilgisayar muhendisligi, bilgisayar sistemlerinin ve bilesenlerinin tasarimi, gelistiriimesi ve uygulanmasi ile
ilgili bir mhendislik disiplinidir. Bu alan, donanim ve yazilim arasindaki kdpriyU kurarak bilgisayar bilimleri
ve elektrik mihendisligi arasinda yer alir. Bilgisayar muhendisligi alani bir¢ok alt kategoriye ayrilir ve bazi
popduler alanlar sunlardir:

1.

Bilgisayar Mimarisi: Bu alan, bilgisayar sistemlerinin temel yapilarini ve tasarimlarini inceler.
islemciler, bellek hiyerarsisi ve paralel hesaplama gibi konulari icerir.

Gomiilu Sistemler: Gomulu sistemler, belirli bir islevi yerine getirmek icin tasarlanmig 6zel amagli
bilgisayar sistemleridir. Otomotiv, havacilik, tuketici elektronigi ve endistriyel otomasyon gibi
alanlarda kullanilir.

Ag ve iletisim: Bu alan, bilgisayar sistemleri ve cihazlar arasindaki iletisim ve veri aligverisini saglayan
protokoller, altyapilar ve teknolojilerle ilgilenir. Kablosuz aglar, genis alan aglari (WAN), yerel alan
aglar (LAN) ve internet protokolleri gibi konulari icerir.

Yazilim Miihendisligi: Yaziim muahendisligi, yazihm gelistirme sureglerinin ve yéntemlerinin
incelenmesi ve uygulanmasi ile ilgilidir. Bu alan, yazilim tasarimi, kodlama, test etme ve bakim gibi
konularr kapsar.

Veri Bilimi ve Makine Ogrenimi: Veri bilimi ve makine 6grenimi, biiyiik miktarda verinin analizi ve
degerlendirilmesi ve bu verileri kullanarak 6grenme ve tahmin yapabilen model ve algoritmalarin
gelistirilmesiyle ilgilidir.

Siber Giivenlik: Siber gtivenlik, bilgisayar sistemlerinin, aglarin ve verilerin korunmasina yonelik
teknik ve yonetimsel siirecleri icerir. Bu alan, glivenlik protokolleri, kriptografi, zararl yazilim analizi ve
sizma testi gibi konulari kapsar.

Populerlik ve gelecekteki etkinlik acisindan, yapay zeka ve makine 6grenimi, siber gtivenlik, veri bilimi,
nesnelerin interneti (IoT) ve 5G/6G iletisim teknolojileri gibi alanlar buylk potansiyele sahiptir. Bu alanlarda
calisan bilgisayar muhendisleri, gelecekteki teknolojik gelismelerde dnemli bir rol oynamaya devam
edecektir.



Elektronik Miihendisligi Alanlari

Elektronik muhendisligi, temel olarak elektronik sistemlerin tasarimi, analizi ve uygulamalariyla ilgilenen bir
muhendislik disiplinidir. Elektronik mihendisligi alani bircok alt kategoriye ayrilir ve bazi popdler alanlar

sunlardir:

1. Analog Elektronik: Bu alan, devre tasarimi ve bilesenleri tGizerinde calismayi icerir ve genellikle
amplifikatorler, osilatorler ve filtreler gibi analog cihazlarin tasarimini ve analizini kapsar.

2. Sayisal Elektronik: Sayisal elektronik, sayisal sinyaller ve sistemler Gzerinde calisir ve mikroislemciler,
mikrodenetleyiciler, FPGA'lar ve ASIC'ler gibi sayisal bilesenlerin tasarimini ve analizini icerir.

3. Giig Elektronigi: Bu alan, enerji donlisimi ve dagitim sistemlerini incelemekte olup, gulg kaynaklari,
invertorler, motor sirlculer ve enerji yonetim sistemleri gibi enerji donlstirme cihazlarinin tasarimi
ve uygulamalaryla ilgilidir.

4. Telekomiinikasyon: Telekomiinikasyon, bilgi iletim sistemleri (izerine odaklanmaktadir ve fiber optik,
radyo frekans ve uydu iletisimi gibi cesitli iletisim teknolojilerini icerir.

5. Tibbi Elektronik: Tibbi elektronik, saglk hizmetleri ve tibbi cihazlar icin elektronik sistemlerin
gelistirilmesi ve uygulanmasiyla ilgilenir. Bu alan, biyomedikal cihazlar, teshis ve tedavi ekipmanlari,
implantlar ve giyilebilir teknolojiler gibi konulari kapsar.

6. Gomiili Sistemler: GomUlU sistemler, belirli bir islevi yerine getirmek icin tasarlanmis 6zel amagli

bilgisayar sistemleridir. Otomotiv, havacilik, tiiketici elektronigi ve endistriyel otomasyon gibi
alanlarda kullanilir.

Popiilerlik ve gelecekteki etkinlik acisindan, loT (Nesnelerin interneti), Al (Yapay zeka) ve makine égrenimi,
enerji verimli sistemler, otonom araglar ve 5G/6G iletisim teknolojileri gibi alanlar blyilk potansiyele sahiptir.
Bu alanlarda calisan elektronik miihendisleri, gelecekteki teknolojik gelismelerde dnemli bir rol oynamaya
devam edecektir.



Biyomedikal Miihendisligi

Biyomedikal muhendisligi, mihendislik ilkelerini biyoloji ve tip alanlarina uygulayarak saglik
teknolojileri ve tedavi yontemleri gelistiren disiplinler arasi bir alandir. Bu alan, mihendislik
prensipleri, biyolojik bilimler ve tip bilgilerinin bir araya getirilmesiyle hastaliklarin teshisi, tedavisi ve
onlenmesi icin yenilik¢i ¢dzimler sunmayi hedefler. Biyomedikal mihendisligi, tibbi cihazlar,
biyomalzemeler, biyoteknoloji, klinik mihendislik, rehabilitasyon mihendisligi ve tibbi gérintileme
gibi bircok alt alanda calismalar yuratdr.

Biyomedikal muhendisligi; medikal cihaz gelistiriimesinden, biyoenformatik sistemlerin
olusturulmasina, yapay organlar ve protezler gibi insan viicudunu destekleyen Uriinlerin tasarimina
kadar genis bir alani kapsar. Bu mihendislik dali, saglk sektortinde klinik problemlere teknolojik
¢o6zumler sunarak tibbi strecleri iyilestirme ve yasam kalitesini artirma amaci tasir. Biyomekanik,
biyomikrosistemler, farmasotik mihendislik, doku mihendisligi gibi ¢ok cesitli alt dallari igerir.

Gorev ve Sorumluluklan
Bir biyomedikal mihendisinin gorev ve sorumluluklari genis bir yelpazede degerlendirilebilir:

1. Tibbi Cihaz Tasarimi ve Gelistirme: Biyomedikal mihendisleri, MR cihazlari, kalp pilleri,
diyaliz makineleri gibi ileri teknoloji tibbi cihazlarin tasarimini yapar ve bu cihazlarin
etkinligini test eder. Ornegin, yapay kalp kapakciklari veya protezler gibi insan viicudu ile
uyumlu implantlar gelistirirler.

2. Biyomiihendislik ve Rehabilitasyon Teknolojileri: Ozellikle nérobilim ve biyomekanik ile
ilgili olarak protezlerin veya robotik uzuvlarin gelistiriimesine katkida bulunur. Felg geciren
hastalar icin rehabilitasyon sureclerini hizlandiracak cihazlar Uretir.

3. Medikal Goriintiileme Sistemleri: MRI (Manyetik Rezonans Goriintiileme), CT (Bilgisayarli
Tomografi) ve ultrason gibi goriinttileme teknolojilerinin gelistiriimesi, biyomedikal
muhendislerinin dnemli gorevlerinden biridir. Bu cihazlar sayesinde hastaliklarin teshis
strecleri hizlanir.



4. Biyomalzeme Gelistirme: Yapay organlar veya implantlar gibi biyomedikal cihazlarda
kullanilan malzemelerin biyouyumlu olmasi gerekir. Biyomedikal mihendisleri, insan viicudu
ile uyumlu, toksik olmayan ve uzun sure dayanikh malzemeler gelistirirler.

5. Biyosensorler ve Tibbi Enstriimantasyon: Biyomedikal mihendisleri, kan sekeri 6l¢im
cihazlar, biyosensorler gibi hasta sagligini surekli takip eden cihazlari tasarlar. Bu cihazlar,
hastaligin erken teshisinde ve tedavi siireclerinin izlenmesinde kullanilir.

6. Biyoinformatik ve Sistem Biyolojisi: Genomik verilerin analiz edilmesi, biyolojik stireglerin
bilgisayar modelleri aracihigiyla simtlasyonunun yapilmasi gibi ileri seviye biyoinformatik
calismalarinda rol alir. Bu galismalar kisisellestirilmis tip uygulamalarini mimkdan kilar.

7. Klinik Miihendislik: Hastanelerde ve diger saglik kuruluslarinda kullanilan teknolojik
ekipmanlarin kurulumu, bakimi ve kalibrasyonu biyomedikal mihendislerinin
sorumlulugundadir. Bu sayede cihazlarin dogru ve guvenilir calismasi saglanir.

8. Arastirma ve Gelistirme: Biyomedikal mihendisleri, tibbi teknolojilerin iyilestiriimesi ve
yenilik¢i ¢oziimlerin gelistirilmesi icin Ar-Ge faaliyetlerine katilir. Bu ¢alismalar genellikle
universitelerde, 6zel arastirma laboratuvarlarinda veya saglk teknolojisi firmalarinda
gerceklestirilir.

9. Regiilasyonlar ve Klinik Denemeler: Yeni tibbi cihazlarin veya ilaclarin insan Gzerinde
kullanilabilmesi icin regulasyonlara uygunluk ve klinik testlerin yapilmasi gerekir. Biyomedikal
muhendisleri, bu siireglerin diizenlenmesi ve yonetilmesi ile ilgilenir.

Akademik Yeterlilikler ve Gereken Bilgiler

Biyomedikal muhendisliginde basarili olmak icin biyoloji, kimya, fizik, matematik ve mihendislik
alanlarinda guclu bir akademik temel gereklidir. Bunun yani sira, biyomuhendislik, tip etigi,
biyosistemler ve nanoteknoloji gibi konular Gzerine de derinlemesine bilgi sahibi olmak beklenir.
Ylksek lisans ve doktora duizeyindeki uzmanlasma, biyomedikal muhendislerinin klinik arastirma
projelerinde veya ileri diizeyde tibbi cihaz gelistirme siireclerinde yer almalarina olanak saglar.

Biyomedikal mihendisligi, saghk ve mihendislik arasindaki baglayici képri olarak kritik 5neme
sahiptir. Geligsen teknoloji ile birlikte biyomedikal muhendislerinin katkilar, saglk hizmetlerinin
kalitesini ve erisilebilirligini artirmakta, insan yasamini 6nemli dlgtde iyilestirmektedir.

Elektronik mihendisligi temellerine sahip bir mihendis olarak biyomedikal mihendisligi alaninda
uzmanlasmak, disiplinler arasi bir yaklagsimla biyomedikal bilimler, biyomalzemeler, tibbi cihaz
gelistirme ve biyoinformatik gibi alanlarda ek bilgi ve beceriler edinmeyi gerektirir. Bu baglamda,
asagida biyomedikal mihendisligi alaninda kendinizi yetistirmek i¢in almaniz gereken egitimleri ve
beceri gelistirme yollarini siraliyorum. Ayni zamanda bu egitimleri sunan platformlari ve acik
adresleri ile detayli bir sekilde acikliyorum:

1. Biyomedikal Miihendisligi Temel Egitimi

Biyomedikal mihendisligi alanina giris yapmadan 6nce, bu disiplinin temel kavramlarini anlamak
kritik dGnem tasir. Bu egitimlerde biyoloji, tip ve muhendislik kesisimindeki temel konulara
odaklanilir.



o Coursera - Introduction to Biomedical Engineering (University of California, Irvine) Bu
kurs, biyomedikal miihendisligi temel ilkelerini ve tibbi cihaz gelistirme siireclerini kapsar.
URL: Coursera - Introduction to Biomedical Engineering

o edX - Principles of Biomedical Engineering (Columbia University) Hlcre biyolojisi,
biyomateryaller, biyomekanik ve biyomedikal cihazlarin gelistiriimesi Gzerine yogunlasir. URL:
edX - Principles of Biomedical Engineering

2. Biyomalzemeler ve Tibbi implantlar Egitimi

Elektronik mihendisligindeki malzeme bilginizi biyomalzemelere genisleterek biyouyumlu
implantlar ve tibbi cihazlar tasarlama yeteneginizi gelistirebilirsiniz. Biyomalzemelerin insan vicudu
ile nasil etkilesime gectigini anlamak bu alanda 6nemli bir beceridir.

e MIT OpenCourseWare - Biomaterials Science and Engineering Bu ders, biyomalzemelerin
yapisi, 6zellikleri ve biyomedikal uygulamalarda kullanimi hakkinda bilgi verir. URL: MIT OCW
- Biomaterials Science and Engineering

« Coursera - Biomaterials for Medical Applications (University of Twente)
Biyomalzemelerin biyomedikal cihazlarda nasil kullanildigini detaylandirir, biyouyumluluk ve
biyomekanik tizerine yogunlasir. URL: Coursera - Biomaterials for Medical Applications

3. Tibbi Goriintiileme Sistemleri

Biyomedikal muhendisliginde, tibbi gorintiileme sistemleri (MRI, CT, ultrason gibi) buyik dneme
sahiptir. Elektronik mihendisligi altyapiniza ek olarak bu sistemlerin nasil calistigini 6grenmek,
gorintileme cihazlan gelistirme ve optimize etme sireclerinde size avantaj saglar.

o Coursera - Medical Imaging: MRI, X-ray, Ultrasound (Technical University of Denmark)
Bu kurs, farkli tibbi gériinttleme sistemlerinin ¢alisma prensipleri ve biyomedikal
uygulamalari Gizerine yogunlasir. URL: Coursera - Medical Imaging

e FuturelLearn - Introduction to Biomedical Imaging (KCL) Tibbi gorintiileme sistemlerinin
tarihcesi, fiziksel prensipleri ve klinik uygulamalari hakkinda kapsamli bilgi sunar. URL:
FutureLearn - Introduction to Biomedical Imaging

4. Biyoinformatik ve Genomik Veri Analizi

Elektronik mihendisligindeki veri analizi yeteneklerinizi biyomedikal verilerle genisletmek ve
biyoinformatik sistemlerde
uzmanlasmak, kisisellestirilmis
tibbin 6nemli bir pargasidir.
Biyoinformatik, genetik verilerin
analizi ve biyomedikal
arastirmalarda verilerin islenmesi
Uzerine odaklanir.

« Coursera - Bioinformatics
Specialization (University of
California, San Diego) Bu
uzmanlik programi, biyoinformatik



https://www.coursera.org/learn/biomedical-engineering
https://www.edx.org/learn/biomedical-engineering
https://ocw.mit.edu/courses/20-441j-biomaterials-tissue-interactions-fall-2009/
https://ocw.mit.edu/courses/20-441j-biomaterials-tissue-interactions-fall-2009/
https://www.coursera.org/learn/biomaterials
https://www.coursera.org/learn/medical-imaging
https://www.futurelearn.com/courses/image-analysis

ve genom analizi alaninda kapsamli bir egitim sunar. URL: Coursera - Bioinformatics
Specialization

o edX - Introduction to Genomic Data Science (Johns Hopkins University) Genomik veri
analiz teknikleri, biyoinformatik algoritmalari ve yazihm araglari hakkinda bilgi verir. URL: edX
- Genomic Data Science

5. Rehabilitasyon Miihendisligi ve Robotik Sistemler

Rehabilitasyon mihendisligi, elektronik mihendislerinin biyomedikal mihendisligi alaninda dnemli
katki saglayabilecegi bir baska alandir. Bu egitimler, protez ve robotik sistemlerin gelistiriimesi
uzerine odaklanir.

« edX - Robotics for Rehabilitation (ETH Zurich) Robotik sistemlerin rehabilitasyon
muhendisligi ve biyomedikal uygulamalardaki kullanimini 6gretir. URL: edX - Robotics for
Rehabilitation

o Coursera - Bionic Limbs: How Technology Enhances Human Capabilities (University of
Colorado Boulder) Protezler ve biyonik uzuvlar ile ilgili teknolojilerin gelistirilmesi tzerine
dersler sunar. URL: Coursera - Bionic Limbs

6. Klinik Miihendislik ve Saglk Teknolojisi Yonetimi

Klinik mihendislik, biyomedikal mihendislerinin saglik hizmetlerinde teknoloji entegrasyonu ve
yonetimi ile ilgilendigi bir alandir. Bu alanda egitim almak, saghk kuruluslarindaki tibbi cihazlarin
yonetimi ve guivenli kullanimini saglar.

o Coursera - Healthcare Technology Management (University of Southern California)
Saghk teknolojilerinin yonetimi, tibbi cihaz guvenligi ve etkinligi Gzerine odaklanir. URL:
Coursera - Healthcare Technology Management

7. Biyomedikal Veri Analizi ve Yapay zeka

Elektronik mihendisligindeki veri isleme becerilerinizi biyomedikal veri analizi ve yapay zeka
uygulamalariyla genisleterek, tibbi tani ve tedavi sureclerinde yenilikgi ¢oziimler gelistirebilirsiniz.
Yapay zeka ve makine 6grenimi biyomedikal mihendisliginde buyik bir &neme sahiptir.

o Coursera - Al for Medicine (DeepLearning.Al) Bu kurs, biyomedikal verilerin yapay zeka ve
makine 6grenimi ile analiz edilmesi lizerine odaklanir. URL: Coursera - Al for Medicine

o edX - Data Science for Healthcare (Harvard University) Biyomedikal verilerin analizi,
istatistiksel ydontemler ve yapay zeka tekniklerini kapsar. URL: edX - Data Science for
Healthcare

Bu egitimler, biyomedikal mihendisligi alaninda uzmanlasmak isteyen elektronik mihendisleri icin
kapsaml bir gelisim yol haritasi sunar. Elektronik mihendisligi temelinizi kullanarak, biyomedikal
bilimlerin kritik alanlarina odaklanan bu kurslarla multidisipliner bir yaklasima sahip olabilir ve
biyomedikal teknolojilerin gelisiminde dnemli katkilarda bulunabilirsiniz.


https://www.coursera.org/specializations/bioinformatics
https://www.coursera.org/specializations/bioinformatics
https://www.edx.org/certificates/professional-certificate/harvardx-data-analysis-for-genomics
https://www.edx.org/certificates/professional-certificate/harvardx-data-analysis-for-genomics
https://www.googleadservices.com/pagead/aclk?sa=L&ai=DChcSEwiMwtDWr6eJAxXpp2gJHRk3L5QYABABGgJ3Zg&co=1&ase=2&gclid=Cj0KCQjw4Oe4BhCcARIsADQ0cskxDHyXqBJwzOkaob-3TI6m39wfOlUSFbojqvZRVRITMIDva7Jc2eMaAj9QEALw_wcB&ohost=www.google.com&cid=CAESVuD2byULGzy2SljCP6LvhhE63IcWmkCzXJFLAroh6iwTGaIemQiMrM5w9_MMKyhFXeHwHXD59jMcPgYpqkIdCVYDuucmVP8T4qqnqHGLzX91PF9_F_9q&sig=AOD64_0NxfuEe9Onr7I2ki7k3xXDA_O_wg&q&nis=4&adurl&ved=2ahUKEwjwosvWr6eJAxVBVfEDHVpSEEkQ0Qx6BAgrEAE
https://www.googleadservices.com/pagead/aclk?sa=L&ai=DChcSEwiMwtDWr6eJAxXpp2gJHRk3L5QYABABGgJ3Zg&co=1&ase=2&gclid=Cj0KCQjw4Oe4BhCcARIsADQ0cskxDHyXqBJwzOkaob-3TI6m39wfOlUSFbojqvZRVRITMIDva7Jc2eMaAj9QEALw_wcB&ohost=www.google.com&cid=CAESVuD2byULGzy2SljCP6LvhhE63IcWmkCzXJFLAroh6iwTGaIemQiMrM5w9_MMKyhFXeHwHXD59jMcPgYpqkIdCVYDuucmVP8T4qqnqHGLzX91PF9_F_9q&sig=AOD64_0NxfuEe9Onr7I2ki7k3xXDA_O_wg&q&nis=4&adurl&ved=2ahUKEwjwosvWr6eJAxVBVfEDHVpSEEkQ0Qx6BAgrEAE
https://www.coursera.org/learn/bionic-limbs
https://www.coursera.org/learn/healthcare-technology
http://deeplearning.ai/
https://www.coursera.org/specializations/ai-for-medicine
https://learning.edx.org/course/course-v1:MITx+HST.953x+3T2020/home
https://learning.edx.org/course/course-v1:MITx+HST.953x+3T2020/home

Gomiili Sistemler ve System On Chip (SOC) alani
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GOmulu Sistemler ve System On Chip (SOC) alaninda iyi bir miihendis olmak i¢in hangi konularda
kendimi egitmeliyim?

GOmula Sistemler ve System On Chip (SOC) alaninda iyi bir miihendis olmak icin asagidaki
konularda kendinizi egitmeye 6zen gostermelisiniz:

1. Elektrik-Elektronik Mihendisligi: Elektrik devrelerinin temellerini, elektronik bilesenlerin
calisma prensiplerini ve devre analiz yontemlerini 6grenin.

2. Sayisal Mantik ve Devre Tasarimi: Sayisal mantik devrelerinin tasarimi, Boolean cebiri, mantik
kapilari ve sayi sistemleri hakkinda bilgi sahibi olun.

3. VLSI (Very Large Scale Integration) Tasarimi: Yiksek performansli ve dusuik enerji tiketimi
saglayan timlesik devrelerin tasarimina yonelik bilgi edinin.

4. FPGA ve ASIC Tasarimi: FPGA (Field Programmable Gate Array) ve ASIC (Application Specific
Integrated Circuit) teknolojilerine hakim olun.

5. Donanim Tanimlama Dilleri: VHDL, Verilog ve SystemVerilog gibi donanim tanimlama dillerini
ogrenerek donanim tasariminda kullanilacak yazilim becerilerinizi gelistirin.

6. Gomulu Sistemler: GomUlU sistemlerin temelleri, mikrodenetleyici ve mikroiglemciler
hakkinda bilgi sahibi olun.

7. Islemci Mimarisi: islemci mimarisi, komut seti mimarisi (ISA) ve paralel bilgisayar mimarisi
konularinda bilgi edinin.

8. Analog ve Mixed-Signal Tasarim: Analog ve karisik sinyal devre tasarimi icin gerekli temel ve
ileri dlizey bilgi ve becerileri 6grenin.

9. isletim Sistemleri: isletim sistemleri ve gercek zamanli isletim sistemleri hakkinda bilgi sahibi
olun.

10. Programlama Dilleri: C, C++, Python gibi programlama dillerinde yetkinlik kazanarak yazilim
gelistirme becerilerinizi gelistirin.

11. Sinyal isleme: Sinyal isleme ve dijital filtreleme gibi temel ve ileri diizey konular égrenin.



12. iletisim Protokolleri: 12C, SPI, UART, USB, Ethernet ve daha fazlasi gibi temel iletisim
protokolleri hakkinda bilgi edinin.

13. Enerji Verimliligi ve Gug Yonetimi: SOC'lar icin enerji verimliligi ve gli¢ yonetimi teknikleri
hakkinda bilgi sahibi olun.

14. Test ve Hata Toleransi: SOC'lar igin test yontemleri, hata tespiti ve hata toleransi konularinda
bilgi edinin.

15. Suirekli Ogrenme ve Adaptasyon: Teknolojinin hizla gelistigi bu alanda sirekli 6grenmeye ve
guncel bilgiye ulasmaya 6zen gosterin.

Log Collection SOC alaninda online egitim alabileceginiz
(Ab platformlar ve kaynaklar sunlardir:

E0f JED) §ED)
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Reporting 1. Coursera (https://www.coursera.org/)
Coursera, Universiteler ve endustri liderleri ile is
birligi yaparak cok sayida elektrik-elektronik
muhendisligi ve gomulu sistemler dersi
sunmaktadir. Ozellikle VLSI, FPGA ve
mikrodenetleyiciler Gzerine dersler
bulabilirsiniz.

2. edX (https://www.edx.org/) edX, diinya

capinda universitelerin ve egitim kurumlarinin

derslerini sunan bir platformdur. SOC, VLSI ve
gomulu sistemler gibi konularda dersler ve
programlar mevcuttur.

3. MIT OpenCourseWare

Knowledge Base (https://ocw.mit.edu/) MIT, Ucretsiz olarak ders
materyallerini paylasmaktadir. Elektrik-
elektronik mihendisligi, sayisal mantik ve devre tasarimi, VLS| ve gomull sistemler Gzerine
bircok ders bulabilirsiniz.

4. NPTEL (https://nptel.ac.in/) NPTEL, Hindistan'daki lIT'ler ve 1ISc tarafindan sunulan Ucretsiz
cevrimigi dersler sunmaktadir. SOC, VLSI ve gomilu sistemler gibi konular Gzerine dersler
bulunmaktadir.

5. YouTube (https://www.youtube.com/) YouTube, genis bir bilgi kaynagi sunar. SOC, FPGA,
ASIC, VLS| ve gémiilu sistemler konularinda égretici videolar ve dersler bulabilirsiniz. Ozel
dersler ve kanallar aramak icin anahtar kelimeler kullanarak arama yapabilirsiniz.

6. Udemy (https://www.udemy.com/) Udemy, profesyoneller ve endistri uzmanlari tarafindan
olusturulan gesitli dersler sunan popuiler bir egitim platformudur. SOC, FPGA ve gomulu
sistemler konularinda 6zel dersler bulabilirsiniz. Dersler genellikle Gcretlidir, ancak siklikla
indirimler mevcuttur.

7. Udacity (https://www.udacity.com/) Udacity, endustri liderleri ile is birligi yaparak
nanodegree programlari sunmaktadir. Bu platformda, SOC ve gomuli sistemler konularinda
spesifik dersler bulmak zor olabilir, ancak ilgili alanlardaki derslerle bilgi ve becerilerinizi
gelistirebilirsiniz.

Aggregation/
Correlation

Research
& Development

Ticketing

Threat Intelligence

Tiklayiniz! Burada daha detayli bir egitim yol haritasini bulabilirsiniz.


https://www.coursera.org/
https://www.edx.org/
https://ocw.mit.edu/
https://nptel.ac.in/
https://www.youtube.com/
https://www.udemy.com/
https://www.udacity.com/
https://media.licdn.com/dms/image/v2/D4D12AQEwEVq_Xc0vIg/article-inline_image-shrink_1500_2232/article-inline_image-shrink_1500_2232/0/1712318666517?e=1735171200&v=beta&t=DO8VOUAQCtKpuyXZyj3mkFRIxY9-pQ7UxR0uXRsTovI

Mekatronik Miihendisligi

JU o e

Mekatronik mihendisligi, mekanik sistemler, elektronik, bilgisayar bilimleri ve kontrol
muhendisliginin kesisim noktasinda yer alir. Bu disiplin, bu alanlardaki teknolojileri bitinlestirerek
daha etkin ve verimli sistemlerin tasarimi ve tretiminde rol alir. Mekatronik mihendisleri, otomatik
kontrol sistemleri, akilli Grinler, tiketici elektronigi, Gretim ve robotik gibi genis bir yelpazede
uygulamalar gelistirmektedir.

Mekatronik Miihendisliginin Tanimi ve Kapsami

Mekatronik mihendisligi hem yaziim hem de donanim becerilerini gerektiren interdisipliner bir
alandir. Bu mihendisler, farkli mihendislik disiplinlerinden gelen bilgileri entegre ederek,
otomasyon sistemleri, akilli cihazlar ve gelismis Gretim teknikleri Gizerinde calisirlar. Ozellikle,
endustri 4.0'in yukselisi ile mekatronik mihendisleri, sanayi otomasyonunda ve akilli sistemlerin
entegrasyonunda merkezi bir rol oynamaktadir.

Gorev ve Sorumluluklan
1. Sistem Tasarimi ve Entegrasyonu:

e Mekatronik mihendisleri, mekanik, elektronik ve bilgisayar sistemlerinin entegrasyonunu
saglayarak, karmasik makine ve cihazlarin tasarimini gergeklestirir. Bu stireg, gereksinim
analizi, tasarim, prototipleme ve test asamalarini icerir.

2. Otomasyon ve Kontrol Sistemleri Gelistirme:

o Otomatik kontrol sistemleri gelistirmek, bu sistemleri mevcut makinelerle entegre etmek ve
bu sistemlerin performansini optimize etmek mekatronik mihendislerinin ana
sorumluluklarindandir.

3. Yazilim ve Donanim Programlama:



Muhendisler, cihazlarin ve sistemlerin dogru calismasi igin gerekli yazilim ve donanimi
programlar. Bu, mikrodenetleyiciler, PLC'ler (Programlanabilir Mantik Denetleyicileri) ve diger
gomull sistemler Gzerinde calismayi igerir.

Arastirma ve Gelistirme (Ar-Ge):

Yeni teknolojileri kesfetmek, mevcut sistemleri iyilestirmek ve inovatif ¢céziimler Gretmek icin
surekli Ar-Ge galismalari yaparlar. Bu calismalar, triin gelistirme sireclerini hizlandirir ve
endustri standartlarini yukseltir.

Kalite Kontrol ve Test:

Uretilen sistemlerin ve bilesenlerin uluslararasi standartlara ve sirket kriterlerine uygunlugunu
saglamak icin kalite kontrol ve test islemleri yuratur.

Proje Yonetimi:

Projelerin zamaninda ve butce dahilinde tamamlanmasi icin proje planlamasi yapar,
kaynaklari ydnetir ve projenin tim asamalarinda koordinasyonu saglar.

Teknik Destek ve Miisteri iligkileri:

Uriinlerin kurulumu, bakimi ve onarimi konularinda teknik destek saglarlar. Ayrica, misteri
geri bildirimlerini toplayarak, turiin gelistirme sureclerine katkida bulunurlar.

Beceriler ve Yeterlilikler

Teknik Uzmanhk: Elektronik, mekanik ve bilgisayar sistemleri hakkinda derinlemesine teknik
bilgi.

Problem C6zme: Karmasik mihendislik problemlerini analiz etme ve ¢6zme yetenegine
sahip olmak.

Yenilikci Dustince: Yeni teknolojileri ve is sureclerini gelistirme konusunda yaratici
yaklasimlar sunmak.

iletisim ve Is birligi: Ekip icinde ve disiplinler arasi projelerde etkin iletisim kurabilme ve is
birligi yapabilme becerisi.

Yazihim Becerileri: Gomulu sistemler i¢in programlama, PLC programlama ve diger
muhendislik yazilimlarini kullanabilme yetenegi.

Analitik Distiinme: Karmasik sistemlerin tasarim ve igleyisini anlayabilme, veri analizi
yapabilme ve sistematik bir sekilde sorunlari ele alabilme.

Mesleki Gelisim ve Kariyer Firsatlan

Mekatronik mihendisligi, otomotivden savunma sanayiine, tibbi cihazlardan akilli tiketici
elektronigi Urlinlerine kadar genis bir alanda kariyer firsatlari sunmaktadir. Miihendisler, kariyerlerini
ilerlettikce daha kompleks projelerde liderlik yapabilir, Ar-Ge departmanlarinda Ust diizey
pozisyonlarda gorev alabilir veya kendi teknoloji start-up'larini kurabilirler. Bu kariyer yolculugunda



strekli egitim ve mesleki sertifikalar, bilgi ve becerilerin glincel tutulmasina yardimci olur ve
profesyonel aglarin genisletilmesine olanak tanir.

Onerilen Sertifikalar ve Kurslar

1. Sertifika Programlari: PLC programlama, otomasyon sistemleri, robotik sistemlerin tasarimi
gibi alanlarda cesitli sertifika programlari.

2. Cevrimigci Egitim Platformlan: Coursera, edX, ve Udemy gibi platformlarda mekatronik ve
ilgili alanlarda kurslar.

3. Profesyonel Dernekler: IEEE, ASME (American Society of Mechanical Engineers) gibi
profesyonel mihendislik derneklerine tyelik.

Mekatronik mihendisligi, teknolojinin hizla ilerledigi giinimuz diinyasinda kritik 5neme sahip bir
alandir. Bu alanda calismak, strekli 6grenme ve adaptasyon gerektirir ancak ayni zamanda yuksek
derecede tatmin edici ve etki potansiyeli tasir. Mekatronik muhendisleri, multidisipliner bilgi ve
becerilerini kullanarak, inovasyonun sinirlarini zorlamakta ve teknolojiyi insanlik yararina
kullanmakta énemli roller Gstlenmektedirler.

Mekatronik mihendisligi, stirekli evrim geciren bir alandir ve yeni teknolojilerin ve egilimlerin bu
alandaki uygulamalari genellikle endustriyel otomasyon, akilli Gretim sistemleri, robotik ve gelismis
kontrol sistemleri gibi alanlari kapsar. iste mekatronik miihendisliginde bilinmesi gereken son
teknolojiler ve trendler:

1. Endiistri 4.0 ve Akilli Uretim

Endustri 4.0, Uretim sireclerinin dijitallestiriimesi ve otomatize edilmesi ile tanimlanir. Bu sureclerde
loT (Internet of Things) cihazlari, blyuk veri, yapay zeka ve makine 6grenmesi teknolojileri entegre
edilerek, fabrikalarin daha verimli ve esnek hale getirilmesi amaclanmaktadir. Mekatronik
muhendisleri, bu teknolojileri kullanarak Gretim hatlarini optimize etmek, Gretim stireclerini izlemek
ve bakim sureclerini iyilestirmek icin calisir.

2. Yapay zeka ve Makine Ogrenmesi

Mekatronik sistemlerin performansini artirmak icin yapay zeka (Al) ve makine 6grenmesi (ML)
teknolojileri giderek daha fazla kullanilmaktadir. Ozellikle, robotik kontrol sistemleri, gériintii isleme
ve nesne tanima ve akilli otomasyon surecleri bu teknolojilerden yararlanmaktadir. Mekatronik
muhendisleri, Al ve ML modellerini gelistirerek, makinalarin cevresel verilere dayali olarak daha akill
kararlar almasini saglar.

3. Robotik ve Otonom Sistemler

Otonom robotlar, dronlar ve benzeri otonom sistemler, mekatronik mihendisliginin 6nemli bir
parcasidir. Bu sistemler, sensorler, aktiatorler, kontrol algoritmalari ve yazilim ile entegre edilerek,
insan midahalesine az veya hig ihtiyag duymadan gorevleri yerine getirebilir. Mekatronik
muhendisleri, otonom sistemlerin gelistiriimesi, test edilmesi ve uygulanmasi konularinda calisir.

4. ileri Malzemeler ve 3D Yazdirma



lleri malzeme teknolojileri ve 3D yazdirma, 6zellikle prototipleme ve kiiclik 6lcekli imalat
streclerinde devrim yaratmistir. Mekatronik mihendisleri, bu teknolojileri kullanarak daha hizli ve
maliyet etkin prototipler olusturabilir ve karmasik parcalari daha kolay bir sekilde Uretebilir.

5. Nesnelerin interneti (IoT)

loT teknolojisi, mekatronik sistemlerin veri toplama, analiz ve iletisim kapasitelerini genisletir.
Mekatronik mihendisleri, loT cihazlar ve platformlar kullanarak, makinalar arasi iletisimi (M2M) ve
endustriyel otomasyon sistemlerini gelistirebilir.

6. Siber Giivenlik

Otomasyon ve baglantili sistemlerin artmasiyla birlikte, siber guvenlik mekatronik mihendisliginde
kritik bir Sneme sahip olmustur. Mekatronik mihendisleri, sistemlerin giivenligini saglamak igin
gerekli gtivenlik protokollerini, sifreleme tekniklerini ve diger siber gtivenlik dnlemlerini tasarlamali
ve uygulamalidir.

Bu teknolojiler ve trendler, mekatronik muhendislerinin strekli olarak 6grenmelerini ve adaptasyon
yapmalarini gerektirir. Ancak bu bilgi ve beceriler, mihendislerin sektorde rekabetci ve yenilikgi
olmalarini saglar, kariyer firsatlarini genisletir ve mekatronik sistemlerin tasarimi ve uygulamasinda
onemli roller Ustlenmelerine olanak tanir.

Egitim Yol Haritasi

Muhendislik 6grencileri igin lisans egitimi disinda, teknik ve profesyonel becerilerini artirmak ve
kariyerlerine hazirlanmak icin kapsamli bir egitim yol haritasi hazirlamak énemlidir. Asagidaki yol
haritasi, 6grencilere mekatronik mihendisligi ve diger ilgili alanlarda gerekli becerileri kazandirmayi
amaclamaktadir.

1. Online Kurslar ve Sertifikalar

Online egitim platformlar, mihendislik 6grencilerine cesitli konularda derinlemesine bilgi edinme
firsati sunar. Onerilen platformlar ve kurs érnekleri:

o Coursera: Genis bir yelpazede muhendislik kurslari sunar, 6zellikle robotik, yapay zeka ve
makine 6grenmesi alanlarinda.

¢ URL: Coursera

« edX: Harvard, MIT gibi tiniversiteler tarafindan sunulan yiiksek kaliteli kurslar icerir. Ozellikle
mekatronik ve otomasyon Uzerine kurslar bulunabilir.

e URL: edX

e Udemy: Uygun fiyath kurslar sunar ve ozellikle Arduino, Raspberry Pi gibi mikrodenetleyiciler
uzerine pratik uygulamali kurslar acisindan zengindir.

e URL: Udemy


https://www.coursera.org/
https://www.edx.org/
https://www.udemy.com/

2. Yazilim Becerilerini Gelistirme

Mihendislik 6grencileri icin programlama becerileri temel énem tagir. Onerilen programlama dilleri
ve kaynaklar:

o Python: Bilimsel hesaplama, veri analizi ve makine 6grenmesi icin idealdir.
« Ogrenme Kaynag:: Python.org
o C++: Robotik ve sistem entegrasyon projelerinde sik¢a kullanihr.

« Ogrenme Kaynagi: CPlusPlus.com

« MATLAB: Muhendislik hesaplamalari ve modelleme igin standart bir aractir.

Ogrenme Kaynagi: MATLAB Academy
3. Teknik Atolye ve Maker Hareketi

DIY projeler ve maker hareketi, teorik bilgileri pratik becerilere dontstiirmek icin mikemmeldir.
Onerilen aktiviteler:

o Maker Faire'ler ve Hackathonlar: Yenilikci projeler gelistirmek, prototipleme yapmak ve
diger yaraticilarla ag kurmak igin katihn.

e URL: Maker Faire
o Instructables: Projeler icin adim adim kilavuzlar sunar.
e URL: Instructables

4. Profesyonel Gelisim ve Ag Kurma

Muhendislik 6grencileri icin profesyonel aglarini gelistirmek, kariyer firsatlar agisindan kritik Gneme
sahiptir.

o Linkedin: Profesyonel profil gelistirme ve endistri liderleriyle baglanti kurma.
e URL: LinkedIn

» |EEE veya ASME gibi Profesyonel Organizasyonlara Katilim: Bu organizasyonlar
seminerler, konferanslar ve egitimler sunarak 6grencilerin mesleki gelisimine katki saglar.

o URL: |EEE
e« URL: ASME

Bu yol haritasi, miihendislik 6grencilerinin akademik bilgilerini pekistirmelerine, yeni beceriler
kazanmalarina ve mekatronik mihendisligi alaninda basarili bir kariyer icin gerekli temelleri
atmalarina yardimci olacaktir.


http://python.org/
http://cplusplus.com/
https://matlabacademy.mathworks.com/
https://makerfaire.com/
https://www.instructables.com/
https://www.linkedin.com/
https://www.ieee.org/
https://www.asme.org/

Robotik Miihendisligi

Robotik mihendisligi, karmasik mekanik sistemler, bilgisayar programlari ve elektronik donanimin
entegrasyonunu gerektiren, multidisipliner bir teknik disiplindir. Bu alanda calisan muhendisler,
robotlar ve otomatik sistemler tasarlar, gelistirir, test eder ve uygularlar. Robotik miuhendisligi,
1990'larin ortalarindan itibaren hizla gelismeye baslamis ve giinimuizde uretim, tip, enerji ve
bilimsel arastirma gibi bircok endustride vazgecilmez bir rol oynamaya baslamistir.

Robotik Miihendisliginin Gorev ve Sorumluluklari
1. Tasarim ve Modelleme

Robotik muhendisleri, robotik sistemlerin ve bilesenlerin tasarimi icin ¢esitli bilgisayar destekli
tasarim (CAD) ve 3D modelleme araclarini kullanir. Bu araglar, mihendislerin tasarimlarini dijital
ortamda detayl bir sekilde insa etmelerini, test etmelerini ve iyilestirmelerini saglar. En yaygin
kullanilan yazilimlar arasinda AutoCAD, SolidWorks, Blender ve Inventor bulunmaktadir. Bu
yazilimlar, tasarimcilarin karmasik geometrileri modellemelerine, simtlasyonlar yapmalarina ve
tasarim optimizasyonu gergeklestirmelerine olanak tanir.

« Onerilen kaynak: SolidWorks Egitim Programlari
(https://www.solidworks.com/sw/education/educational-software-3d-mcad.htm)


https://www.solidworks.com/sw/education/educational-software-3d-mcad.htm

2. imalat ve Montaj

Robotik mihendisleri, tasarladiklari robotlar ve otomatik sistemleri insa etmek icin gelismis tretim
teknikleri ve araclarn kullanir. 3D yazdirma teknolojileri, robotik bilesenlerin prototiplemesinde ve
kicuk olcekli imalatinda 6zellikle dnemlidir. Mihendisler, ayrica montaj streclerini planlamak,
bilesenleri dogru bir sekilde bir araya getirmek ve son montaji gerceklestirmekten sorumludur.

« Onerilen kaynak: MakerBot 3D Yazici Egitimleri (https://www.makerbot.com/)

3. Arastirma ve Gelistirme (Ar-Ge)

Robotik mihendisleri, mevcut robotik sistemlerin performansini artirmak, yeni kullanim alanlar
kesfetmek ve teknolojik yenilikleri uygulamak igin strekli olarak Ar-Ge calismalari yapar. Bu slreg,
pazar ihtiyaclarini analiz etmek, yeni teknolojileri degerlendirmek ve mevcut sistemleri yeniden
tasarlamak gibi faaliyetleri icerir. Ar-Ge calismalari ayni zamanda akademik bir boyut tasiyabilir ve
muhendislerin bulgularini uluslararasi konferanslarda sunmalari veya akademik dergilerde
yayimlamalar seklinde sonuglanabilir.

« Onerilen kaynak: IEEE Robotics and Automation Society (https://www.ieee-ras.org/)

4. Test ve Kalite Kontrol

Robotlar ve otomatik sistemler, piyasaya sirilmeden 6nce kapsamli testlerden gegcirilir. Robotik
muhendisleri, sistemlerin guvenilirligini, verimliligini ve givenlik standartlarina uygunlugunu
degerlendirmek icin cesitli test prosedurleri gelistirir ve uygular. Bu sureg, hata analizi, stres testleri
ve operasyonel verimlilik degerlendirmesi gibi adimlari icerir.

5. Miisteri ve Teknik Destek

Robotik sistemlerin kurulumu, bakimi ve onarimi, musteri ve son kullanicilarla dogrudan etkilesim
gerektirir. Robotik muhendisleri, sistemlerin dogru sekilde calismasini saglamak, kullanici egitimleri
vermek ve olasi teknik sorunlara ¢6ziim sunmak icin teknik destek goérevlerini Ustlenirler. Bu sureg,
kullanicr ihtiyaclarina hizli yanit verme, sirekli destek saglama ve kullanici memnuniyetini artirma
amacini tasir.

« Onerilen kaynak: Teknik Destek Uzmanhgi Sertifika Programlari
(https://www.comptia.org/certifications/a)

Beceriler ve Ozellikler
Robotik mihendislerinin basarili olmalari icin asagidaki becerilere sahip olmalar gerekmektedir:

o Teknik Uzmanhk: Gelismis matematik, fizik ve bilgisayar bilimi bilgilerine sahip olmak.
Robotik mihendisleri, sistemlerin nasil calistigini derinlemesine anlamali ve karmasik
muhendislik problemlerini ¢ozebilmelidir.

o Yaraticl Diisiinme: Yenilikci ve verimli robotik ¢oziimleri tasarlamak icin yaratici disinme
yetenegi kritik ©nem tasir. Bu, hem yeni Grinlerin gelistiriimesi hem de mevcut sistemlerin
iyilestirilmesi streglerinde gereklidir.


https://www.makerbot.com/
https://www.ieee-ras.org/
https://www.comptia.org/certifications/a

« Ekip Calismasi ve iletisim: Robotik projeler genellikle multidisipliner ekiplerle yiiriitilir.
Muhendislerin, farkli disiplinlerden ekip Gyeleriyle etkili bir sekilde iletisim kurabilmesi ve is
birligi yapabilmesi esastir.

« Problem Cozme: Karsilasilan teknik sorunlar hizli ve etkili bir sekilde ¢ozebilmek igin gucglu
analitik becerilere ve detaylara dikkat etme yetenegine sahip olmak.

« Siirekli Ogrenme: Teknoloji siirekli evrim gecirdiginden, robotik miihendislerinin de giincel
kalabilmek icin strekli olarak yeni teknolojileri, yazilimlari ve mihendislik tekniklerini
ogrenmeleri gerekir.

Mesleki Gelisim

Robotik muhendislerinin kariyerlerini ilerletmek ve teknolojideki son gelismelerden haberdar olmak
icin katilabilecekleri profesyonel organizasyonlar ve konferanslar vardir. Bunlar arasinda:

o Uluslararasi Robotik ve Otomasyon Konferansi (ICRA): Bu konferans, robotik alanindaki
en son arastirmalari ve yenilikleri sunan énemli bir platformdur. (https://www.icra2023.org/)

« Robotic Industries Association (RIA): Robotik sektoriinde calisan profesyoneller igin
kaynaklar, egitimler ve ag olusturma firsatlari sunar. (https://www.robotics.org/)

Robotik mihendisligi, surekli gelisen ve yenilik¢i ¢c6zimler sunan dinamik bir alandir. Bu alanda
calisan muhendisler, teknolojik ilerlemeleri takip etmeli ve strekli olarak kendilerini gelistirmelidir.
Bu sayede, robotik teknolojilerin toplumun genelinde ve cesitli endustrilerde etkin bir sekilde
kullanilmasini saglayabilirler.

Son Teknolojiler ve Egilimler

Robotik mihendisligi, son yillarda bilim ve teknoloji alaninda énemli gelismelerin yasandigi bir
disiplindir. Bu alandaki yenilikler, endustriyel uygulamalardan tibbi cihazlara ve kisisel asistan
robotlara kadar genis bir yelpazede uygulama bulmustur. iste robotik miihendisliginde gézlemlenen
son teknolojik gelismeler ve egilimler:

1. Otonom Robotlar

Otonom robotlar, 6zellikle lojistik ve tretim sektorlerinde giderek daha fazla kullaniimaktadir. Bu
robotlar, ¢evrelerini algilayabilme, karar verebilme ve insan mudahalesi olmadan gorevleri yerine
getirebilme yeteneklerine sahiptir. Ornegin, Amazon'un depolarinda kullanilan otonom mobil
robotlar, siparis isleme sireglerini otomatize etmek ve operasyonel verimliligi artirmak igin
tasarlanmistir. ilgili kaynak: Amazon Robotics (https://www.amazon.science/amazon-robotics)

2. Yumusak Robotik

Yumusak robotik, esnek malzemeler kullanarak, daha esnek ve adaptif robotlar gelistirmeyi
hedefleyen bir alanidir. Bu teknoloji, tibbi cihazlar ve biyonik uzuvlar gibi insanla dogrudan
etkilesime giren uygulamalar icin ézellikle nemlidir. Ornegin, yumusak robotik teknolojisi
kullanilarak gelistirilen yapay kaslar, gercekci ve fonksiyonel protez uzuvlar saglamaktadir. ilgili
kaynak: Harvard Biodesign Lab (https://biodesign.seas.harvard.edu/soft-robotics)



https://www.icra2023.org/
https://www.robotics.org/
https://www.amazon.science/amazon-robotics
https://biodesign.seas.harvard.edu/soft-robotics

3. insansi Robotlar

insansi robotlar, insanlarla etkilesimde bulunmak ve insan benzeri gérevleri yerine getirmek (zere
tasarlanmis robotlardir. Bu robotlar, ylz ifadelerini taklit edebilme, konusma ve jestleri anlayabilme
gibi yeteneklere sahip olup, 6zellikle hizmet sektériinde ve yasli bakimi gibi alanlarda
kullanilmaktadir. Ornegin, Honda'nin gelistirdigi ASIMO, karmasik hareketler yapabilen ve insanlarla
etkilesim kurabilen gelismis bir insansi robottur. ilgili kaynak: ASIMO by Honda (https://www.honda-
robotics.com/)

4. Artinlmis Gerceklik ve Robotik Simiilasyonlar

Artinlmis gerceklik (AR) ve sanal gergeklik (VR), robotik egitim ve simulasyonlarinda giderek daha
fazla kullanilmaktadir. Bu teknolojiler, miihendislerin ve operatorlerin gercek robotlar tzerinde
deney yapmadan 6nce sanal ortamda tasarimlar test etmelerini saglar. Ayrica, karmasik robotik
cerrahi gibi alanlarda egitim verilmesine olanak tanir. ilgili kaynak: Intuitive Surgical’'s da Vinci
Surgical System (https://www.intuitive.com/en-us/products-and-services/da-vinci)

5. Makine Ogrenimi ve Yapay zeka

Robotlarin cevreleri hakkinda daha iyi kararlar alabilmeleri, 6grenebilmeleri ve adaptasyon
saglayabilmeleri igin yapay zeka (Al) ve makine 6grenimi teknikleri blylik dnem tasimaktadir. Bu
teknolojiler, 6zellikle otonom araclar, dronlar ve akilli ev aletleri gibi alanlarda robotlarin daha akilli
ve etkilesimli hale gelmelerini saglamaktadir. ilgili kaynak: NVIDIA Al Robotics
(https://www.nvidia.com/en-us/robotics/)

Bu teknolojik gelismeler, robotik muhendisligi alanini strekli olarak sekillendirmekte ve yeni
uygulama alanlar yaratmaktadir. Mihendisler, bu yenilikleri takip ederek robotlarin daha etkin,
guvenli ve verimli calismasini saglayacak ¢ozimler gelistirmeye devam etmektedir.

Egitim Yol Haritasi

Robotik mihendisligi, disiplinler arasi bir alandir ve bircok temel muhendislik alaninin bilgisini
gerektirir. Muhendislik 6grencileri igin robotik mihendisi olma yolunda basaril ve etkili bir kariyer
strdurebilmek icin gereken egitim ve becerileri iceren genis kapsamli bir egitim yol haritasi asagida
sunulmustur.

Temel Egitim ve On Hazirlhik
o Matematik ve Fizik:

« Ogrencilerin kuvvet, hareket ve enerji gibi temel fizik kavramlarini anlamalari gerekmektedir.
Matematikte ise diferansiyel denklemler, istatistik ve olasilik, lineer cebir ve karmasik analiz
gibi konulara hakim olmalari dnemlidir.

o Bilgisayar Bilimi Temelleri:

o Programlama dilleri (Python, C++, Java), veri yapilan, algoritmalar ve yazilim gelistirme
teknikleri konularinda saglam bir temel gereklidir.

o Elektronik ve Elektrik Miihendisligi:

o Devre teorisi, mikroislemciler, sensorler ve aktlatorler gibi elektronik bilesenler hakkinda bilgi
sahibi olmak.


https://www.honda-robotics.com/
https://www.honda-robotics.com/
https://www.intuitive.com/en-us/products-and-services/da-vinci
https://www.nvidia.com/en-us/robotics/

Lisans Egitimi

o

Miihendislik Derecesi:

Bilgisayar, elektrik-elektronik, mekatronik veya robotik miihendisligi gibi alanlarda lisans
derecesi edinmek. Bu programlar, 6grencilere gerekli teorik bilgi ve pratik becerileri
kazandiracaktir.

Robotik Dersleri:

Robot kinematigi, dinamigi, kontrol sistemleri, yapay zeka ve makine 6grenmesi, robotik
algilama sistemleri gibi 6zellesmis dersleri icermelidir.

Laboratuvar Calismalari ve Projeler:

Pratik deneyim kazanmak igin laboratuvar calismalarina ve gercek diinya problemlerini ¢ozen
projelere katilmak.

Yiiksek Lisans ve Doktora

O

ileri Derecede Egitim:

Robotik muhendisligi veya ilgili alanlarda ytksek lisans veya doktora yapmak. Bu, dzellikle
arastirma ve gelistirme pozisyonlari icin gereklidir.

Uzmanhk Alanlari:

Biyomedikal robotlar, enduistriyel otomasyon, otonom araclar gibi 6zel alanlarda
derinlesmek.

Profesyonel Sertifikalar ve Siirekli Egitim

O

Sertifikasyon Programlari:

Robotik sistemlerin tasarimi ve bakimi konusunda sertifikasyon programlarina katilmak.
Ornegin, Certified Robotics Technician (CRT) gibi.

Cevrimici Kurslar ve Workshop'lar:

Coursera, edX ve Udemy gibi platformlarda sunulan robotik ve yapay zeka kurslarina
katiimak.

Mesleki Gelisim ve Ag Kurma

(@)

Stajlar ve is Deneyimi:

Robotik alaninda ¢alisan sirketlerde staj yapmak veya giris seviyesi mihendis olarak
calismaya baslamak.

Profesyonel Aglar ve Organizasyonlara Katilim:

IEEE Robotics and Automation Society gibi profesyonel organizasyonlara iye olmak ve
sektorle ilgili etkinliklere katilmak.

Konferanslar ve Seminerler:

Alaninda 6nde gelen konferanslara katilarak bilgi ve deneyim paylasiminda bulunmak ve
agini genisletmek.

Bu yol haritasi, robotik mihendisligi alaninda basaril bir kariyer icin gereken akademik ve
profesyonel adimlari kapsamli bir sekilde sunmaktadir. Ogrencilerin bu adimlari takip ederek hem
teorik bilgilerini hem de uygulamali becerilerini gelistirmeleri beklenmektedir.



YAZILIM, TASARIM VE VERI

Yazilim Alanlari
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Bilgisayar mihendisligi yazilim alanlari nelerdir? Hangi alt alanlara boélinebilir? Hangi alanlar daha
populerdir? Gelecekte hangi alanlar daha etkin olacak?

Bilgisayar mihendisligi yazilm alanlari oldukca genis bir yelpazeye sahip olup, bircok alt alana
bélinebilir. iste bazi dnemli yazilim alanlari ve bu alanlarin popiiler alt kategorileri:

« Web Gelistirme:
o On Yiiz (Front-end) Gelistirme
o Arka Yiz (Back-end) Gelistirme
o Tam Yigin (Full Stack) Gelistirme
Mobil Uygulama Gelistirme:

O

e Android Gelistirme
o i0S Gelistirme
o Capraz Platform (Cross-platform) Gelistirme

o Oyun Gelistirme:
o Oyun Motorlari
o Oyun Tasarimi



o

« Yapay zeka ve Makine Ogrenimi:

o

o

o

o

Derin Ogrenme (Deep Learning)

Dogal Dil isleme (Natural Language Processing)
Bilgisayarli Gort (Computer Vision)

Robotik ve Otomasyon

e Siber Giivenlik:

o

o

o

Ag Guvenligi

Uygulama Guvenligi
Bilgi Guvenligi

o Bulut Bilisim ve Dagitik Sistemler:

o

o

o

Bulut Altyapisi ve Hizmetleri
Blyulk Veri (Big Data) ve Veri Madenciligi
Dagitik Sistemler ve Blockchain

o Gomiili Sistemler:

o

o

o

GOmuld Yazilim Gelistirme
loT (Nesnelerin interneti) Sistemleri
Donanim-Yazilim Entegrasyonu

Sanal Gergeklik (Virtual Reality) ve Artinlmis Gergeklik (Augmented Reality) Oyunlari

Populerlik agisindan, web gelistirme, mobil uygulama gelistirme ve yapay zeka ve makine 6grenimi
alanlari son yillarda blyik bir talep gérmektedir. Yapay zeka ve makine 6grenimi 6zellikle
otomasyon, tahmin ve analiz, tibbi teshis ve otonom araclar gibi alanlarda énemli etkiler
yaratmaktadir.

Gelecekte, yapay zeka
ve makine 6grenimi,
siber guvenlik ve bulut
bilisim alanlarinin
daha etkin olmasi
beklenmektedir.
Ayrica, nesnelerin
interneti (loT) ve
artinlmis gergeklik
(AR) / sanal gerceklik
(VR) gibi teknolojilerin
de 6nemli dlglde
blylmesi
ongorilmektedir.



Yazilim Gelistirici Yol Haritasi
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lyi bir yazilim gelistirici olmak icin nasil bir egitim almaliyim? Egitim yol haritam nasil olmali? Hangi
programlama dillerini 8grenmeliyim? Programlama dillerinden baska hangi alanlarda kendimi
yetistirmeliyim?

lyi bir yaziim gelistirici olmak istiyorsaniz, asagidaki yol haritasini izleyebilirsiniz:

1. Matematik ve Mantik:

Yazihm gelistirmedeki karmasik problemleri cozmek genellikle matematiksel diisiince ve mantik
gerektirir. Matematik, 6zellikle de algoritma olusturma ve optimizasyon gibi bazi konularda, yazilim
gelistirme igin 6nemlidir.

2. Programlama Dilleri:

Bazi temel programlama dillerini 6grenmek iyi bir baslangic olacaktir. Python genellikle baslangig
icin iyi bir secenektir ¢linki s6zdizimi kolaydir ve ¢cok genel amach bir dildir. JavaScript, web
gelistirmede yaygin olarak kullanilir ve C++ veya Java gibi diller, sistemler ve kurumsal uygulamalar
icin dnemli olabilir. Gelismis bir dil olarak Rust, Go, Kotlin gibi dilleri de 6grenmeyi disinebilirsiniz.

3. Veri Yapilar ve Algoritmalar:

Veri yapilar ve algoritmalar yazilim gelistirme bilginizin temelini olusturur. Bunlar anlamak,
performansli ve etkili yazihm gelistirmenize yardimci olacaktir.

4. Yazihm Gelistirme Prensipleri ve Pratikleri:

SOLID, DRY, KISS gibi yazilim gelistirme prensipleri, kodunuzun daha okunabilir, yeniden
kullanilabilir ve genel olarak daha kaliteli olmasina yardimci olur. Ayrica, versiyon kontrol
sistemlerini (6rnegin, Git) ve Agile gibi yazilim gelistirme metodolojilerini anlamak da dnemlidir.



5. Veri tabani Bilgisi:

SQL ve NoSQL gibi veri tabani teknolojilerini 6grenmek ¢cok dnemlidir. Verilerle nasil calisilacagini,
nasil saklanacagini ve nasil etkin bir sekilde sorgulanacagini anlamak dnemlidir.

6. Web Gelistirme:

Web gelistirme becerileri neredeyse her yazilim gelistirici icin dnemlidir. HTML, CSS ve JavaScript'te
yetkin olmaniz gerekmektedir. Ayrica, bir web cercevesi 6grenmek (6rnegin, Django, Flask,
Express.js, React, Angular, Vue,js) iyi bir fikirdir.

7. Yazilim Mimarisi ve Tasarimi:

Sistemlerin nasil tasarlandigi ve 6l¢eklendigi konusunda bilgi sahibi olmalisiniz. Microservices,
RESTful API tasarimi, MVC gibi konulara hakim olmaniz gerekmektedir.

8. Test ve Hata Ayiklama (devami):

Yazihminizin diizglin calistigindan emin olmak icin test etme ve hata ayiklama becerileri gereklidir.
Unit test, integration test ve end-to-end test gibi ¢esitli test tirlerini anlamak ve uygulamak
onemlidir.

9. Ag ve Giivenlik Bilgisi:

Ag prensipleri ve glivenlik konularina asina olmaniz, daha guvenli ve verimli uygulamalar
olusturmanizi saglar. Ayrica, siber guivenlik konularinda bir farkindalik gelistirmeniz de 6nemlidir.

10. Bulut Teknolojileri:

AWS, Google Cloud, Azure gibi bulut platformlarina asina olmak ve bu platformlardaki hizmetleri
nasil kullanacaginizi bilmek, modern yazilim gelistirme i¢cin 6nemli bir gerekliliktir.

11. DevOps:

DevOps, yazihm gelistirme ve IT operasyonlarinin daha yakin bir sekilde ¢alismasi icin bir dizi
uygulama ve prensiptir. Continuous Integration (Cl) ve Continuous Delivery/Deployment (CD) gibi
konseptleri anlamak 6nemlidir.

12. Yumusak Beceriler:

Yazihm gelistirme, takim calismasi ve iletisim becerileri gerektirir. Yazilim gelistiriciler genellikle bir
takim icinde calisirlar ve etkili bir sekilde iletisim kurabilme yetenegi, projelerin basarih bir sekilde
tamamlanmasinda dnemli bir faktorddir. Ayrica, stirekli 6grenme ve problemleri ¢cdzme becerisi de
onemlidir.

Bunlar, genel bir yazilim gelistirme egitim yol haritasini olusturan 6nemli konulardir. Ancak bu
konular, belirli bir alan veya
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Gelecegin Yazilim Dilleri

2024 ve 2025 yillari i¢in yazilim sektdrinde aranan bir yazihm gelistirici olmak istiyorsaniz,
ogrenmeniz gereken bazi programlama dilleri ve bu dillerin kullanildigi yerler hakkinda detayli
bilgiler asagidadir. Bu diller, yazilim gelistirme diinyasinda genis bir kullanim alanina sahip olup,
cesitli sektorlerde ve uygulama alanlarinda degerlidir.

1. Python

Kullanildigi Yerler: Yapay zeka (Al), makine 6grenmesi, veri analizi, veri bilimi, web
gelistirme, otomasyon ve backend gelistirme.

Neden Onemli: Python, kolay 6grenilebilen ve okunabilirligi yiiksek bir dil olmasiyla bilinir.
Genis kituphane destegi ve cesitli framework'ler (Django, Flask vb.) ile hem basit hem de
karmasik projelerde kullanilabilir. Yapay zeka ve veri bilimi alanlarindaki popularitesi ile bu
alanlara ilgi duyan gelistiriciler i¢in vazgecilmezdir.

2. JavaScript

Kullanildig: Yerler: Web gelistirme (front-end ve back-end), mobil uygulama gelistirme,
masaustli uygulama gelistirme.

Neden Onemli: JavaScript, web gelistirmede standart bir dil haline gelmistir. Front-end
gelistirmede React, Vue,js, Angular gibi framework'lerle; back-end tarafinda ise Node s ile
kullanilarak tam tesekkilli uygulamalar gelistirilebilir.

3. Java

Kullanildig1 Yerler: Android uygulama gelistirme, kurumsal uygulamalar, bayuk veri
teknolojileri.

Neden Onemli: Java, platform bagimsizligi sunan nesne yénelimli bir programlama dilidir.
GUglu hafiza yonetimi, ylksek performans ve glivenlik ozellikleri ile 6zellikle kurumsal
diizeydeki uygulamalar ve Android platformunda mobil uygulama gelistirme igin tercih edilir.



4. C#

e Kullanildig: Yerler: .NET ile web ve masausti uygulamalari, oyun gelistirme (Unity ile), mobil
uygulama gelistirme (Xamarin ile).

« Neden Onemli: Microsoft tarafindan gelistirilen C#, gliclii bir nesne yénelimli programlama
dilidir. .NET ekosistemi icinde gucliu bir yere sahiptir ve Unity motoru ile oyun gelistirmede
sikca kullanilir.

5. Swift
e Kullanildigi Yerler: iOS ve macOS uygulama gelistirme.

« Neden Onemli: Apple'in kendi ekosistemi icin gelistirdigi Swift, iOS ve macOS uygulamalari
gelistirmek igin kullanihr. Yiksek performans ve modern programlama ozellikleri ile dikkat
ceker.

6. Kotlin
o Kullanildig: Yerler: Android uygulama gelistirme, backend gelistirme.

« Neden Onemli: Kotlin, Java'ya gére daha modern ve giivenli bir dil olarak &ne cikar. Android
gelistirmede resmi dil olarak kabul edilmis olup, Java ile uyumlu calisabilir.

7. TypeScript
e Kullanildig: Yerler: Web gelistirme, blyik 6lcekli front-end uygulamalari.

« Neden Onemli: JavaScript'in bir tst kiimesi olan TypeScript, statik tip denetimi sunarak
bayuk ve karmasik uygulamalarin gelistiriimesinde yardimci olur. Hata yonetimi ve kod
okunabilirligini iyilestirir.

8. Rust

e Kullanildig: Yerler: Sistem programlama, web assembly, giivenlik odakli uygulamalar, oyun
motorlar.

« Neden Onemli: Hafiza giivenligi garantisi sunan Rust, yiiksek performans gerektiren
sistemler ve guvenlik kritik uygulamalar icin idealdir. Hata toleransi ve glivenlik ozellikleriyle
dikkat ceker.

9. Go (Golang)

o Kullanildig: Yerler: Bulut tabanli uygulamalar, mikroservis mimarileri, veri merkezi
otomasyonu.

« Neden Onemli: Google tarafindan gelistirilen Go, yiiksek performans, kolay &lceklenebilirlik
ve es zamanli islemleri destekleme &zellikleri ile 6ne ¢ikar. Mikroservis mimarilerinde ve bulut
tabanh uygulamalarda populerdir.

Bu dilleri 6grenmek, yazihm gelistirme sektoriinde ¢ok yonlu ve talep géren bir gelistirici olmanizi
saglayacak. Her bir dilin kendine has avantajlari ve kullanim alanlari vardir, bu ylizden kariyer
hedeflerinize ve ilgi alanlariniza gore bir yol haritasi belirlemeniz dnemlidir.



Low-Code ve No-Code nedir?

NO-CODE

Low Code ve No Code, yazilim gelistirmeyi hizlandirmayi ve daha fazla kisinin yazilim
gelistirebilmesini saglayan iki yaklasimdir. Her iki yontem de, yazihm gelistirme streglerini
basitlestirmeyi ve otomatiklestirmeyi amaclar, ancak aralarinda bazi farklar bulunmaktadir. Asagida,
bu iki kavramin detayl bir aciklamasini, avantajlarini, dezavantajlarini, uygulama alanlarini ve
popduler platformlar bulabilirsiniz.

Low Code

Low Code, gelistiricilerin minimal kod yazarak uygulamalar olusturmasina olanak taniyan bir
platformdur. Bu yaklasim, 6nceden hazirlanmis bilesenleri ve modelleme araclarini kullanarak, gorsel
bir araytz aracihgiyla uygulama gelistirme surecini basitlestirir. Gelistiriciler, is mantigini, veri tabani
islemlerini ve arayuz tasarimini, surtikle ve birak gibi gorsel tekniklerle gerceklestirebilirler. Low
Code platformlar, gelistirme surecini hizlandirir ve teknik olmayan kullanicilarin bile karmasik
uygulamalar gelistirmesine olanak tanir.

Avantajlar:
1. Hizh Gelistirme ve Dagitim: Gelistirme stiresini 6nemli dlclide azaltir.
2. Maliyet Etkinligi: Azaltiimis gelistirme suresi ve kaynak kullanimi maliyetleri digtrar.
3. FErisilebilirlik: Teknik olmayan kullanicilarin bile uygulama gelistirmesine olanak tanir.

4. Esneklik: Uygulamalar, degisen is gereksinimlerine hizl bir sekilde uyum saglayabilir.

Dezavantajlari:

1. Performans ve (")zellegtirme Sinirlamalari: Standart bilesenlerin kullanimi, performansi
etkileyebilir ve 6zellestirme seceneklerini sinirlayabilir.

2. Bagimhhk: Gelistiriciler, belirli bir Low Code platformuna bagli hale gelebilirler.

3. Giivenlik ve Uyumluluk Sorunlari: Otomatik kod Uretimi, glivenlik agiklari olusturabilir.



No Code

No Code, teknik olmayan kullanicilarin kod yazmadan uygulamalar olusturmasini saglayan bir
yaklasimdir. Bu platformlar, kullanicilarin is mantigini ve uygulama akisini, tamamen gorsel araglar
ve 6nceden hazirlanmis sablonlar kullanarak tasarlamalarina olanak tanir. No Code yaklasimi,
uygulama gelistirmeyi tamamen demokratiklestirerek, herhangi bir teknik bilgiye sahip olmayan
kullanicilarin bile dijital ¢6zimler Gretmesine imkan tanir.

Avantajlar:

1. Erisilebilirlik: Herkesin uygulama gelistirebilmesini saglar.
2. Siiper Hizh Gelistirme: Uygulamalar, cok kisa strede gelistirilip dagitilabilir.
3. Diusuik Maliyet: Gelistirme ve bakim maliyetleri nemli 6lglide duser.

Dezavantajlari:

1. Esneklik ve Ozellestirme Sinirlari: Karmasik ve ézellestirilmis ihtiyaclar icin uygun
olmayabilir.

2. Performans Sorunlari: Onceden hazirlanmis bilesenler, zel ihtiyaclar icin optimize
edilmemis olabilir.

3. Platforma Bagimhilik: Uygulamalar, kullanilan No Code platformuna siki sikiya bagli kalir.

Low Code veya No Code Secimi

Her iki Low Code ve No Code yaklasimi da, dijital donlisim strecinde 6nemli roller oynar. Bu
platformlar, gelistirme sirecini hizlandirarak ve daha fazla kullanicinin yazilim gelistirebilmesine
imkan taniyarak isletmelerin ve bireylerin teknolojik ihtiyaglarina cabuk ve etkili bir sekilde yanit
vermesini saglar. Ancak, secim yapilirken dikkate alinmasi gereken bazi dnemli noktalar
bulunmaktadir:

« Projenin Karmasikhigi ve Ozellestirme ihtiyaci: Karmasik projeler ve yiiksek diizeyde
Ozellestirme gerektiren uygulamalar icin Low Code platformlari daha uygun olabilir. No Code
ise daha basit uygulamalar ve prototipleme icin idealdir.

o Kullanicilarin Teknik Yetkinligi: Teknik yetkinlige sahip kullanicilar, Low Code
platformlarinin sundugu esneklikten faydalanabilirken, teknik olmayan kullanicilar igin No
Code platformlari daha uygun olabilir.

» Gelistirme ve Bakim Maliyetleri: Her iki yaklasim da geleneksel kodlama yontemlerine gére

maliyet tasarrufu saglasa da, projenin uzun vadeli bakim ve glincelleme gereksinimleri g6z
oninde bulundurulmalidir. Platform bagimlihigi ve gelecekteki 6lceklendirme ihtiyaglari,
toplam maliyeti etkileyebilir.

« Giivenlik ve Uyumluluk: Ozellikle hassas verilerin islendigi uygulamalar icin, giivenlik ve veri
koruma standartlarina uyum, secilecek platformun belirlenmesinde 6nemli bir faktordir.
Platformlarin sundugu gtivenlik 6zellikleri ve uyumluluk sertifikalari, bu konudaki tercihleri
sekillendirebilir.

Uygulama Alanlar

« s Siiregleri ve Yonetim Uygulamalari: insan kaynaklari, misteri iliskileri ydnetimi (CRM) ve
proje yonetimi gibi alanlarda kullanilabilir.



e Web ve Mobil Uygulamalar: Basit web siteleri, e-ticaret platformlari ve mobil uygulamalar,
Low Code ve No Code platformlariyla kolaylikla gelistirilebilir.

o Veri Analizi ve Raporlama: Veri toplama, analizi ve gorsellestirme uygulamalari, bu
platformlar aracihgiyla hizh bir sekilde olusturulabilir.

Endiistride populer Low Code ve No Code platfomlari

Low Code ve No Code platformlari, yazihm gelistirmeyi demokratiklestiren ve isletmelerin dijital
donusumunu hizlandiran guglu araglardir. Ancak, her projenin benzersiz ihtiyaglarina en uygun
¢6zimd belirlerken, yukarida bahsedilen faktorler dikkate alinmalidir. Bu yaklasimlarin dogru
kullanimi, isletmelerin ve bireylerin teknolojik kapasitelerini genisletirken, gelistirme sireclerini daha
verimli ve maliyet etkin hale getirebilir.

Endustride poptler Low Code ve No Code platformlari, isletmelerin ve bireylerin hizla uygulama
gelistirmesine olanak taniyan gesitli 6zelliklerle donatilmistir. Bu platformlar, kullanici dostu
arayuzler, dnceden hazirlanmis bilesenler ve entegrasyon secenekleri sunarak, kodlama bilgisi
gerektirmeyen veya minimal kodlama ile gelistirme yapmayi miimkiin kilar. iste endiistride popiiler
birkac Low Code ve No Code platformu ve 6zellikleri:

Low Code Platformlan

1. OutSystemsOzellikleri: Entegre gelistirme ortami (IDE), genis bir bilesen kitaplig, hizli
prototipleme ve uygulama dagitimi. Mobil ve web uygulamalari icin kapsamli destek sunar.
Guvenlik, olgeklenebilirlik ve entegrasyon konularinda gticlt yeteneklere sahiptir.

2. MendixOzellikleri: Gorsel gelistirme araclari, model tabanli mantik olusturma ve geri
donussiz bir gelistirme sireci sunar. Bulut tabanli ve on-premise ¢éziimlerle uyumlu
calisabilir. Olceklenebilirlik ve coklu platform destegi ile dikkat ceker.

3. Microsoft Power AppsOzellikleri: Microsoft 365, Dynamics 365, Azure ve diger Microsoft
drtnleriyle derin entegrasyon. Kullanicilarin is akislarini kolayca otomatiklestirmesine ve
Ozellestirmesine olanak taniyan guicli bir API seti sunar. Ayrica, Al bilesenleri iceren
uygulamalar gelistirmeye olanak tanir.

No Code Platformlan

1. BubbleOzellikleri: Web uygulamalari icin giiclii bir no code platformudur. Kullanicilarin veri
tabani olusturmasina, 6zel kullanici arayizleri tasarlamasina ve uygulama mantigini gorsel
olarak programlamasina olanak tanir. Cok yonli entegrasyon secenekleri sunar.

2. WixOzellikleri: Ozellikle web siteleri ve e-ticaret platformlari icin popiilerdir. Kullanici dostu
surukle ve birak arayuzi, genis sablon kitapligi ve SEO araclar sunar. Ayrica, Wix Velo ile
birlikte, daha gelismis 6zellikler ve 6zellestirme secenekleri de saglar.

3. ZapierOzellikleri: Bir no code entegrasyon platformudur. Kullanicilarin farkl web
uygulamalari arasinda otomatik islemler ve is akislari olusturmasina olanak tanir. Binlerce
uygulama ile entegrasyon sunar ve is sureclerini otomatiklestirmek icin gl¢lu bir aractir.

Bu platformlar, kullanicilarin ihtiyaclarina ve beklentilerine gore cesitli 6zellikler sunar. Segim
yapilirken, projenin 6lgegi, karmasikligi, bltge ve entegrasyon ihtiyaglari gibi faktorler géz 6niinde
bulundurulmalidir. Her platformun kendine 6zgl avantajlari ve sinirlamalari oldugundan, projenin
gereksinimlerine en uygun olani segmek 6nemlidir.



C++ Yazilim Gelistirici

C++ Yazilim Gelistiricisi, yazilim gelistirme sireclerinde 6zellikle C++ programlama dilini kullanarak
cesitli uygulama ve sistemleri tasarlamak, gelistirmek ve iyilestirmekle sorumlu bir profesyoneldir.
isin dogasi geregi, bu rol hem teknik becerileri hem de problem ¢c6zme yeteneklerini gerektirir. iste
C++ Yazilim Gelistiricisinin temel gorev ve sorumluluklari:

1.

Sistem Analizi ve Tasarimi: C++ Yazilim Gelistiricileri, yazilim projelerindeki ihtiyaglari analiz
eder ve bu ihtiyaglara uygun sistem tasarimlar gelistirir. Bu sireg, kullanici gereksinimlerini
anlama, sistem spesifikasyonlarini olusturma ve uygulamaya yonelik teknik ¢éziimler sunma
islemlerini icerir.

Kodlama ve Gelistirme: C++ dili ile yazihm kodlamasi yapmak, gelistiricilerin temel
islevlerindendir. Gelistiriciler, verimli, okunabilir ve hata ayiklamasi kolay kodlar yazarak
yazihmin islevselligini ve performansini artirmaya calisirlar.

Birim Testleri ve Hata Ayiklama: Yazilan kodlarin dlizgiin ¢alistigindan emin olmak icin
birim testleri gerceklestirilir. Hatalar, gelistirme surecinin bir pargasi olarak ortaya ciktiginda,
bu hatalarin kaynagini bulmak ve ¢6zmek C++ Yazilim Gelistiricisinin sorumluluklari
arasindadir.

Performans Optimizasyonu: Uygulamalarin daha hizli ve verimli calisabilmesi igin
performans optimizasyonu yapmak da bu roliin bir parcasidir. Gelistiriciler, bellek kullanimini
optimize ederek ve islem sirelerini kisaltarak sistem performansini artirabilirler.
Dokiimantasyon: Gelistirme siirecinde yazilan kodlarin ve sistemlerin belgelenmesi, yazilimin
bakimini ve gelecekteki giincellemelerini kolaylastirir. Ayrica, diger gelistiricilerin veya yeni
ekip Uyelerinin projeye adaptasyonunu hizlandirir.

Ekip Calismasi ve isbirligi: C++ Yazilm Gelistiricileri genellikle capraz fonksiyonel ekiplerle
birlikte calisir. Bu ekipler icinde iletisim kurarak ve is birligi yaparak projelerin basarili bir
sekilde tamamlanmasina katkida bulunurlar.



7. Siirekli Ogrenme ve Uyum: Teknoloji siirekli degistigi icin, gelistiricilerin yeni programlama
dilleri, kittiphaneler ve gelistirme araglari hakkinda bilgi sahibi olmalari ve kendilerini strekli
olarak guincellemeleri gerekir.

8. Giivenlik Uygulamalari: Yazilim glvenligi, modern yazilim gelistirme sureglerinin ayrilmaz
bir parcasidir. C++ Yazilim Gelistiricileri, uygulamalari glivenlik agisindan tehditlere karsi
korumak icin guivenlik en iyi uygulamalarini bilmeli ve uygulamalidir.

Bu sorumluluklar, gelistiricinin projeler tGzerindeki etkinligini ve projelerin genel basarisini dogrudan
etkiler. Gelistiriciler, bu gorevleri yerine getirirken hem teknik bilgi birikimlerini hem de analitik
dustinme yeteneklerini kullanirlar.

C++ programlama dili, 6zellikle gomuliu sistemler ve performans kritik uygulamalar igin tercih edilen
bir dil olmaya devam ediyor. Gomulu sistemlerde kullanilan C++, isletim sistemlerinden
mikrokontrolorlere kadar genis bir yelpazedeki teknolojilerde etkin bir sekilde kullanilmaktadir. Bu
alandaki son trendleri ve teknolojik gelismeleri detaylandirmak gerekirse, su bashklar altinda
toplanabilir:

1. Modern C+ + Standartlarinin Benimsenmesi

Son yillarda, C++11, C++14, C++17 ve en son C++20 standartlari, dilin modern kullanimini
sekillendirmistir. Bu standartlar, dilin daha guvenli, verimli ve kolay kullaniimasini saglayan yeni
ozellikler ve iyilestirmeler sunar. GOmUlU sistemlerde C++20'nin getirdigi bazi yenilikler sunlardir:

« Kavramlar (Concepts): Kavramlar, sablon kodun daha anlasilir ve kontrol edilebilir olmasini
saglar. Bu, gomuli sistemlerde tip guvenligini artirarak hata riskini azaltir.

« Ranges Kiitiiphanesi: Algoritmalar icin daha temiz ve daha az hata yapmaya musait kod
yazilmasini saglar, bu da gomuli sistemlerde kaynak kullanimini optimize eder.

e Ko-rutinler: Asenkron islemleri daha verimli bir sekilde yonetmek icin kullanilir, bu sayede
islemci kaynaklarindan daha etkin yararlanilmasini saglar.

2. Daha lyi Hata Yonetimi ve Giivenlik

Modern C++'in kullanimi, gémuili sistemlerde hata yonetimi ve glivenlik konularinda dnemli
iyilestirmeler sunmaktadir. Akilli isaretciler (smart pointers) gibi 6zellikler, bellek yonetim hatalarini
azaltmada 6nemli bir rol oynar. std::unique_ptr ve std::shared_ptr, manuel bellek yonetimi hatalarini
onleyerek bellek sizintilarini ve diger kaynak yénetimi sorunlarini minimize eder.

3. Gercek Zamanl isletim Sistemlerinin (RTOS) Entegrasyonu

C++'In RTOS'lar ile entegrasyonu, gomulu sistemlerin tepki surelerini ve givenilirligini artirmaktadir.
FreeRTOS, Zephyr ve diger gercek zamanl isletim sistemleri, C++ ile uyumlu ¢alisacak sekilde
tasarlanmistir. Bu isletim sistemleri, gdmull uygulamalar icin zamanlama, ¢oklu goérev ve kesinti
yonetimi gibi islevleri optimize eder.

4. Capraz Platform Gelistirme Araclarn ve Kiitiiphaneler

C++ icin capraz platform gelistirme araclari, gdmali sistemlerde farkli donanim ve isletim sistemleri
arasinda uyumlulugu kolaylastirir. LLVM/Clang, GCC ve Microsoft Visual C++ gibi arag zincirleri,



platformlar arasi uyumluluk ve performans optimizasyonu saglar. Ayrica, Boost, POCO ve Qt gibi
kattphaneler, tasinabilirlik ve modulerlik saglayarak gelistirme siirecini hizlandirir.

5. Yapay zeka ve Makine Ogrenimi Entegrasyonu

GOmilu sistemlerde C++ kullanilarak yapilan yapay zeka (Al) ve makine 6grenimi (ML)
uygulamalari, bu alanlardaki son trendlerden biridir. TensorFlow Lite, PyTorch ve OpenCV gibi
kitiphaneler, gdmiliu cihazlarda Al destekli 6zelliklerin entegrasyonunu miamkan kilar.

Bu trendler, gomull sistemlerde C++'in rolinin nasil evrildigini ve gelismekte olan teknolojilerle
nasil butlnlestigini gostermektedir. C++'In sagladigi performans avantajlari, sistem kaynaklarinin
sinirh oldugu gomuli ortamlar icin idealdir, bu nedenle dilin strekli gtincellenen 6zellikleri gomuli
sistemlerin gelisimini desteklemeye devam etmektedir.

6. Enerji Verimliligi ve Optimizasyon

GOmilu sistemlerde enerji verimliligi, 6zellikle batarya ile ¢alisan cihazlar icin kritik bir 5neme
sahiptir. C++ gelistiricileri, enerji tiketimini optimize etmek i¢cin donanim dizeyinde distk gucg
tuketim modlari, uyku modlari ve daha verimli kodlama teknikleri kullanabilirler. Modern C++
Ozellikleri, daha az enerji tuketen uygulamalar gelistirme potansiyeli sunar, ¢linkii daha iyi kod
optimizasyonu ve hata yonetimi ile islemci yuki azaltilabilir.

7. Gomiili Cihazlarda Giivenlik Protokolleri

Gomiulu sistemlerde glivenlik, 6zellikle loT cihazlarindaki artan baglanti nedeniyle daha da 6nem
kazanmistir. C++'da, giivenligi artirmak igin statik ve dinamik kod analizi araglari, kriptografi
kitiphaneleri ve giivenli kodlama standartlari kullanilir. Ornek olarak, mbedTLS ve Crypto++
kitliphaneleri, C++ projelerinde guicli sifreleme ve veri koruma 6zellikleri saglar.

8. Meta programlama ve Sablonlarin Kullanimi

C++ meta programlama, compile-time'da kod Uretimi yaparak calisma zamani verimliligini
artirabilir. Sablonlar ve constexpr ifadeler, gomilu sistemlerde kaynak kullanimini optimize etmek
icin genis 6lctide kullanilir. Bu teknikler, tekrar kullanilabilir ve hata riski diistik kod pargalari
olusturarak uygulama boyutunu ve bellek kullanimini azaltir.

9. Gelismis Derleyici Optimizasyonlari

Modern C++ derleyicileri, 6zellikle gomulu sistemler igin optimize edilmis kod Uretebilir. Derleyici
seviyesinde yapilan optimizasyonlar, uygulamanin hizini ve verimliligini artirmak icin kritik dnem
tasir. LLVM ve GCC gibi derleyiciler, platforma 6zgl en iyi uygulamalari ve islemci mimarisine uygun
optimizasyonlari otomatik olarak uygulayabilir.

10. Nesnelerin interneti (loT) ve Edge Computing

loT ve edge computing, gomulu sistemlerin yeteneklerini genisletmek icin C++'in kullanildigr baska
bir alani temsil eder. C++, diistik gecikme suresi ve ylksek veri isleme kapasitesi gerektiren
uygulamalar igin idealdir. Bu tir sistemler, veri toplama, isleme ve analiz iglemlerini yerel olarak
yaparak bulut bilisime olan bagimliligi azaltir ve tepki sirelerini iyilestirir.



Bu trendler, C++'in gomilu sistemlerde nasil bir ¢6ziim sunabilecegini ve teknolojik ilerlemelerle
uyumlu olarak nasil evrilebilecegini gostermektedir. Gelistiriciler icin bu alan, stirekli 3grenme ve
adaptasyonu gerektiren dinamik ve zorlu bir ¢evredir. Modern C++ Ozelliklerinin ve araglarinin etkin
kullanimi, géomla sistemlerin daha gugld, gtivenli ve verimli hale gelmesine olanak tanir.

Egitim Yol Haritasi

Gomulu sistemler yazilimlari alaninda ¢alisacak bir C++ yazilimcr adayinin basarili olabilmesi igin
gereken bilgi, beceri ve yetkinlikler oldukga ¢esitlidir. Bu alanda etkili bir kariyer icin gereken temel
yetenekler arasinda donanim bilgisi, yazilim mihendisligi prensipleri, sistem tasarimi, performans
optimizasyonu ve glivenlik yer almaktadir. iste C++ yazilimci adayi icin énerilen bir egitim yol
haritasi:

Temel Bilgiler
1. C++ Programlama Dili:
o Kurs: Learn C++ by Codecademy Platform: Codecademy
o Aciklama: C++'in temel yapilarini ve nesne ydnelimli programlamayi 6grenmek.
2. Veri Yapilari ve Algoritmalar:
e Kurs: Data Structures and Algorithms in C++ by Educative Platform: Educative
o Aciklama: Veri yapilari ve algoritmalarin C++ implementasyonlari (izerine yogunlasir.
ileri Diizey Konular
1. Modern C++ Ozellikleri (C++11/14/17/20):
e Kurs: Modern C++ Concurrency by Pluralsight Platform: Pluralsight
o Aciklama: Modern C++ standartlarinda eszamanlilik ve paralel programlama teknikleri.
2. Gomiili Sistemler icin C++:
o Kurs: Embedded Systems Programming on ARM Cortex-M3/M4 Processor by Udemy
e Platform: Udemy
o Aciklama: ARM Cortex islemciler tGzerinde gomilu sistem programlama.
Araclar ve Teknolojiler
1. Gomiilii Sistemlerde Debugging ve Test:
e Kurs: Mastering the GNU Debugger by Udemy Platform: Udemy
o Aciklama: GNU Debugger kullanarak yazihm hatalarini tespit etme ve ¢6zme.
2. Real-Time Operating Systems (RTOS):
o Kurs: Real-Time Operating System for Embedded Systems by Coursera Platform: Coursera
e Aciklama: GOmulu sistemler icin RTOS temelleri ve uygulamalari.
Gelismis Optimizasyon ve Giivenlik
1. Performans Optimizasyonu:
o Kurs: Performance Optimization in C++ by Coursera Platform: Coursera

e Acgiklama: C++ kodlarinin performansini artirmak icin stratejiler ve teknikler.


https://www.googleadservices.com/pagead/aclk?sa=L&ai=DChcSEwiJ15yTtKeJAxVxOAYAHYS_MWoYABABGgJ3cw&co=1&ase=2&gclid=Cj0KCQjw4Oe4BhCcARIsADQ0csn-GI8p6jWWble-uph6RDkza5GvJu7bDErBgYiLb-nWG_sz9JADeLgaAqLEEALw_wcB&ohost=www.google.com&cid=CAESVuD2bCTKfJzrVhLSimpWSabf9fO-fUvcGRa_TOabVrQ1X4X6_FCM0KRSjqht2FKINGen8SWfxG0T4U_hWK1-uZ8KVxv8ADPVoGzoxSV0rQ0Do_UW70YK&sig=AOD64_3NjBxrAzj0b3yyF6WzXU_AIwavKQ&q&nis=4&adurl&ved=2ahUKEwjevZeTtKeJAxVfBdsEHaH6EhkQ0Qx6BAgFEAE
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2. Yazilim Giivenligi:

e Kurs: Secure Coding in C++ by LinkedIn Learning Platform: LinkedIn Learning

o Aciklama: Guvenlik aciklarini nlemek ve guvenli yazilim uygulamalan gelistirmek.
Siirekli Ogrenme ve Kaynaklar
e Modern C++ ve Gomiilii Sistemler iizerine Siirekli Egitim: Platform: CppCon

e Aciklama: C++ toplulugunun yillik konferansi, en yeni trendler ve teknikler hakkinda bilgiler
sunar.

Gelistirme Araclan ve Kiitiiphaneler:

Qt icin Gelistirme: Qt, 6zellikle kullanici arayiizleri icin gucli bir capraz platform kittphanesi olarak
one ¢ikar. GomUlU sistemlerde araytiz gelistirme icin idealdir. - Platform: Qt - Agiklama: Qt, C++ ile
yazilmis uygulamalar igin genis kapsamli araglar ve kutiphaneler sunar.

1. Gomiili Linux Sistemleri:

e Kurs: Developing Embedded Linux Device Drivers by The Linux Foundation Platform: Linux
Foundation Training
o Aciklama: Linux tabanli gomulu sistemler icin cihaz surtculeri gelistirme Gzerine odaklanir.

Bu egitim yol haritasi, bir C++ yazilimci adayini, temel programlama yeteneklerinden baslayarak,
gomula sistemlerde gelismis performans optimizasyon tekniklerine kadar yonlendirir. Ayrica, bu
egitimler sayesinde yazilimcilar, donanim-software entegrasyonu ve sistem diizeyinde diisiinme
yetenegi kazanacaklar.

Pratik Tecriibe ve Mentorluk

e Hackathons ve Proje Yarismalari: GOmli sistemler ve C++ Uzerine dizenlenen
hackathonlar, gercek diinya problemlerine ¢ozim gelistirme firsati sunar.

o Mentorluk ve Ag Olusturma: Deneyimli profesyonellerle mentorluk iliskileri kurmak ve
profesyonel aglar olusturmak, kariyer yolculugunda énemli bir avantaj saglar.

Onerilen Kitaplar ve Kaynaklar

o "Effective Modern C++" by Scott Meyers: Modern C++ teknikleri ve en iyi pratikler
uzerine derinlemesine bilgi sunar.

e "C++ Concurrency in Action” by Anthony Williams: Coklu is pargacikli programlama ve es
zamanlilik kavramlari tGzerine kapsamli bir rehber.

Bu dnerilen kaynaklar ve egitimler, bir C++ gomulu sistem yazilimcisinin gereksinim duyacagi teknik
bilgi birikimi ve pratik becerileri gelistirmesine yardimci olacak sekilde tasarlanmistir. Her adimda,
yazilimcilann teorik bilgilerini pratige dokebilmeleri ve gercek diinya problemleri tGizerinde
calismalari dnemlidir. is diinyasi ile baglantilar kurmak ve strekli olarak yeni teknolojiler hakkinda
bilgi sahibi olmak, bu alandaki basari igin kritik 6nem tasir.


https://www.linkedin.com/learning/secure-coding-in-c-plus-plus
https://cppcon.org/
https://www.qt.io/
https://training.linuxfoundation.org/training/developing-embedded-linux-device-drivers/

Microsoft .NET Gelistirici

Microsoft .NET yazilim gelistiricisi, .NET platformu Gzerinde galisan uygulamalari tasarlayan ve
gelistiren bir yazilim mihendisidir. Bu platform, Microsoft tarafindan gelistirilen ve genellikle
Windows isletim sistemlerinde kullanilan, ancak Linux ve MacOS gibi diger isletim sistemlerinde de
calisabilen bir yazihm gelistirme cergevesidir. .NET yazilim gelistiricilerinin gorevleri ve sorumluluklan
oldukga gesitlidir ve genellikle asagidakileri icerir:

o Uygulama Tasarimi ve Gelistirme:

o .NET yazilim gelistiricileri, is ihtiyaclarina ve kullanici beklentilerine gore cesitli masaistu, web
ve mobil uygulamalar tasarlar ve gelistirir.

o Gelistirme siirecinde C#, F#, veya VB.NET gibi .NET uyumlu diller kullanilir.

o MVC (Model-View-Controller) gibi yazilim tasarim desenlerini uygulayarak, uygulamanin
bakimini ve glincellenmesini kolaylastiracak sekilde kodlar.

o Veri tabani Yonetimi:

o SQL Server, MySQL, Oracle gibi veri tabanlari ile calisarak uygulamalar icin veri saklama, veri
alisverisi ve veri manipulasyon islemlerini gerceklestirir.

« Entity Framework gibi ORM (Object Relational Mapping) araglarini kullanarak veri tabani
islemlerini optimize eder ve veri butliinligunu saglar.

o Kullanicl Arayiizii Gelistirme:

o Kullanicilarin uygulamayla etkilesimde bulunacagi arayuzleri tasarlar.

o XAML ve Windows Forms kullanarak kullanici dostu, etkilesimli ve estetik araylzler gelistirir.
o Test ve Hata Ayiklama:

e Yazilimin dogru calistigini garantilemek icin birim testleri ve entegrasyon testleri yapar.


http://vb.net/

« Sistemdeki hatalari belirler ve dlzeltir, performans iyilestirmeleri saglar.
o Giivenlik:

o Uygulamalarin guvenligini saglamak icin modern givenlik protokollerini ve yontemlerini
uygular.

« Kullanicr verilerinin ve uygulama kaynaklarinin yetkisiz erisime karsi korunmasini saglar.

o Bakim ve Giincellemeler:

o Mevcut uygulamalarin bakimini yapar ve gerektiginde guincellemeler saglar.

o Teknolojik gelismelere uyum saglayarak uygulamalari modernize eder.

o Ekip Isbirligi ve iletisim:

o Proje yoneticileri, diger gelistiriciler, Ul/UX tasarimcilari ile strekli iletisim halinde olur.

e Yazilim gelistirme strecinde Agile, Scrum gibi yontemlerle ekip icinde is birligi yapar.

o Dokiimantasyon:

o Yazilimin teknik detaylarini, kullanim kilavuzlarini ve sistem gereksinimlerini dokiimante eder.
« Kodlarin, algoritmalarin ve uygulama yapisinin anlasilabilir ve erisilebilir olmasini saglar.

Bu gorevler, .NET yazilim gelistiricisinin kapsamli bilgi birikimi ve teknik becerileri gerektirir. Egitim
yolunda genellikle bilgisayar bilimi, yazilm muhendisligi veya ilgili alanlardaki akademik dereceler
tercih edilir. Ayrica, surekli 6grenme ve teknolojiyle giincel kalmak bu rol icin dnemlidir.

Microsoft .NET yazilim gelistiriciligi alaninda, strekli evrilen teknoloji diinyasi nedeniyle, bir¢ok yeni
trend ve teknoloji glincellemesi gérmekteyiz. Bu yenilikler, yazilim gelistirme sureclerini, uygulama
performansini ve glvenligini dnemli dl¢lide etkileyebilir.

o .NET ve .NET MAUI:

.NET, Microsoft tarafindan gelistirilen en son .NET cercevesidir ve platformlar arasi uygulama
gelistirmeyi destekler. Bu surim, performans iyilestirmeleri, minimal API'ler ve daha iyi bir gelistirme
deneyimi sunar. .NET Multi-platform App Ul (NET MAUI), mobil ve masatistl uygulamalar icin tek
bir kod tabanindan gelistirme yapmayi mumkun kilan bir framework'tir. Bu yaklagim, kod tekrarini
azaltir ve gelistirme sureclerini hizlandirr.

o Mikro Hizmetler ve Konteynerizasyon:

Mikro hizmet mimarisi, bytk ve karmasik yazilim sistemlerinin daha yonetilebilir ve bagimsiz
hizmetlere bolinmesine olanak tanir. .NET cercevesi, Docker ve Kubernetes ile entegrasyon
saglayarak uygulamalarin konteynerize edilmesini ve mikro hizmetler aracihgiyla dagitilmasini
kolaylastirir. Bu yaklasim, dlceklenebilirlik ve sistem guvenilirligini artirir.

NET Aspire ise, Microsoft tarafindan gelistirilen ve .NET ekosisteminin modernizasyonunu
amaclayan bir gerceve olarak tanimlanabilir. Bu platform, 6zellikle isletme diizeyinde karmasik
uygulamalarin modernize edilmesi ve dijital dontsim sireglerinin hizlandirimasi igin optimize
edilmistir. .NET Aspire, bulut tabanl, cok katmanli mimarilere gecisi kolaylastirarak, eski
uygulamalarin daha surdirulebilir, 6lgeklenebilir ve giivenli hale getirilmesine katkida bulunur.
Ayrica, gelistiricilere kapsamli bir APl destegi sunarak, uygulamalarin farkli platformlarda ve
cihazlarda sorunsuz bir sekilde calismasini saglar. Bu sayede, isletmeler, mevcut uygulama
altyapilarini gelecege uygun hale getirirken yazilim gelistirme maliyetlerini de optimize etme imkani
bulurlar.



o Yapay zeka ve Makine Ogrenmesi Entegrasyonu:

GUnUmuzde artik .NET igerisinde standart olan Microsoft, ML.NET kittphanesi ile .NET
gelistiricilerine makine 6grenmesi modellerini uygulamalarina entegre etme imkani sunuyor. Bu,
ozellikle veri yogun uygulamalar icin tahminler ve otomatik karar verme suireclerini iyilestirir.

o Blazor ve WebAssembly:

Blazor, .NET gelistiricilerinin C# dilini kullanarak interaktif web uygulamalari gelistirmelerine olanak
tanir. WebAssembly ile birlikte calisarak, tarayicida dogrudan C# kodlarinin ¢alistirlmasini saglar. Bu
teknoloji, JavaScript'e alternatif olarak sunulmakta ve daha performansli web uygulamalari
gelistiriimesine imkan tanimaktadir.

Blazor artik sadece WebAssembly demek degil; Blazor Microsoft'un primary web araytiz tabanh
uygulama gelistirme platformudur. “Blazor Server” ile, sunucu tarafindaki eski ASP.Net gibi web
tabanh uygulamalar da gelistirilebilir, “Blazor Hybrid” ile MAUI icerisine gomuli uygulamalarda da
kullanilabilir. MAUI + Blazor Hybrid inanilmaz yetenekli bir platformdur. Her yeni .NET strimu ile de
yetenekleri ve performansi artmaktadir. HTML/CSS/Razor page mantigi ile Native
Win/Andorid/IOS/Catalyst uygulamalari Uretebilirsiniz.

o Gelismis Performans ve Optimizasyon Araclari:

NET gelistiricileri icin performans profilleme ve hata ayiklama araclari surekli olarak
gelistiriimektedir. Ornegin, Visual Studio ve JetBrains Rider gibi IDE'ler, gelistiricilere daha
derinlemesine analiz yapma ve uygulamalarini optimize etme olanagini sunar.

Bu trendler, .NET yazilim gelistiricilerinin uygulama gelistirme sureclerini modernize etmelerini,
performans ve glivenlik standartlarini yikseltmelerini ve daha genis kitlelere ulagmalarini saglar.
Akademik arastirmalar ve sirekli egitim, bu teknolojilerin etkin bir sekilde kullanilabilmesi icin kritik
Oneme sahiptir.

Egitim Yol Haritasi

lyi bir .NET gelistirici olmak icin cesitli teknik bilgiler, beceriler ve yetkinlikler gerekmektedir.
Asagida, bir .NET yazilim gelistiricisi olmak isteyen birisi icin kapsamli bir egitim yol haritasi ve
Onerilen kaynaklar sunulmaktadir:

1. Temel Bilgisayar Bilimleri ve Programlama
o Konular: Veri yapilari, algoritmalar, bilgisayar aglar, veri tabanlari.

« Onerilen Kaynaklar:Harvard University's CS50: Temel bilgisayar bilimleri konularini kapsayan
ucretsiz bir kurs.Khan Academy's Computing: Bilgisayar bilimi temelleri icin cesitli Gcretsiz
dersler.

2. C# Programlama Dili

o Konular: C# temelleri, OOP (Nesne Yonelimli Programlama), hata ayiklama, lambda ifadeleri,
LINQ.

« Onerilen Kaynaklar:Microsoft's C# Guide: Microsoft tarafindan saglanan kapsamli bir C#
o6grenme rehberi.Pluralsight C# Path: C# 6grenmek icin ayrintili video kurslari sunar (abonelik
gerektirir).

3. .NET Framework ve .NET Core (.NET Framework 4.8 ile son buldu. .NET Core’un adi da artik
.NET Core degil, sadece ".NET".)

e Konular: .NET Core, ASP.NET Core, Entity Framework, .NET MAUI, Blazor.



http://ml.net/
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« Onerilen Kaynaklar:;. NET Core Tutorials: Microsoft'un .NET Core ve ASP.NET Core
hakkindaki resmi dokiimantasyonu.Udemy ASP.NET Core Courses: ASP.NET Core Uizerine
cesitli kurslar (Gcretli).

4. Veri tabani Yonetimi
o Konular: SQL, NoSQL, Entity Framework, veri modelleme.

« Onerilen Kaynaklar: Codecademy SQL Course: SQL 6grenmek icin interaktif bir kurs
(Gcretsiz ve premium versiyonlar mevcut). Entity Framework Tutorial: Entity Framework
kullanimi hakkinda detayh bilgi.

5. Front-End Teknolojileri
e Konular: HTML, CSS, JavaScript, TypeScript, Angular veya React.

« Onerilen Kaynaklar: FreeCodeCamp: Web gelistirme temelleri icin kapsamli ve {icretsiz
kurslar.React Documentation: React dgrenmek icin resmi dokiimantasyon.

6. Yazilim Testi ve DevOps
e Konular: Birim testleri, entegrasyon testleri, ClI/CD, Docker, Kubernetes.

« Onerilen Kaynaklar: Jenkins Official Website: Jenkins ile siirekli entegrasyon ve siirekli
dagitim hakkinda bilgiler.Docker Get Started: Docker 6grenmek icin baslangi¢ kilavuzu.

7. Yumusak Beceriler ve Profesyonel Gelisim
o Konular: Ekip calismasi, proje yonetimi, Agile ve Scrum metodolojileri.

« Onerilen Kaynaklar: Scrum Guides: Scrum metodolojisinin resmi kilavuzu. Coursera Project
Management Specialization: Proje yonetimi Gzerine uzmanlasma kursu (tcretli).

NET gelistiricisi olarak gelisiminizi desteklemek ve surekli olarak gtincel kalmak icin asagidaki
adimlar takip etmeniz 6nerilir:

8. Endiistri Standartlan ve Giincellemeleri Takip Etme

« Onerilen Kaynaklar: Microsoft Developer Network (MSDN): Microsoft'un yazilim gelistirme
ile ilgili en son haberleri, giincellemeleri ve makaleleri. Stack Overflow: Cesitli programlama
sorunlarina ¢oziimler ve .NET ile ilgili glincel tartismalar bulabileceginiz bir platform.

9. Katilinabilecek Topluluklar ve Etkinlikler

« Onerilen Topluluklar: .NET Foundation: .NET ekosistemiyle ilgili kaynaklara erisim saglar ve
.NET topluluguyla baglanti kurmaniza yardimci olur. Meetup.com: Yerel ve ¢evrimigi .NET
topluluk etkinliklerini bulabileceginiz bir platform.

10. Siirekli Egitim ve Sertifikasyonlar

« Onerilen Sertifikasyonlar: Microsoft Certified: Azure Developer Associate: Azure (izerinde
.NET uygulamalari gelistirme konusunda uzmanlik kazanmanizi saglar. Microsoft Certified
Solutions Developer (MCSD): Uygulama olusturucu olarak yetkinliklerinizi belgelemek icin bir
yoldur.

11. Proje Yonetimi ve Liderlik Becerileri Gelistirme

« Onerilen Kurslar: LinkedIn Learning: Yénetim ve liderlik becerileri tizerine cesitli kurslar
sunar. Project Management Institute (PMI): Proje yonetimi sertifikalari ve egitimleri sunar.
Bu egitim yol haritasini takip ederek, teknik yetkinliklerinizin yani sira, is diinyasinda gereken
kritik disinme, problem ¢6zme ve proje yonetimi becerilerinizi de gelistirmis olursunuz.
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Python Yazilim Gelistirici

Python Yazilim Gelistirici, programlama dili olan Python kullanarak yazilim uygulamalar gelistiren
bir bilgisayar programcisidir. Bu profesyoneller, web siteleri, masalsti uygulamalari ve veri analizi
¢o6zumleri gibi gesitli yazilim projelerinde calisabilirler. Python, yiksek seviyeli, yorumlanabilir ve
nesne yonelimli bir dildir, dolayisiyla bu dilde uzmanlasmis gelistiriciler, verimlilik ve kod
okunabilirligi agisindan avantajlidir.

Python Yazilim Gelistiricinin Gorevleri ve Sorumluluklan:

Yazilim Gelistirme:

e Python programlama dilini kullanarak temiz, etkili ve test edilebilir kod yazmak.

e Yeniyazilim uygulamalar gelistirmek veya mevcut uygulamalari iyilestirmek.

« Sistem entegrasyonlari, veri depolama ¢oziimleri ve isletim sistemi seviyesinde araclar
olusturmak.

Veri Analizi ve Veri Bilimi:

o Buyuk veri kimelerini islemek ve analiz etmek icin Python kutliphanelerini (pandas, NumPy,
SciPy) kullanmak.

» Makine 6grenimi modelleri gelistirmek ve bunlari egitmek igin scikit-learn ve TensorFlow gibi
cercevelerden yararlanmak.

« Veri gorsellestirme icin Matplotlib ve Seaborn gibi araclar kullanarak analiz sonuclarini
raporlamak.

Web Gelistirme:

o Flask veya Django gibi Python web cerceveleri kullanarak dinamik web siteleri ve API'ler
gelistirmek.

o Kullanicr araytzleri ve veri tabani baglantilari icin dn ug ve arka ug entegrasyonlar yapmak.

e Web uygulamalarinin glivenligini ve 6lgeklenebilirligini saglamak.



Test ve Hata Ayiklama:

e Yazilimin dogru calistigindan emin olmak icin birim testleri ve entegrasyon testleri
gelistirmek.

o Hata ayiklama yaparak ve surekli entegrasyon sureclerini yoneterek yazilim kalitesini artirmak.

o Sistem performansini izlemek ve optimize etmek.

Belgeleme ve is birligi:

o Gelistirme surecindeki adimlari ve yazilim mimarisini dokiimante etmek.

« Diger gelistiriciler, proje yoneticileri ve paydaslarla is birligi yaparak teknik gereksinimleri
anlamak ve ¢6zim 6nerileri sunmak.

e Yeni gelistiricilerin projeye hizli bir sekilde uyum saglamalarini saglamak icin kod revizyonlar
yapmak ve mentorluk etmek.

Siirekli Ogrenme ve Uyum:

o Python dili ve cevresindeki teknolojilerdeki gelismeleri takip etmek.
» Teknoloji ve is ihtiyaglarina uygun yeni araclar ve kitiiphaneler 6grenmek.
e Best practices ve kodlama standartlar konusunda guincel kalmak.

Bu rol, teknik becerilerin yani sira problem ¢6zme, analitik disiinme ve ekip ¢alismasi gibi
yetenekleri de gerektirir. Python Yazilim Gelistiricileri genellikle teknoloji sirketlerinde, finans
sektorunde, saglik hizmetlerinde, bilimsel arastirmalarda ve her tirli veri yogun endustride calisirlar.
Gelistiriciler, projelerin gereksinimlerine bagli olarak bagimsiz galisabilir veya capraz fonksiyonel
ekiplerin lyesi olarak gorev yapabilirler. Bu profesyoneller, bilgisayar bilimleri, yazilim mihendisligi,
matematik veya benzeri alanlarda egitim alarak kariyerlerine baslarlar ve kariyer yollari boyunca
surekli olarak yeni programlama becerileri ve teknikler 6grenerek kendilerini gelistirirler.

Yeniliklere Aciklik ve Teknolojik Gelismeler:

e Yeni ¢ikan Python stirimleri ve giincellemeleri takip etmek, dilin sundugu yeni 6zellikler ve
iyilestirmeleri 6grenmek.

e Yazilim gelistirme slireclerinde kullanilan araglarin ve kitiphanelerin en son strimlerini
entegre etmek.

o Bulut bilisim, yapay zeka gibi yeni teknolojik alanlarda gelismeleri izlemek ve bu teknolojileri
projelerinde uygulamaya koymak.

Profesyonel Ag ve Topluluk Katilim::

o Python ve yazilim gelistirme UGzerine konferanslara, seminerlere ve workshop'lara katiimak.

e Online forumlar ve topluluklar aracihgiyla diger gelistiricilerle bilgi aligverisinde bulunmak ve
is birligi yapmak.

e Acik kaynak projelerine katkida bulunarak tecriibe kazanmak ve sektorde gorinurlik elde
etmek.



Uzmanhik Alanlarini Genigletme:

« Veri bilimi, makine 6grenimi veya web gelistirme gibi spesifik alanlarda derinlemesine
uzmanhk kazanmak.

o Karmasik sistemler ve algoritmalar Gizerinde calisarak analitik diisinme ve problem ¢6zme
becerilerini gelistirmek.

o Cesitli programlama paradigmalari ve yazilim mimarileri Gzerine bilgi sahibi olmak.

Python Yazilim Gelistiriciler, teknolojik yenilikleri ve endustri trendlerini takip ederek, yazilim
¢ozumlerinin etkinlik, givenlik ve 6lceklenebilirligini artirma yoninde énemli bir rol oynarlar. Ayrica,
¢ogu zaman diger mihendislerle, veri bilimcileriyle ve IT profesyonelleriyle is birligi icinde calisarak,
multidisipliner projelerde 6nemli gorevler Ustlenirler.

Son olarak, bir Python Yazilim Gelistiricisinin basarisi sadece teknik becerilere bagli degildir; ayni
zamanda proaktif bir yaklasim, stirekli 5grenme ve adaptasyon yetenegi ve isbirlikgci bir calisma tarz
gerektirir. Bu dinamikler, yazilim gelistirme dunyasindaki strekli degisim ve yeniliklerle uyum
saglamalarini ve teknolojik zorluklarin tGstesinden gelmelerini saglar.

Egitim Yol Haritasi

Python Yazilim Gelistiricisi olmayi hedefleyenler icin kapsamli bir egitim yol haritasi asagidaki
gibidir. Bu yolculuk temel programlama bilgilerinden baslayarak ileri diizey yazilim gelistirme
tekniklerine kadar genis bir yelpazeyi kapsar. Onerilen kurslar ve kaynaklar, konuya yeni
baslayanlardan deneyimli profesyonellere kadar her seviyeye uygun igerikler sunmaktadir.

1. Temel Programlama Bilgisi
o Python'a Giris:

o Kaynak: Codecademy Python Kursu
o Bu kurs, Python programlama dilinin temellerini 6gretir. Degiskenler, donguiler, kosullu
ifadeler ve fonksiyonlar gibi temel konulari kapsar.

2. ileri Seviye Python

o Gelismis Python Programlama:

« [Kaynak: Real Python
o Real Python, list comprehensions, lambdas, ve modiil sistemi gibi daha ileri diizey Python
konularini derinlemesine anlatir.
3. Veri Yapilarn ve Algoritmalar

« Python ile Veri Yapilar ve Algoritmalar:

e Kaynak: Udemy Python Data Structures and Algorithms
e Bu kurs, algoritmik diistinme becerilerini gelistirmek ve teknik milakatlara hazirlik yapmak
icin gereklidir.

4. Nesne Yonelimli Programlama (OOP)


https://www.googleadservices.com/pagead/aclk?sa=L&ai=DChcSEwj_luea36mJAxVmS0ECHZNeCTcYABADGgJ3cw&co=1&ase=2&gclid=CjwKCAjwg-24BhB_EiwA1ZOx8pyKFxBD-ENrML67pa-uRfJD1q6d6eundQU-ffRKFphwW-0eFGMmeRoCFVAQAvD_BwE&ohost=www.google.com&cid=CAESVuD2sX95gTaKz4MpsbpdT7XEdooMx8rYh-dbfeqFBqybcvDyK_ifs17HOdPM27fb23KE05kBXi27OXZh60GWApQDAiE7BFDE_bUjhFsWg2Peb78XGUHn&sig=AOD64_2NZ8yBWKoAKXkF31ZHPnRcNABVTA&q&nis=4&adurl&ved=2ahUKEwi4reGa36mJAxU3Q_EDHdwWB4YQ0Qx6BAgOEAE
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o Python ile Nesne Yonelimli Programlama:

o [Kaynak: Coursera Python Classes and Inheritance
e OOP kavramlarini, Python'daki sinif yapisini ve miras 6zelliklerini 6gretir.

5. Web Gelistirme (Django/Flask)

Django ile Web Gelistirme:

« [Kaynak: Django for Beginners
e Django framework kullanarak web uygulamalari gelistirme stirecini adim adim anlatir.

o Flask ile Web Gelistirme:

o [Kaynak: Flask Mega-Tutorial
o Flask kullanarak daha hafif ve moduler web uygulamalari gelistirme Uzerine yogunlasir.

6. Veri Bilimi ve Makine Ogrenimi
« Python ile Makine Ogrenimi:

o Kaynak: Coursera - Machine Learning with Python
e Makine 6grenimi modelleri gelistirmek, egitmek ve degerlendirmek icin gereken temel
bilgileri ve yontemleri sunar.

7. Proje Yonetimi ve isbirligi

¢ Git ve GitHub ile Siiriim Kontrolii:

« Kaynak: GitHub Learning Lab
e Kod suriim kontrol, is birligi ve bakimi icin Git ve GitHub kullanimini 6gretir.

8. Gergek Diinya Projeleriyle Uygulama
« Kendi Projelerinizi Gelistirin:

o Kendiyazihm projelerinizi planlayarak ve gelistirerek 6grendiklerinizi pekistirin. GitHub veya
benzeri platformlarda acik kaynak projelere katilarak deneyim kazanin.

Bu egitim yol haritasi, Python Yazilim Gelistirici olarak kariyer yapmayi hedefleyen bireyler icin temel
ve ileri duzey konulari kapsayan genis bir 6grenme sureci sunmaktadir. Her kursun baglantisini takip
ederek daha detayl bilgi alabilir ve kayit olabilirsiniz. Her bir kurs ve kaynak, Python Yazilim
Gelistiricisi olarak becerilerinizi ve kariyerinizi ilerletmek icin kritik 5neme sahiptir.

9. Uzmanlagsma Alanlarina Gére Derinlemesine Ogrenme
e Web Gelistirme Uzmanlasmasi:

o Kaynak: Full Stack Python
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o Web uygulamalarinin tamamini kapsayan bir yaklasim sunar, back-end ve front-end
teknolojileri hakkinda bilgi verir.

« Veri Bilimi Uzmanlagmasi:

o Kaynak: DataCamp Python Data Scientist Career Track
e Python kullanarak veri bilimi kariyer yolunda ilerlemek isteyenler icin tasarlanmis bir dizi kurs
sunar.

10. Sertifikasyon ve Mesleki Gelisim
o Python Programlama Sertifikasyonu:

o [Kaynak: PCEP — Certified Entry-Level Python Programmer Certification
o Temel Python programlama becerilerini kanitlamak ve mesleki yeterlilikleri resmilestirmek
icin uluslararasi gegerli bir sertifikasyon saglar.

o Profesyonel Ag Kurma ve Topluluk Katilim::

o Katildiginiz kurslarin ve platformlarin topluluklarinda aktif olun, yerel veya ¢evrimici Python
kullanici gruplarina (meetups) katilin. Bunlar hem bilgi paylasimi hem de is olanaklari
acisindan énemlidir.

11. Siirekli Egitim ve Gilincel Kalma
e Konferanslar ve Workshop'lar:

o Python ileilgili konferanslara katilmak, 6rnegin PyCon, EuroPython gibi etkinlikler size
sektordeki yeniliklerden haberdar olma ve aginizi genisletme firsati sunar.
» [Kaynak: PyCon Conferences

Bu egitim yol haritasi, adaylarin Python Yazihm Gelistiricisi olarak basarili bir kariyere baslamalari icin
gereken bilgi, beceri ve deneyimleri kazanmalarina yardimci olmak Gzere tasarlanmistir. Her adimda,
ogrenilenleri pekistirmek ve pratik yapmak dnemlidir. Gercek diinya problemleri Gizerinde ¢alismak,
ogrenme surecini daha da ilging ve etkili kilar. Her bir baglantiyi ziyaret ederek, ilgili kurslar ve
materyaller hakkinda daha fazla bilgi edinebilir ve kariyerinize yon verebilirsiniz.

@ python’
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Front End Developer

Bu makalemizde Front End yazilim gelistirme alaninda son trendler ve bu meslekte kendinizi
gelistirmek icin izleyebileceginiz bir egitim yol haritasini irdeliyoruz. Front End gelistirme, web
siteleri ve uygulamalarin kullanici araylzinun gelistiriimesi ile ilgili bir alan olup, strekli degisen
teknolojiler ve kullanici beklentileri dogrultusunda evrim gecirmektedir.

Son Trendler

1.

Progressive Web Apps (PWA): Mobil cihazlarda yerel uygulama benzeri deneyimler sunan
web uygulamalaridir. Yiksek performans, offline calisabilme ve cihaz 6zelliklerinden
yararlanabilme gibi 6zellikleri ile dne ¢ikmaktadir.

Single Page Applications (SPA): React, Angular ve Vue,js gibi modern JavaScript
framework'leri kullanilarak gelistirilen, kullanicilarin sayfa yenileme ihtiyacini ortadan kaldiran
ve daha akici bir kullanici deneyimi sunan uygulamalardir.

Component-Based Architecture: Web gelistirmede bilesen temelli mimari, tekrar
kullanilabilir Ul bilesenleri olusturarak gelistirme stirecini hizlandirmakta ve kodun yonetimini
kolaylastirmaktadir.

Responsive Design and CSS Frameworks: Bootstrap, Tailwind CSS gibi CSS framework'leri
kullanarak farkli cihaz ve ekran boyutlari igin uyumlu tasarimlar yapmak.

JavaScript Frameworks and Libraries: React, Vue js, ve Angular gibi JavaScript
katuphaneleri ve framework'leri, daha interaktif ve dinamik kullanici araytzleri gelistirmek
icin populerdir.

Egitim Yol Haritasi

HTML ve CSS:

1.

Temeller: Web gelistirmenin temel yapi taslari olan HTML ve CSS ile baslayin. Bu konuda
Mozilla Developer Network (MDN) kaynaklarini inceleyebilirsiniz.



https://developer.mozilla.org/en-US/

2. Responsive Design: Responsive web tasarimi 6grenmek icin FreeCodeCamp kurslarini takip
edebilirsiniz.

JavaScript:

1. JavaScript Temelleri: Dinamik web siteleri olusturmak igin JavaScript 6grenin. JavaScript.info
detayli ve anlasilir kaynaktir.

2. Modern JavaScript (ES6+): Modern JavaScript ozellikleri ve syntax't 6grenmek igin ES6 for
Everyone kursuna goz atabilirsiniz.

Modern JavaScript Framework'leri:

1. React: React'in resmi dokiimantasyonu ve Scrimba Uzerindeki interaktif React kurslari.
2. Vue.js: Vue,js'in resmi dokiimantasyonu ve Vue Mastery kurslari.
3. Angular: Angular'in resmi dékiimantasyonu ve Codecademy Uzerindeki Angular kurslari.

Version Control Systems:

1. Git ve GitHub: Kod versiyon kontrolu igin Git 6grenin. Git ve GitHub Kursu baslangig igin iyi
bir kaynaktir.

Build Tools ve Webpack:

1. Webpack ve Babel gibi araglart 6grenmek icin Webpack'in resmi dokiimantasyonu ve
Academind tarafindan sunulan kurslar.

Bu egitimler, Front End gelistirme yolculugunuzda saglam bir temel olusturmaniza yardimci olacak
ve sizin slrekli olarak kendinizi gelistirmenize olanak taniyacaktir. Teknoloji ve trendler hizla
degistigi icin 6grenmeye acik olmak ve surekli olarak yeni seyler 6grenmek 6nemlidir.

Asagida daha detayli bir egitim yol haritasi bulabilirsiniz. Tiklayiniz!

£3%, InterviewBit
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Grafik Tasarimci

Bilgisayar Grafik Tasarimcisi, dijital araglar kullanarak gorsel icerik olusturur. Bu icerikler web siteleri,
reklamlar, dergiler, Grin ambalajlar, oyunlar ve daha bircok farkli medya igin olabilir. Grafik
tasarimin amaci, estetik ve islevsellik arasinda bir denge kurarak, belirli bir mesaji hedef kitleye etkili
bir sekilde iletmektir. Simdi, bu meslekteki sorumluluklara, son trendlere, gereken yetkinliklere ve bir
egitim yol haritasina detaylica bakalm.

Bilgisayar Grafik Tasarimci Sorumluluklari ve Gorevleri

A=

Kavramsal Tasarim:

Grafik ve Gorsel Uretimi:
Diizenleme ve Finallestirme:
Ekip Calismasi ve is birligi:

Son Trendler

Siirdiiriilebilir ve Erisilebilir Tasarim: Ekolojik strdurilebilirlik ve erisilebilirlik prensiplerinin
tasarima entegrasyonu.

3D Tasarim ve Animasyon: Dijital ortamlarda daha gercekgi ve etkilesimli deneyimler
sunma.

Mikro Etkilesimler: Kullanicilarin dikkatini cekmek ve kullanici deneyimini iyilestirmek igin
kicuk animasyonlar ve etkilesimler.

Sanal Gergeklik (VR) ve Artinlmis Gergeklik (AR): Gorsel icerigi zenginlestirmek igin VR ve
AR teknolojilerinin kullanimi.

Tipografi ve Benzersiz Yazi Tipleri: Marka kimligini gliclendirmek ve gorsel ilgiyi artirmak
icin 6zgun tipografik ¢oztimler.



Gerekli Yetkinlikler

Yazilim Bilgisi: Adobe Creative Cloud (Photoshop, Illustrator, InDesign), Sketch, Figma gibi
tasarim yazilimlarinda uzmanlik.

Gorsel iletisim: Renk teorisi, kompozisyon, diizenleme ve tipografi konularinda bilgi sahibi
olmak.

Yaraticilik ve Estetik Anlayis: Yenilikgi fikirler gelistirebilmek ve estetik acidan ¢ekici
tasarimlar yapabilmek.

Teknik Beceriler: Basim surecleri, dijital yayincilik standartlari ve web tasarimi teknikleri
hakkinda bilgi.

Egitim Yol Haritasi

1.

Temel Tasarim Prensipleri: Renk teorisi, tipografi ve gorsel iletisim gibi temel tasarim
prensiplerini 6grenin.

Yazihm Egitimi: Grafik tasarim yazilimlarinda (Adobe Photoshop, lllustrator vb.) online
kurslar veya atolye galismalari araciligiyla egitim aln.

Portfoy Olusturma: Kisisel projeler ve serbest calismalar yoluyla bir portféy olusturun.
Uzmanhk Alanlar Kesfetme: 3D tasarim, animasyon, Ul/UX tasarimi gibi alanlarda uzmanhk
kazanmak icin ileri diizey kurslar ve ¢alismalar yapin.

Siirekli Ogrenme: Tasarim trendlerini ve teknolojik gelismeleri takip edin, alaninizdaki
yeniliklere agik olun.

Online egitim platformlar (Coursera, Udemy, LinkedIn Learning), atolyeler ve seminerler, bu
yolculukta 6nemli kaynaklar sunar. Grafik tasarim diinyasi surekli evrildiginden, sektérdeki yenilikleri
takip etmek ve 6grenmeye devam etmek esastir.




Back-End Developer

Back-end gelistiriciler, uygulamalarin sunucu tarafi, veri tabani ve uygulama entegrasyonlari gibi
arka plan islemlerini yonetirler. Bu rol, uygulamanin veri isleme, gliivenlik, performans ve
dlceklenebilirlik gibi temel fonksiyonlarini icerir. lyi bir back-end gelistirici olmak icin sahip olunmasi
gereken bazi ana yetkinlikler ve son trendler asagida siralanmistir:

Son Trendler

1.

Mikro Hizmetler: Uygulamalarin kiguk, bagimsiz hizmetlerden olusmasi, daha esnek
gelistirme ve dagitim saglar.

. Konteynerlestirme ve Orkestrasyon: Docker ve Kubernetes gibi araclar, uygulamalarin

dagitimini ve 6lceklendirilmesini kolaylastirir.

Sunucusuz Mimari (Serverless): Altyap! yonetimini minimize ederek gelistiricilere kod
yazma ve servisleri otomatik 6lceklendirme tzerine odaklanma imkani tanir.

API ilk Yaklagim (API-first design): Sistem entegrasyonunu ve modiiler gelistirmeyi
kolaylastirir.

DevOps ve Siirekli Entegrasyon/Siirekli Dagitim (Cl/CD): Yazilim kalitesini artirir ve
gelistirme sureclerini hizlandirir.

Blokzinciri Teknolojileri: Glvenlik ve seffaflik ihtiyaci olan uygulamalarda kullanimi
artmaktadir.

Gereken Yetkinlikler

1.

Programlama Dilleri: Python, Java, Ruby, ve Node.js gibi back-end gelistirme icin populer
dillerde uzmanhk.

. Veri tabani Yonetimi: SQL tabanli (PostgreSQL, MySQL) ve NoSQL (MongoDB, Cassandra)

veri tabanlari arasinda verimli sekilde calisabilme.



API Gelistirme: REST ve GraphQL API'leri olusturma becerisi.

Giivenlik Bilgisi: XSS, CSRF ve SQL Injection gibi gtivenlik tehditlerine karsi koruma
yontemleri.

Konteyner Teknolojileri: Docker ve Kubernetes kullanimi.

Yazilim Mimarisi: Mikro hizmetler, sunucusuz mimariler ve monolitik mimariler arasindaki
farklari anlama.

Test Otomasyonu: Birim testi, entegrasyon testi ve yuk testleri gibi otomatik test
streglerinde deneyim.

Egitim Yolu Haritasi

Back-end gelistirme yetkinliklerinizi gelistirmek icin asagidaki egitim adimlarini takip edebilirsiniz:

1.

w

6.

Temel Programlama: Python veya Java gibi bir dilde temelleri 6grenin. Bu konuda
Codecademy ve Coursera gibi platformlar kurslar sunmaktadir.

. Veri tabani Yonetimi: SQL ve NoSQL veri tabanlarini 6grenmek icin MongoDB University ve

Udemy kurslarina katilabilirsiniz.

API Gelistirme: REST ve GraphQL Uzerine Pluralsight ve Udacity kurslari mevcuttur.
Giivenlik: Siber gtvenlik konusunda Cybrary ve Coursera kurslari faydali olacaktir.
Konteyner ve Orkestrasyon: Docker ve Kubernetes icin Docker's official documentation ve
Kubernetes.io egitimleri onerilir.

DevOps ve CI/CD: Jenkins, Travis Cl ve GitLab CI/CD icin resmi belgeler ve kurslar.

Bu yol haritasi, back-end gelistirme konusunda kapsamli bir bilgi ve beceri seti kazanmaniz icin
tasarlanmistir. Her adim, 6grenmenizi derinlestirecek kaynaklar ve araclar icermektedir.

Asagida daha detayli bir yol haritasi bulabilirsiniz.

Tiklayiniz!
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https://www.codecademy.com/
https://www.coursera.org/
https://university.mongodb.com/
https://www.pluralsight.com/
https://www.udacity.com/
https://www.cybrary.it/
https://www.coursera.org/
http://kubernetes.io/
https://docs.gitlab.com/ee/ci/
https://www.linkedin.com/pulse/back-end-developer-niyazi-saral-uto1f/?trackingId=fOdzd5ieRfOm%2F5c4AN4pwA%3D%3D

Full Stack Developer
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Bu makalemizde Full Stack Developer'in sorumluluklari ve gorevlerini, bu meslekteki son trendleri,
meslegi dogru bir sekilde icra edebilmek icin gereken yetkinlikleri ve egitim yol haritasini
inceleyecegiz.

¢

Full Stack Developer Sorumluluklari ve Gorevleri

Front-End Gelistirme:

Back-End Gelistirme:

Veri tabani Yonetimi:

Projelerin Tam Yasam Dongiisii Yonetimi:
Yazilim Testi:

Miisteri ve Kullanici Geri Bildirimlerini Yonetme:

oV hkwn =

Son Trendler

e Mikroservis Mimarisine Yonelim: Kiiclk, bagimsiz servislerin gelistiriimesi ve yonetilmesi.

e Sunucusuz (Serverless) Mimariler ve Bulut Hizmetleri: AWS Lambda, Google Cloud
Functions gibi platformlar tzerinde uygulama gelistirme.

o Konteynerizasyon ve Orkestrasyon: Docker, Kubernetes kullanarak uygulamalarin
dagitimini ve yonetimini kolaylastirma.

o DevOps Kiiltiirii ve Otomasyon Araclari: CI/CD (Continuous Integration/Continuous
Deployment) sureclerinin benimsenmesi.



Gerekli Yetkinlikler

1. Programlama Dilleri: HTML, CSS, JavaScript (React, Angular, Vue,js), server-side dilleri
(Nodejs, Python, Ruby, PHP).

2. Veri tabani Bilgisi: SQL, NoSQL veri tabanlarina hakim iyet.

3. Bulut Hizmetleri: AWS, Azure, Google Cloud Platform gibi bulut hizmetleri tizerinde calisma
deneyimi.

4. Yazihm Gelistirme En lyi Pratikleri: Agile metodolajiler, test odakl gelistirme, kod versiyon
kontrol sistemleri (Git).

Egitim Yol Haritasi

1. Temel Programlama Bilgisi Edinme: Online kurslar ve egitim platformlari (Coursera,
Udemy, freeCodeCamp) Uzerinden temel front-end ve back-end programlama dillerini
ogrenme.

2. Projeler Uzerinde Calisma: Kisisel projeler gelistirerek ve GitHub (izerinde paylasarak
portfdy olusturma.

3. Bulut Hizmetleri ve DevOps Aracglariyla Tanisma: AWS, Google Cloud Platform gibi
platformlarda Ucretsiz tier kullanarak deneyim kazanma ve Jenkins, Docker gibi araclari
ogrenme.

4. Siirekli Ogrenme ve Uzmanlasma: Belirli bir alanda (6rn. mikroservisler, sunucusuz
mimariler) derinlemesine uzmanlasma ve surekli olarak yeni teknolojileri 8grenme.

Egitim icin Onerilen online platformlar:

e Coursera
e Udemy

o freeCodeCamp

Full Stack Developer olma yolunda pratik tecriibe, surekli 6grenme ve teknoloji trendlerini yakindan
takip etme ¢ok 6nemlidir. Bu siirecte projeler gelistirerek ve topluluklara katilarak deneyim
kazanabilirsiniz.

Asagida daha detayl bir egitim yol haritasi bulabilirsiniz.
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https://www.coursera.org/
https://www.udemy.com/
https://www.freecodecamp.org/
https://www.linkedin.com/pulse/full-stack-developer-niyazi-saral-ywyaf/?trackingId=fOdzd5ieRfOm%2F5c4AN4pwA%3D%3D

Flutter Developer

Bir Flutter Developer ne gibi gorevleri yerine getirir? Sorumluluklari nelerdir? Egitim yol haritasi.

Flutter Developer, Google tarafindan gelistirilen ve mobil, web ve masatisti uygulamalari
gelistirmek igin kullanilan acik kaynakh bir Ul yazilim gelistirme kitidir (SDK). Flutter, tek bir kod
tabani Uzerinden birden fazla platformda calisabilen uygulamalar olusturmayi mimkin kilar.

Flutter Developer Gorev ve Sorumluluklarn:
1. Uygulama Gelistirme:

o Capraz Platform Uygulamalarn Gelistirme: iOS ve Android igin ylksek performansli mobil
uygulamalar gelistirmek.

e Web ve Masaiistii Uygulamalari: Flutter'in web ve masatistl destegini kullanarak
platformlar arasi uygulamalar gelistirmek.

2. Kullanici Arayiizii Tasarima:

o Widget Kullanimi: Uygulamanin kullanicr araytzinid (Ul) tasarlamak icin Flutter'in genis
widget kitiphanesinden yararlanmak.

« Ozellestirilmis Widget Gelistirme: Ozel widget'lar olusturarak uygulamalarin gériinimani
ve hissini 6zellestirmek.

e Kullanici Deneyimi (UX) Optimizasyonu: Kullanicilarin uygulamayi kolayca kullanabilmesi
icin sezgisel ve etkili bir UX tasarlamak.

3. Veri Yonetimi ve Entegrasyon:



API Entegrasyonu: Uygulamalari harici API'lerle entegre etmek ve veri aligverisini ydnetmek.
Durum Yonetimi: Provider, Riverpod, Bloc gibi durum yonetim araclarini kullanarak
uygulama ici durum yonetimini saglamak.

Veri tabani Entegrasyonu: SQLite, Firestore gibi yerel veya bulut tabanli veri tabanlariyla
calisarak veri saklama ve sorgulama islemlerini gergeklestirmek.

4. Test ve Bakim:

Birim ve Widget Testleri: Uygulamanin dogrulugunu ve performansini garanti altina almak
icin testler yazmak ve c¢alistirmak.

Hata Ayiklama ve Performans lyilestirme: Uygulamalari hata ayiklamak, performans
sorunlarini belirlemek ve ¢c6zmek.

Uygulama Giincellemeleri: Uygulamalari glincel tutmak ve yeni 6zellikler eklemek.

5. Dokiimantasyon ve Is birligi:

Teknik Dokiimantasyon: Gelistirme streci ve uygulama kullanimi hakkinda dokiimantasyon
hazirlamak.

Ekip s birligi: Tasarimcilar, test mithendisleri ve diger yazim gelistiricilerle is birligi yaparak
projelerde koordineli calismak.

6. Siirekli Ogrenme:

Yeni Flutter Ozelliklerini Ogrenme: Flutter SDK'nin en son &zelliklerini takip etmek ve
bunlar projelerde uygulamak.

En lyi Uygulamalan Takip Etme: Flutter ve genel mobil uygulama gelistirme konusundaki
en iyi uygulamalari arastirmak ve uygulamak.

Flutter Developer'lar, bu gérev ve sorumluluklari yerine getirirken, kullanicilarin ihtiyaclarina ve
beklentilerine uygun, ytksek kaliteli ve yenilik¢i uygulamalar olusturmayi hedeflerler. Bu roller,
teknik becerilerin yani sira yaraticilik, problem ¢6zme yetenekleri ve ekip ici is birligi becerilerini de
gerektirir.

lyi bir Flutter Developer olmak icin gerekli yetkinlikler, temel programlama bilgilerinden baslayarak
Flutter'a 6zgl konseptlere kadar genis bir yelpazeyi kapsar. Bu yetkinliklere ulasmak igin takip
edilebilecek bir egitim yol haritasi:

Temel Yetkinlikler:

1.

Dart Programlama Dili:Ogrenme Kaynaklari: Dart'in temellerini 8grenmek icin DartPad ve
Dart'in resmi dokiimantasyonu kullanilabilir. Pratik Yapma: Basit komut satiri uygulamalari
yazarak ve DartPad Uzerinde alistirmalar yaparak pratik yapin.

Programlama ve Yazilim Gelistirme Temelleri:Ogrenme Kaynaklari: Programlama
temelleri, algoritma ve veri yapilari konusunda Coursera veya edX gibi platformlardan kurslar
alabilirsiniz. Pratik Yapma: Basit projeler ve algoritma sorunlar ¢ozerek temelleri pekistirin.


https://dartpad.dev/
https://www.coursera.org/
https://www.edx.org/

Flutter ve Mobil Gelistirme Yetkinlikleri:

1.

Flutter SDK ve Widget Yapisi: Ogrenme Kaynaklar:: Flutter'in resmi dokiimantasyonu ve
Flutter codelabs iyi baslangi¢ noktalaridir. Pratik Yapma: Kucuk Flutter uygulamalari
gelistirerek widget kullanimini ve Ul tasarimini pratige dokun.

Durum Yénetimi:Ogrenme Kaynaklan: Provider, Riverpod, Bloc gibi popiiler durum
yonetimi kiitiphaneleri icin resmi dokiimantasyonlari ve topluluk tarafindan hazirlanan
egitim videolarini takip edin. Pratik Yapma: Basit bir uygulama Uzerinde farkli durum
yonetimi ¢ozimlerini deneyerek en uygun olani bulun.

API Entegrasyonu ve Veri Yonetimi: Ogrenme Kaynaklan: REST AP kullanimi ve JSON ile
calisma konusunda online kurslar ve Flutter dokiimantasyonu. Pratik Yapma: Harici bir
APl'den veri ¢ekip, bu verileri bir Flutter uygulamasinda kullanmayi deneyin.

Performans Optimizasyonu ve Test: Ogrenme Kaynaklar:: Flutter performans testi ve
optimizasyonu uzerine resmi dokiimantasyon ve topluluk makaleleri. Pratik Yapma: Mevcut
bir uygulamanin performansini analiz edin ve iyilestirmeler yapin.

Siirekli Ogrenme ve Giincel Kalma: Ogrenme Kaynaklan: Medium, YouTube, ve GitHub
uzerinde Flutter ile ilgili gincel icerikleri takip edin.

Egitim Yol Haritasi:

Baslangi¢:Temel Dart programlama.Flutter'in temelleri ve widget hiyerarsisi.

Orta Seviye:Durum yonetimi ¢ozimlerini 8grenme ve uygulama.API entegrasyonu ve veri
yonetimi.

ileri Seviye:Performans optimizasyonu ve Flutter uygulamalarini test etme.Gelismis Flutter
ozellikleriyle calisma (animasyonlar, custom widgets, vb.).

Pratik ipuclar:

Kiiciikten Biiyiige: Basit uygulamalar gelistirerek baslayin ve zamanla daha karmasik
projelere gegin.

Toplulukla Etkilesim: Flutter topluluklarina katilin, sorular sorun ve projelerinizi paylasin.
Projeler Uzerinde Calismak: Kendi projelerinizi olusturun veya acik kaynak projelere katkida
bulunun.

Flutter 6grenme stireci, teorik
bilginin yani sira bolca pratik
yapmayi ve surekli 6grenmeyi
gerektirir. Bu yol haritasi ve
ipuglari, iyi bir Flutter Developer
olma yolunda size rehberlik
edebilir.



https://medium.com/
https://www.youtube.com/
https://github.com/

Java Spring Developer

Java Spring Developer meslegi gorev ve sorumluluklari, bu meslegi icra edebilmek icin gereken
yetkinlikler, bu yetkinlikleri kazanabilmek i¢in egitim yol haritasi.

Java Spring Developer meslegi, Java programlama dilini kullanarak Spring Framework tzerinde
uygulamalar gelistiren bir yazilim gelistirme pozisyonudur. Bu pozisyonda calisan kisiler, web tabanli
uygulamalar, mikro hizmetler ve bulut tabanl ¢dziimler olusturmak icin Spring ekosistemini
kullanirlar.

Gorev ve Sorumluluklar

1. Uygulama Gelistirme: Spring Framework kullanarak yiksek performansli, gtivenilir ve
Olceklenebilir web uygulamalari gelistirmek. RESTful web servisleri ve API'ler olusturmak.

2. Veri tabani Tasarimi ve Entegrasyonu: Relasyonel (MySQL, PostgreSQL) ve NoSQL
(MongoDB, Cassandra) veri tabanlari ile calismak. JPA ve Hibernate gibi ORM araclari
kullanarak veri tabani islemlerini ydnetmek.

3. Giivenlik:Uygulamalar icin guivenlik 6nlemleri almak, Spring Security kullanarak kimlik
dogrulama ve yetkilendirme islemlerini gerceklestirmek.

4. Test ve Bakim: JUnit ve Mockito gibi aracglar kullanarak birim ve entegrasyon testleri
yazmak.Uygulamalarin bakimini yapmak, hatalari gidermek ve performans iyilestirmeleri
uygulamak.

5. Mikro Hizmetler ve Bulut Entegrasyonu: Spring Boot ve Spring Cloud kullanarak mikro
hizmet mimarileri olusturmak. Bulut hizmet saglayicilari ile (AWS, Azure, GCP) entegrasyon
gerceklestirmek.



Gereken Yetkinlikler

1.

wu

Java Programlama Dili: Java'nin temel kavramlarina ve ileri diizey 6zelliklerine hakim
olmak.

Spring Framework ve ilgili Teknolojiler: Spring Core, Spring MVC, Spring Boot, Spring
Security ve Spring Data gibi modulleri kullanabilme yetkinligi.

Veri tabani Bilgisi: Relasyonel ve NoSQL veri tabanlari hakkinda bilgi sahibi olmak ve SQL
sorgulama dilini bilmek.

RESTful API Gelistirme: REST prensiplerini anlamak ve RESTful servisler gelistirebilmek.
Test Araclari:Yazilim test prensiplerini bilmek ve test otomasyonu icin araglari kullanabilmek.
Versiyon Kontrol Sistemleri: Git gibi versiyon kontrol sistemlerini etkin bir sekilde
kullanabilmek.

Egitim Yol Haritasi

1.

Java Ogrenme: Java programlama dilinin temellerini 6grenmek icin online kurslar ve
kitaplar.Ornek: Udemy, Coursera, "Effective Java" kitabi.

Spring Framework Egitimi: Spring'in temel moddllerini 8grenmek icin resmi belgeleri ve
online kurslari takip etmek. Ornek kurslar: Udemy'de "Spring Framework Master Class",
Coursera'da "Spring Microservices in Action".

Pratik Yapma: Kendi projelerini gelistirerek ve GitHub gibi platformlarda agik kaynak
projelere katkida bulunarak pratigini artirmak.

Veri tabani Ogrenme: SQL ve NoSQL veri tabanlari iizerinde calismak icin online kurslar ve
resmi belgeleri kullanmak.

Yazilim Testi Bilgisi: JUnit, Mockito ve diger test araglarini 6grenmek igin kaynak arastirmasi
yapmak ve uygulamali 6érnekler tizerinde ¢alismak.

Mikro Hizmetler ve Bulut Teknolojileri: Spring Cloud ve bulut hizmet saglayicilari ile
calismak icin ilgili dokimantasyon ve kurslari takip etmek.

Bu yol haritasi, Java Spring Developer

olarak kariyer yapmak isteyenler icin
temel bir rehberdir. Ogrenme
streciniz boyunca, edindiginiz bilgi
ve becerileri pekistirmek igin gercek
diinya projeleri tGzerinde calismayi
unutmayin.
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Site Gilivenirligi ve DevOps Uzmani

Site Reliability
Engineering

Site Guvenirligi ve DevOps Uzmani, modern yazilim gelistirme ve sistem yonetimi pratiklerini
birlestiren, organizasyonlarin yazilim teslimat sireclerini optimize eden ve tretim ortamlarinin
surekli calisir durumda olmasini saglayan bir role isaret eder. Bu rol, Google'in "Site Reliability
Engineering" (SRE) kavramindan tiretilmis olup, DevOps kulttiri ve pratikleri ile yakindan iliskilidir.
Bu uzmanlarin temel amaci, yiksek diizeyde otomatiklestirilmis ve guvenilir sistemler insa ederek,
yazilim gelistirme ve operasyonel isler arasindaki sinirlar kaldirmaktir.

Gorevler ve Sorumluluklar
1. Sistem Giivenirliginin Saglanmasi:

Site Guvenirligi ve DevOps Uzmanlari, sistemlerin kesintisiz ve guvenilir bir sekilde calismasini
saglamak icin gerekli altyapi ve yazilim araclarini tasarlar ve yonetir. Bu, potansiyel sistem hatalarini
onceden belirleyip 6nlem almayi, hata toleransini artirmayi ve felaket kurtarma planlari olusturmayi
icerir.

2. DevOps Kiiltiiriiniin Benimsenmesi ve Uygulanmasi:

DevOps kultirind benimseyerek, yazilim gelistirme (Dev) ve teknoloji operasyonlari (Ops) ekipleri
arasindaki is birligini tesvik ederler. Bu is birligi, strekli entegrasyon (Cl) ve surekli teslim (CD)
uygulamalari ile desteklenir, bdylece yazilim glincellemeleri hizli ve guvenilir bir sekilde
yapilabilmektedir.

3. Otomasyon Stratejilerinin Gelistirilmesi:

Manuel islemleri otomatize ederek, sistem kurulumu, yazihm dagitimi, performans izleme ve
glvenlik yonetimi gibi gorevlerin verimliligini ve guvenilirligini artirir. Bu otomasyon, hatalari azaltir
ve ekiplerin daha stratejik gorevlere odaklanmasini saglar.



4. izleme ve Gozetim:

Sistem performansini ve sagligini siirekli olarak izler, performans dusukligu veya kesinti gibi
olaylara hizli mtidahale edebilmek icin gerekli alarmlar ve gézetim araclarini kurar. Bu goérev,
kullanici deneyiminin surekli olarak yuksek seviyede tutulmasini amaclar.

5. Kapasite Planlamasi ve Olceklendirme:

Sistem kapasitesini duizenli olarak degerlendirir ve artan kullanici talebi veya veri biylimesine gore
sistemleri 6lgeklendirir. Bu, hem donanim hem de yazilim kaynaklarinin etkin kullanimini icerir.

6. Glivenlik Yonetimi:

Sistem guvenligini saglamak icin gerekli guvenlik politikalarini ve prosedurlerini gelistirir ve uygular.
Bu, guivenlik aciklarini diizenli olarak incelemeyi, guvenlik yamalarini uygulamayi ve givenlik
ihlallerine karsi koruyucu dnlemler almayi igerir.

7. Siirekli Iyilestirme:

Sistem performansi ve givenirligi Gzerine surekli iyilestirmeler yapar. Bu, teknolojik gelismeleri takip
etmeyi, sistem mimarisinde ve yazilim uygulamalarinda iyilestirmeler yapmayi ve operasyonel
mukemmelligi artirmaya ydnelik yeni yaklasimlar denemeyi igerir.

Site Guvenirligi ve DevOps Uzmanlari, teknik becerilerin yani sira, is stireglerini ve organizasyonel
hedefleri derinlemesine anlamayi gerektiren bir rol Gstlenirler. Bu roller, isletmelerin teknolojiyi
stratejik bir avantaja donlstirmelerine olanak taniyan kritik Gneme sahip konumlardir.

Son Trendler

Site Guvenirligi (SRE) ve DevOps alanlari, teknolojik yenilikler ve stirekli degisen is ihtiyaclar
dogrultusunda hizla evrimlesmektedir. Bu alanlardaki son trendler, isletmelerin daha hizli, daha
esnek ve daha guvenilir yazilim gelistirme ve teslim siireclerine sahip olmalarini saglamayi
amaclamaktadir. iste bu trendlerden bazilar:

1. GitOps

GitOps, altyapi ve uygulama yapilandirmasinin bir Git deposunda tutuldugu ve degisikliklerin
otomatik olarak uygulama altyapisina aktarildigi bir operasyon modelidir. Bu yaklasim, DevOps
pratiklerini genisleterek, altyapi yonetimini daha seffaf, tekrarlanabilir ve glvenli hale getirir. GitOps,
hata ayiklama ve geri alma islemlerini kolaylastirirken, CI/CD is akislarini da iyilestirir.

2. Kubernetes ve Konteyner Orkestrasyonu

Konteyner kullaniminin yayginlasmasiyla birlikte, Kubernetes gibi konteyner orkestrasyon araglari
onem kazanmaktadir. Kubernetes, uygulamalarin dagitimini, dlceklendirilmesini ve yonetimini
otomatize eder. Bu trend, mikro hizmet mimarilerinin ve bulut bilisim kaynaklarinin etkin kullanimini
destekleyerek, uygulama dagitim sureclerini hizlandirir ve sistem glvenirligini artirir.

3. Gozlemlenebilirlik ve izleme



Modern uygulama altyapilarinin karmasikligr arttik¢a, gelismis gézlemlenebilirlik araclarina olan
ihtiyac da artmaktadir. Gozlemlenebilirlik, sistemlerin performansini, saglgini ve glivenirligini gercek
zamanl olarak izlemeyi, loglar, metrikleri ve izleri kullanarak sistem ici olaylari anlamayi icerir. Bu
trend, daha hizli hata teshisi ve ¢c6ziimine olanak tanir.

4. Bulut Yerlisi (Cloud-Native) Teknolojiler

Bulut yerlisi teknolojiler, bulut bilisimin sundugu 6lgeklenebilirlik, esneklik ve hizdan tam olarak
yararlanmak Gzere tasarlanmistir. Bu teknolojiler, mikro hizmet mimarileri, serverless (sunucusuz)
bilisim ve API-first tasarim yaklasimlarini igerir. Bulut yerlisi uygulamalar, isletmelerin dinamik pazar
kosullarina daha hizli uyum saglamasina yardimci olur.

5. Altyapi Kodu Olarak (Infrastructure as Code - 1aC)

laC, altyapi yapilandirmasinin kod araciligiyla otomatik olarak yonetilmesi ve strdurilmesini ifade
eder. Bu yaklasim, altyapi degisikliklerinin hizli ve tutarli bir sekilde uygulanmasini, versiyon kontroli
ve geri alma islemlerinin kolayca yapilmasini saglar. 1aC, DevOps ve SRE pratiklerinin temel
taslarindan biri haline gelmistir.

6. Sifir Giiven Giivenlik Modeli (Zero Trust Security)

Sifir given, ag icindeki veya disindaki hicbir kullaniciya veya cihaza varsayilan olarak gtivenilmemesi
gerektigini savunan bir guvenlik modelidir. Bu model, kimlik dogrulama, yetkilendirme ve surekli
glvenlik denetimi gibi glivenlik kontrollerini kapsar. Sifir given modeli, uzaktan calisma ve bulut
bilisimin artmasiyla daha da 6nem kazanmistir.

7. Siirdiiriilebilir Yazilim Gelistirme

Surdurulebilir yazilm gelistirme, cevresel etkiyi azaltmayi, enerji verimliligini artirmayi ve kaynak
kullanimini optimize etmeyi hedefler. Bu trend, 6zellikle veri merkezleri ve bulut hizmetlerinde enerji
kullaniminin azaltilmasina odaklanir.

Bu trendler, Site Guvenirligi ve DevOps alanlarinin surekli olarak nasil evrildigini ve isletmelerin
teknolojik altyapilarini nasil daha etkili, esnek ve glivenli hale getirebilecegini géstermektedir.

Egitim Yol Haritasi

lyi bir Site Glvenirligi (SRE) ve DevOps Uzmani olabilmek icin gerekli bilgi, beceri ve yetkinlikler
genis bir yelpazeye yayilmaktadir. Bu roller, teknik uzmanligin yani sira, stiregleri iyilestirme ve
ekipler arasi is birligini tesvik etme kabiliyetini de gerektirir. Asagida, bu alanda uzmanlasmak
isteyenler icin bir egitim yol haritasi ve 6nerilen kaynaklar bulunmaktadir.



Temel Bilgisayar Bilimi ve Programlama

« Bilgisayar Bilimi 101: Harvard's CS50x: Introduction to Computer Science (Ucretsiz)

« Python Programlama: Automate the Boring Stuff with Python (Ucretsiz)

Linux ve Sistem Yonetimi

o Linux Temelleri:Linux Foundation - Introduction to Linux (Ucretsiz, edX)
Siiriim Kontrol Sistemleri

o Git ve GitHub: GitHub Learning Lab (Ucretsiz)

Konteynerizasyon ve Orkestrasyon

« Docker: Docker Getting Started (Ucretsiz)

o Kubernetes: Introduction to Kubernetes (Ucretsiz, edX)
Altyapi Kodu Olarak (Infrastructure as Code)

« Terraform: HashiCorp Learn - Terraform (Ucretsiz)
Siirekli Entegrasyon ve Siirekli Dagitim (Cl/CD)

« Jenkins veya GitLab Cl: Jenkins (Ucretsiz) GitLab CI/CD Pipeline Configuration Reference
(Ucretsiz)

Gozlemlenebilirlik ve izleme

o Prometheus ve Grafana: Prometheus Official Documentation (Ucretsiz)Grafana Tutorials
(Ucretsiz)

Bulut Hizmetleri

« AWS, Google Cloud veya Azure: AWS Training and Certification (Ucretsiz ve Ucretli
Secenekler) Google Cloud Training (Ucretsiz ve Ucretli Secenekler) Microsoft Learn - Azure
(Ucretsiz)

SRE ve DevOps Kiiltiirii

. Site Reliability Engineering: Google'in SRE Kitab: Site Reliability Engineering (Ucretsiz)

« DevOps Kiiltiirii ve Pratikleri: DevOps Institute (Ucretli Sertifikasyonlar ve Egitimler)

Giivenlik

« Siber Giivenlik Temelleri: Cybrary (Ucretsiz ve Ucretli Secenekler)

Bu egitim yol haritasi, Site Guvenirligi ve DevOps alaninda temel ve ileri dlizey yetkinlikler
gelistirmek igin bir baslangi¢ noktasi sunmaktadir. Ancak, bu alanda uzmanlasmak sirekli 6grenme
ve pratik yapmayi gerektirir. Ogrenilen becerilerin gercek diinya projelerinde uygulanmasi, edinilen
bilgilerin pekistirilmesi ve ileri diizey uzmanlik kazanilmasi igin kritik Gneme sahiptir. Tiklayiniz!


https://online-learning.harvard.edu/course/cs50-introduction-computer-science
https://automatetheboringstuff.com/
https://lab.github.com/
https://docs.gitlab.com/ee/ci/yaml/
https://aws.amazon.com/training/
https://cloud.google.com/training
https://docs.microsoft.com/en-us/learn/azure/
https://devopsinstitute.com/
https://www.cybrary.it/
https://www.linkedin.com/pulse/site-g%25C3%25BCvenirli%25C4%259Fi-ve-devops-uzman%25C4%25B1-niyazi-saral-mak1f/?trackingId=sGbxy9P7R4%2BXy8o84MVIhg%3D%3D

Mobil Uygulama Gelistiriciler, mobil cihazlar icin uygulamalar tasarlar, gelistirir ve test ederler. Bu
rol, kullanici deneyimini 6n planda tutarak islevsel ve estetik acidan cekici uygulamalar olusturmayi
gerektirir. Gelin, Mobile Application Developer'larin sorumluluklarina, bu meslekteki son trendlere,
gereken yetkinliklere ve bir egitim yol haritasina daha yakindan bakalim.

Mobile Application Developer Sorumluluklari ve Gorevleri

iAW =

Uygulama Gelistirme:

Tasarim ve Kullanici Deneyimi:
Test ve Hata Ayiklama:

Bakim ve Giincellemeler:

Proje Yonetimi:

Son Trendler

Capraz Platform Gelistirme: Flutter ve React Native gibi capraz platform araglar, tek bir kod
tabaniyla birden fazla platformda calisan uygulamalar gelistirmeyi popdler hale getirdi.
Makine Ogrenimi ve Yapay Zeka: Mobil uygulamalarda kisisellestirilmis kullanici
deneyimleri sunmak icin ML ve Al entegrasyonu.

AR/VR Teknolojileri: Artirlmis ve sanal gercgeklik teknolojilerinin mobil uygulamalarda
kullaniminin artmasi.

Blockchain Teknolojisi: Guvenlik ve seffaflik saglamak icin mobil 6demeler ve diger finansal
uygulamalarda blockchain kullanimi.

5G Teknolojisi: Daha hizli veri aktarim hizlari sayesinde uygulama performansinin artmasi ve
yeni uygulama senaryolarinin ortaya ¢ikmasi.



Gerekli Yetkinlikler

Programlama Dilleri: Swift, Kotlin, Java, Dart (Flutter), JavaScript (React Native).
Gelistirme Araclari ve Ortamlari: Xcode, Android Studio, Visual Studio Code.
Ul/UX Tasarimi: Tasarim prensipleri, prototipleme araclar (Sketch, Adobe XD).
Veri Yonetimi: SQL, NoSQL veri tabanlari; yerel ve bulut tabanli veri depolama.
API Kullanimi: RESTful servisler ve GraphQL.

Egitim Yol Haritasi

1.

4.

5.

Temel Programlama Bilgisi: ilgili programlama dillerinde (Swift, Kotlin vb.) temel bilgi
edinme.

Uygulama Gelistirme Egitimi: Online kurslar (Udemy, Coursera, Codecademy) araciligiyla
mobil uygulama gelistirme Gzerine egitim alin.

Projeler Uzerinde Calisma: Kisisel projeler gelistirerek pratik yapin ve GitHub gibi
platformlarda paylasin.

Son Trendleri Takip Etme: Mobil gelistirmeyle ilgili konferanslara katilin, bloglari okuyun ve
cevrimigi topluluklara tye olun.

Uzmanlik Alanlar Se¢gme: AR/VR, Al gibi 6zel alanlarda uzmanlik gelistirme.

Mobil uygulama gelistiricisi olmak icin stirekli 6grenme ve pratik yapma onemlidir. Teknoloji
dinyasindaki hizli gelismeleri takip etmek ve yeni araglarla deneyler yapmak mesleki gelisimin
anahtarlarindandir.

Bank account

Activity
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Blok Zinciri Yazilimcisi

Blok Zinciri Analisti ve Yazilimcisinin gorev ve sorumluluklar, her iki pozisyonun da teknoloji ve
finans diinyasinda dnemli roller Ustlendigi bir alanda oldukga spesifiktir. Blok zinciri, kripto para
birimlerinden akilli s6zlesmelere ve Gtesine, cesitli uygulamalara sahip bir teknolojidir. Bu nedenle,
bu pozisyonlardaki profesyonellerin genis bir bilgi birikimi ve yetenek setine sahip olmasi
gerekmektedir.

Blok Zinciri Analisti

Gorev ve Sorumluluklar

1. Piyasa Analizi: Blok zinciri analistleri, kripto para birimleri ve diger blok zinciri teknolojileri
hakkinda derinlemesine piyasa analizleri yapar. Trendleri, fiyat hareketlerini ve piyasa
dinamiklerini izlerler.

2. Teknoloji Degerlendirmesi: Yeni ve mevcut blok zinciri teknolojilerini degerlendirirler,
teknik ozelliklerini ve potansiyel uygulamalarini incelerler.

3. Raporlama ve Sunum: Analizlerinin sonuglarini raporlar halinde sunarlar. Bu raporlar, yatinm
kararlarina rehberlik edebilir veya bir organizasyonun stratejik planlamasina katkida
bulunabilir.

4. Risk Yonetimi: Blok zinciri teknolojileriyle iliskili riskleri tanimlar, analiz eder ve bunlara karsi
stratejiler gelistirirler.

5. Egitim ve Danismanhlik: Organizasyon icindeki diger bolimlere veya musterilere blok zinciri
teknolojisi hakkinda egitim ve danismanlik hizmetleri sunarlar.



Blok Zinciri Yazilimcisi

Gorev ve Sorumluluklar

1. Akilli S6zlesmelerin Gelistirilmesi: Blok zinciri Gzerinde calisan akilli sdzlesmeleri kodlarlar.
Bu, otomatiklestirilmis s6zlesmelerin, uygulamalarin ve islemlerin yiratilmesini saglar.

2. Blok Zinciri Aglarinin Kurulumu ve Yénetimi: Ozel veya kamu blok zinciri aglarini kurma
ve yonetme konusunda uzmanlasirlar. Ag guvenligini saglamak ve verimliligi artirmak icin
gerekli yapilandirmalari yaparlar.

3. API Entegrasyonu ve Gelistirme: Blok zinciri uygulamalari igin gerekli API'leri gelistirir ve
mevcut sistemlerle entegre ederler.

4. DApp Gelistirme: Merkezi olmayan uygulamalar (DApps) gelistirirler. Bu uygulamalar,
kullanicilarin dogrudan birbirleriyle etkilesime girmesini saglar, aracilara gerek kalmadan.

5. Guvenlik: Blok zinciri tabanli sistemlerin ve uygulamalarin givenligini saglamak igin
kriptografik yontemler ve glivenlik protokolleri gelistirirler.

Her iki pozisyon icin de gerekenler arasinda blok zinciri teknolojisine derinlemesine hakim iyet,
programlama dillerinde (6rnegin Solidity, Java, Python) uzmanlik, sistem mimarisi tasarimi ve
glvenlik konularinda bilgi bulunur. Ayrica, finansal piyasalarin ve kripto ekonomisinin anlasilmasi,
bu alanlardaki profesyoneller icin dnemli bir avantajdir.

Blok Zinciri Analisti ve Yazilimcisinin calismalari, blok zinciri teknolojisinin giderek daha fazla
benimsendigi ve cesitlendigi bir diinyada, teknolojik yeniliklerin ve finansal ¢6zimlerin 6n saflarinda
yer alir. Bu roller, teknik bilgi birikimi ve stratejik disiinme yeteneginin birlesimi ile hem mevcut
sistemleri donustirme potansiyeline sahiptir hem de yeni ve yenilik¢i uygulamalarin temelini
olusturur.

Blok zinciri teknolojisi, hizla gelisen ve yenilik¢i uygulamalarla surekli evrilen bir alan olup, analistler
ve yazilimcilar igin gesitli firsatlar sunar. Bu alanda son trendler ve egitim yol haritasi, teknoloji ve
finans diinyasinda derinlemesine bilgi ve beceriler gerektirir.

Son Trendler

1. DeFi (Merkeziyetsiz Finans): DeFi, finansal hizmetleri merkezi bir otorite olmadan sunma
fikrine dayanir. Akilli s6zlesmeler ve DAO'lar (Merkezi Olmayan Otonom Organizasyonlar)
aracihgiyla gerceklestirilen kredilendirme, borclanma ve ticaret islemleri popuilerlik
kazanmistir.

2. NFT'ler (Non-Fungible Tokens): NFT'ler, sanat eserleri, koleksiyonlar ve dijital varliklar igin
benzersizlik ve sahiplik kaniti saglar. Bu alan, 6zellikle dijital sanat ve oyun endustrisi igin
biyuk firsatlar sunmaktadir.

3. Blok Zinciri Tabanh Kimlik Dogrulama Sistemleri: Kimlik dogrulama ve givenlik, blok
zinciri teknolojisinin sagladigi seffaflik ve degistirilemezlik 6zellikleri sayesinde yeniden
sekilleniyor.

4. Akilli Sozlesmelerin Gelisimi: Akilli s6zlesmeler, otomasyon ve is sureglerinde verimlilik
saglayarak, bircok sektdrde kullanim bulmaktadir.

5. Gapraz Zincir Teknolojileri ve Zincirler Arasi islemler: Farkli blok zincirleri arasinda deger
ve veri transferini saglayan teknolojiler, blok zinciri ekosisteminin entegrasyonunu ve
islevselligini artinyor.



Egitim Yol Haritasi
o Temel Bilgiler

o Blok Zinciri ve Kriptografi Temelleri: Blok zinciri teknolojisinin ¢alisma prensipleri,
kriptografi, hash fonksiyonlari ve dijital imzalar hakkinda bilgi edinin. Coursera ve edX gibi
platformlarda bu konulara yonelik kurslar bulabilirsiniz.

o Programlama Dilleri

« Solidity: Ethereum akilli s6zlesmelerinin gelistiriimesinde kullanilan ana dil. Solidity'yi
ogrenmek, DeFi uygulamalari ve NFT projeleri gelistirmede temel bir beceridir.

e Python ve JavaScript: Bu diller, blok zinciri uygulamalarinin gelistiriimesinde ve APl'lerle
etkilesimde yaygin olarak kullanilir. Python ayrica veri analizi ve makine 6grenimi projeleri
icin de tercih edilir.

o Gelistirme Araclari ve Platformlar

o Ethereum ve Diger Blok Zincirleri: Ethereum disinda, Polkadot, Cosmos, ve Solana gibi
capraz zincir ve yuksek performansli blok zincirleri tGizerine de odaklanin.

o Truffle ve Hardhat: Akilli s6zlesme gelistirme ve test etme icin bu araclarin kullanimini
ogrenin.

o Uygulamali Ogrenme

o Projeler Gelistirin: Kendi akilli s6zlesmelerinizi ve DApps'lerinizi gelistirerek pratige dokan.
GitHub'da projelerinizi paylasarak topluluktan geri bildirim alin.

« Hackathonlara Katilin: Blok zinciri hackathonlar, becerilerinizi gelistirmenin ve blok zinciri
topluluguyla baglanti kurmanin harika bir yoludur.

o lleri Seviye Konular

« Zincirler Arasi Protokoller: Polkadot'un Substrate cercevesi gibi capraz zincir islemlerini
destekleyen teknolojileri 6grenin.

» Gizlilik Odakh Teknolojiler: Zero-Knowledge Proofs gibi gizlilik tekniklerinin nasil ¢alistigin
ve blok zinciri projelerinde nasil kullanilabilecegini anlayin.

Bu yol haritasini izleyerek, blok
zinciri analisti ve yazihmcaisi olarak 0
kariyerinizi sekillendirebilirsiniz. 0
Kendinizi‘su.rgkli olarak geli§tirmek BLOCKCHAIN
ve blok zinciri alanindaki son
trendleri takip etmek, bu hizla
evrilen sektorde basarili olmanin
anahtandir.
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Oyun Tasarimi ve Gelistirici

Oyun tasarimcisi ve gelistiricisi, dijital oyun endustrisinde kritik rollerden ikisini temsil eder. Bu
profesyoneller, oyunlarin kavramsal tasarimindan baslayarak, oyunun teknik gelisimine ve nihai
kullanici deneyimine kadar bir dizi asamada etkin rol alir.

Oyun Tasarimcisinin Gorev ve Sorumluluklar

@)

Oyun Konsepti ve Tasarimi:

Oyunun temel fikrini ve temasini gelistirmek.
Oyunun hikayesini, karakterlerini, ayarlarini ve oyun ici mekaniklerini tasarlamak.
Oyunun hedef kitleye uygun olmasini saglayacak tasarim kararlari almak.

Oyun Kurallarinin Olusturulmasi:

Oyun mekaniklerini, kurallarini ve oyun ici mantigini detayh bir sekilde planlamak.
Oyuncu ilerlemesi, seviye tasarimi ve kullanici araytizi unsurlarini gelistirmek.

Senaryo ve Diyalog Gelistirme:

Oyunun hikayesini ilerletecek senaryolari yazmak.
Karakter diyaloglari ve olay 6rgusini gelistirerek oyuna derinlik kazandirmak.

Tasarim Dokiimantasyonu:

Tasarim fikirlerini ve detaylarini belgelemek, bdylece diger ekip Uyeleri tarafindan anlasilabilir
ve uygulanabilir olmasini saglamak.

Oyun tasarim dokimanlarini glincel tutmak ve projenin her asamasinda referans noktasi
olarak hizmet etmek.



o Teknik Gelistirme:

« Oyun motorlari kullanarak oyunun programlanmasini saglamak (Ornegin, Unity veya Unreal
Engine gibi).
o Oyunun fizik motorlarini, grafikleri ve yapay zekasini entegre etmek.

o Arayiiz Gelistirme:

e Oyuncu arayuzlerini (Ul) ve kullanici deneyimi (UX) tasarimlarini gelistirmek.
e Oyun i¢i mendler, puan tablolari ve diger gorsel elementleri tasarlamak.

o Optimizasyon ve Test:

o Oyunun farkh platformlarda (PC, konsollar, mobil cihazlar) diizglin calismasini saglamak icin
optimizasyon yapmak.
e Oyunun kararliligini ve performansini artirmak Ggin sirekli testler yapmak.

o Geri Bildirimlere Yanit Verme:

o Opyun testleri sirasinda toplanan kullanici geri bildirimlerini analiz etmek ve gerektiginde
iyilestirmeler yapmak.

e Oyunun piyasaya surilmesi sonrasinda kullanici yorumlarina ve dnerilerine gore
glincellemeler gelistirmek.

Her iki rol de, bir oyunun basarili bir sekilde gelistiriimesi ve pazarda kabul gérmesi i¢in hayati
Oneme sahiptir. Oyun tasarimcisi, oyunun yaratici yoninu yonetirken; oyun gelistiricisi, bu yaratici
vizyonun teknik olarak gerceklesmesinden sorumludur. Bu nedenle, bu roller arasindaki is birligi,
oyunun basarisinda kritik bir faktordur.

Teknolojik Gelismeler ve Trendler

Oyun tasarimi ve gelistirme alaninda surekli yenilikler ve teknolojik ilerlemeler yasanmaktadir. Bu
strekli degisim, hem sekt6r profesyonellerinin hem de hobi olarak bu alana ilgi duyanlarin sirekli
olarak yeni araclar ve teknikler 8grenmesini gerektirir. iste oyun tasarimcilari ve gelistiricileri icin
glncel gelismeler, egilimler ve siklikla kullanilan araclar:

Son Gelismeler ve Egilimler
o Artinlmis Gergeklik (AR) ve Sanal Gergeklik (VR):

o Oyunlar, artik sadece eglence amacl olmanin 6tesine gecerek egitim, saglk ve is diinyasi gibi
alanlarda da kullanilmaktadir. AR ve VR teknolojileri, kullanici deneyimini daha etkilesimli ve
gercekgi bir hale getirerek bu alanlarda devrim yaratmaktadir.

o Blok Zinciri ve NFT'ler:

e Blok zinciri teknolojisi, oyunlarda yeni bir ekonomi modeli yaratma potansiyeline sahip.
Oyuncular, oyun ici varliklan NFT olarak satin alip satabilir ve bu varliklarin sahipligini gtvenli
bir sekilde yonetebilir.



o Capraz Platform Oyun Gelistirme:

o Gelistiriciler, artik oyunlarini birden fazla platformda (PC, konsollar, mobil) sunma egiliminde.
Bu, daha genis bir kitleye ulasmayi ve oyun deneyimini farkli cihazlarda tutarl hale getirmeyi
amaclar.

o Yapay zeka:

e Yapay zeka, NPC'lerin (oyun ici karakterler) daha gercekgi ve akilli hale gelmesini saglayarak,
oyun deneyimini zenginlestiriyor. Ayrica, oyun test sureclerinde otomatiklestirme saglayarak
gelistirme sureglerini hizlandiriyor.

Tasarimci ve Gelistirici icin Araclar ve Platformlar
o Unity:

e« Hem 2D hem de 3D oyun gelistirmek icin kullanilan lider bir oyun gelistirme motorudur. C#
programlama dili ile ¢alisir ve genis bir kullanici topluluguna sahiptir.

o Unreal Engine:

« Ozellikle grafik yogun oyunlar icin tercih edilen giicli bir oyun motorudur. C++ ile calisir ve
yuksek kaliteli gorseller icin genis araglar sunar.

o Godot:

o Acik kaynakli ve tcretsiz bir oyun motorudur. Kigtik ve orta 6lcekli projeler icin idealdir ve
kendi betik dilini kullanir.

o GameMaker Studio 2:

« Ozellikle 2D oyun gelistirme icin uygundur. Drag-and-drop arayiizii ile kodlama bilgisi
olmayan kullanicilar igin de erisilebilir bir platform sunar.

o Amazon Lumberyard:

e Amazon tarafindan saglanan ve 6zellikle AAA oyunlari icin kullanilan bir oyun gelistirme
motorudur. AWS ve Twitch ile entegrasyon saglar.

o Blender:

e Oyun tasariminda kullanilan Ucretsiz ve agik kaynakli bir 3D modelleme, animasyon ve render
aracidir.

Bu araclar ve teknolojiler, oyun tasarimcilari ve gelistiricilerinin sirekli olarak yeni beceriler
ogrenmesini ve endustrinin hizli degisimlerine ayak uydurmasini gerektirir. Gelisen teknolojiye uyum
saglamak, sektorde basarili olmanin anahtarlarindan biridir.



Egitim Yol Haritasi

Oyun tasarimcisi ve gelistirici olarak kariyer yapmak isteyen bireyler icin kapsamli bir egitim yol
haritasi, bu dinamik sektorde gereken teknik becerileri ve yaratici disinme yetenegini gelistirmeyi
amaclamaktadir. Bu yol haritasi, temel egitimden baslayarak ileri diizey uzmanlk kazanilmasina
kadar genis bir spektrumu kapsar.

Temel Egitim ve On Hazirlk
o Matematik ve Fizik:

o Temel matematik ve fizik bilgisi, oyun gelistirme strecinde karsilasilan mekanik ve hesaplama
problemlerini ¢cozmek icin gereklidir.
« Onerilen Kaynak: Khan Academy (https://www.khanacademy.org/)

o Bilgisayar Bilimi Temelleri:

o Programlama dilleri, algoritmalar, veri yapilari ve yazilim gelistirme prensipleri konusunda
saglam bir temel olusturulmalidir.

« Onerilen Kaynak: Harvard University's CS50x: Introduction to Computer Science
(https://online-learning.harvard.edu/course/cs50-introduction-computer-science)

Lisans Programlan
o Bilgisayar Bilimleri veya Yazilm Miihendisligi:

o Bu disiplinlerde lisans derecesi, algoritma tasarimi, kullanici araytizi tasarimi ve yazilm
gelistirme surecleri hakkinda derinlemesine bilgi saglar.

« Onerilen Kurumlar: MIT (https://www.mit.edu/), Stanford University
(https://www.stanford.edu/)

o Dijital Medya ve Oyun Tasarimu:

o Bu programlar, oyun tasarimi teorisi, karakter gelistirme, hikaye anlatimi ve kullanici deneyimi
tasarimi konularinda uzmanlik sunar.
« Onerilen Kurumlar: New York University - Tisch School of the Arts (https://tisch.nyu.edu/)

Uzmanlhik Kurslar ve Sertifikalar
o Oyun Gelistirme Motorlan ve Araclari:

« Unity, Unreal Engine ve Godot gibi populer oyun gelistirme motorlan Gzerine kurslar.
« Onerilen Kaynak: Udemy
(https://www.udemy.com/courses/search/?g=unity%20unreal%20engine%20godot)

o 3D Modelleme ve Animasyon:

e 3D modelleme, karakter animasyonu ve cevresel tasarim becerileri icin Blender gibi araclar
uzerine egitimler.
« Onerilen Kaynak: Blender Guru (https://www.blenderguru.com/)



https://www.khanacademy.org/
https://online-learning.harvard.edu/course/cs50-introduction-computer-science
https://www.mit.edu/
https://www.stanford.edu/
https://tisch.nyu.edu/
https://www.udemy.com/courses/search/?q=unity%20unreal%20engine%20godot
https://www.blenderguru.com/

o Sanal Gergeklik ve Artinlmis Gergeklik:

« VR ve AR gelistirme becerileri icin 6zel kurslar.
« Onerilen Kaynak: Coursera
(https://www.coursera.org/courses?query=virtual%20reality%20augmented%20reality)

Pratik Tecriibe ve Portfoy Gelistirme
o Proje Bazli Ogrenme:

« Kisisel veya grup projeleri tizerinde calisarak, gercek diinya tecriibesi edinmek.
« Onerilen Yontem: Yarismalara katilmak ve hackathon'larda bulunmak.

o Staj ve is Deneyimi:

e Oyun gelistirme stiidyolarinda staj yaparak endustri ici deneyim kazanmak.
« Onerilen Strateji: LinkedIn (https://www.linkedin.com/) ve Gamasutra
(https://www.gamasutra.com/) Gzerinden is ve staj ilanlarini takip etmek.

o Portfoy Olusturma:

o Tamamlanan projeleri iceren bir portfoy gelistirerek, potansiyel isverenlere sunmak.
« Onerilen Platform: Behance (https://www.behance.net/)

Bu yol haritasi, adaylarin oyun tasarimi ve gelistirme alaninda kariyerlerine baslamak ve bu sektorde
basarili olmak icin gereken bilgi ve becerileri edinmelerine yardimci olacak sekilde tasarlanmistir. Bu
siirecte, teorik bilginin yani sira pratik uygulamalarin ve strekli 6grenmenin 6nemi biylk bir rol
oynar.

Devam Edilen Yol Haritasi
ileri Diizey Egitim
o Yiksek Lisans ve Doktora Programlari:

o Oyun tasarimi ve gelistirme Uzerine daha derinlemesine bilgi ve arastirma yapmak isteyenler
icin ylksek lisans veya doktora programlarina katilmak faydali olabilir.

« Onerilen Kurumlar: DigiPen Institute of Technology (https://www.digipen.edu/) ve University
of Southern California (https://games.usc.edu/)

Siirekli Profesyonel Gelisim
o Konferanslar ve Workshop'lar:

o Sektordeki son trendleri takip etmek ve ag kurmak icin uluslararasi oyun gelistirme
konferanslarina ve workshop'lara katilmak.

« Onerilen Etkinlikler: Game Developers Conference (GDC) (http://www.gdconf.com/), E3 Expo
(https://www.e3expo.com/)

o Online Forumlar ve Topluluklar:


https://www.coursera.org/courses?query=virtual%20reality%20augmented%20reality
https://www.linkedin.com/
https://www.gamasutra.com/
https://www.behance.net/
https://www.digipen.edu/
https://games.usc.edu/
http://www.gdconf.com/
https://www.e3expo.com/

Oyun gelistirme topluluklarina katilarak deneyimlerinizi paylasmak, sorularinizi sormak ve
diger profesyonellerden 6grenmek.
Onerilen Platformlar: Stack Overflow, Reddit's r/gamedev

Siirekli Egitim Kurslari:

Teknolojideki degisimlere ayak uydurabilmek igin Coursera, Udacity gibi platformlarda
sunulan surekli egitim kurslarina katilmak.
Onerilen Kaynak: Udacity (https://www.udacity.com/)

Portfoy ve Profesyonel imaj

o Online Portfoy Gelistirme:

Gahismalarinizi sergileyen profesyonel bir web sitesi olusturarak online varliginizi giiclendirin.
Onerilen Araclar: WordPress (https://wordpress.org/), Wix (https://www.wix.com/)

Profesyonel Ag Olusturma:

LinkedIn Gzerinde aktif olmak ve ilgili gruplara katilmak, endustri liderleri ve potansiyel
isverenlerle baglanti kurmaniza yardimci olur.
Onerilen Platform: LinkedIn (https://www.linkedin.com/)

Bu yol haritasi, oyun tasarimi ve gelistirme alaninda uzmanlik kazanmak isteyenler i¢cin kapsamli bir
rehber sunmaktadir. Her asamada, 6grenilen teorik bilgilerin pratik projelerle pekistirilmesi,
endustrinin dinamiklerini anlama ve uygulama yeteneginizi artinir. Kariyeriniz boyunca surekli
ogrenmeyi ve gelisimi hedef alarak, oyun endustrisinde sirdurdlebilir bir basar elde edebilirsiniz.



https://www.udacity.com/
https://wordpress.org/
https://www.wix.com/
https://www.linkedin.com/

Yapay zeka Yazilimcisi
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Yapay zeka yazilimi ile ilgili bilisim meslekleri, giinimiizde hizla gelisen teknoloji ve dijitallesmenin
etkisiyle ¢cok cesitli gorev ve sorumluluklari icermektedir. Bu meslekler, yapay zeka sistemlerinin
tasarimi, gelistirilmesi, uygulanmasi ve iyilestirilmesi ile ilgili calismalari kapsar. iste bu alanda calisan
bilisim profesyonellerinin Ustlendikleri bazi gérevler ve sorumluluklar:

1. Yapay zeka Miihendisleri
o Gorevler ve Sorumluluklar:

e Yapay zeka algoritmalari ve modelleri gelistirme.

e Veri On isleme, temizleme ve analizi.

o Makine 6grenimi modellerinin egitilmesi ve test edilmesi.

« Dogal Dil isleme (NLP), gériintu isleme, ses tanima gibi alanlarda uygulama gelistirme.
e Yapay zeka ¢ozimlerinin entegrasyonu ve devreye alinmasi.

o Performans iyilestirmeleri ve optimizasyon ¢alismalari.

2. Veri Bilimcileri
e Gorevler ve Sorumluluklar:

o Buyuk veri setlerinin analizi ve islenmesi.

« Istatistiksel modellerin ve makine égrenimi algoritmalarinin kullaniimasi.

« s zekasi ve veri gorsellestirme tekniklerini kullanarak bulgularin raporlanmasi.
e Tahmin modelleri olusturma ve sonuglari degerlendirme.

o Veri odakli karar alma sureclerine katki saglama.

3. Makine Ogrenimi Miihendisleri



e Gorevler ve Sorumluluklar:

o Makine 6grenimi algoritmalarinin ve modellerinin gelistirilmesi ve uygulanmasi.
« Ogrenme algoritmalarinin ve yapay zeké sistemlerinin optimizasyonu.

e Model validasyonu ve test islemleri.

o Surekli 6grenme ve adaptasyon mekanizmalarinin entegrasyonu.

o Yeni makine 6grenimi tekniklerinin arastirilmasi ve uygulanmasi.

4. Robotik Miihendisleri

e Gorevler ve Sorumluluklar:

e Robotik sistemlerin tasarimi ve gelistirilmesi.

o Sensorler ve hareket kontrol sistemleri Gizerinde calisma.

« Yapay zeka ve makine 6grenimi tekniklerini robotlara entegre etme.
e Otomasyon sistemlerinin kurulumu ve bakimi.

e Robotik sistemlerin test edilmesi ve iyilestirilmesi.

5. Yapay Zeka Uriin Yoneticileri
e Gorevler ve Sorumluluklar:

o Yapay zeka ¢oztmlerinin Urln stratejisini belirleme.

o Musteri ihtiyaglarini analiz etme ve Urln gereksinimlerini tanimlama.
« Urin gelistirme takimlari ile koordinasyon saglama ve proje ydnetimi.
o Pazar trendlerini ve rakip Urtnleri analiz etme.

« Urln lansmani ve pazarlama stratejilerinin gelistirilmesi.

Bu gorevler ve sorumluluklar, yapay zeka alanindaki bilisim mesleklerinin cesitliligini ve
karmasikligini gostermektedir. Bu mesleklerde basarili olabilmek icin glcli matematiksel ve analitik
becerilerin yani sira, programlama, sistem tasarimi ve proje yonetimi gibi yetkinliklere de ihtiyag
vardir.

Yapay Zeka (Al) yazihmi alaninda calisan analistler ve yazilimcilar igin kullanilan platformlar, araclar
ve framework'ler stirekli evrim gecirmektedir. Bu alandaki son trendleri ve en ¢ok tercih edilen
teknolojileri asagida bulabilirsiniz.

1. Programlama Dilleri

o Python: Yapay zeka ve makine 6grenimi projelerinde en popdler dil haline gelmistir.
Kutiphane ve framework zenginligi ile 6ne c¢ikar.

« R:istatistiksel hesaplamalar ve veri analizi icin tercih edilir.

« Java: Nesne yonelimli yapisi, portabilitesi ve kolay kullanimi ile yapay zeka projelerinde sik¢a
kullanihr.

e Scala: Buyuk veri isleme ve performans gerektiren sistemlerde tercih edilir.

o JavaScript: Web tabanl yapay zeka uygulamalari igin kullanihr.

2. Kiitiiphaneler ve Framework'ler



» TensorFlow: Google tarafindan gelistirilen, makine 6grenimi ve derin 6grenme projeleri igin
acik kaynakli bir kiitiphanedir.

o PyTorch: Facebook tarafindan desteklenen, dinamik hesaplama grafigi sunan bir makine
o6grenimi kuattphanesidir.

o Keras: Yuksek seviyeli bir ndral ag kitiphanesi olup, TensorFlow, Theano ve CNTK lzerinde
cahsabilir.

o Scikit-learn: Python programlama dilinde makine 6grenimi algoritmalarini iceren bir
kGtaphanedir.

« Pandas: Veri manipulasyonu ve analizi igin kullanilan, Python tabanh bir kitiphanedir.

3. Veri Analizi ve Gorsellestirme Araclarn

« Matplotlib ve Seaborn: Python tabanli veri gorsellestirme kitiphaneleri.
o Tableau: Veri gorsellestirme ve is zekasi icin kullanilan bir aragtir.
« Power Bl: Microsoft tarafindan gelistirilen, is zekasi ve veri gorsellestirme araci.

4. Biiyiik Veri Teknolojileri

o Apache Spark: Blyuk veri isleme i¢in kullanilan hizli ve genel amagli bir cluster computing
sistemidir.

« Hadoop: Blyuk veri setlerini dagitik sistemlerde islemek icin kullanilan bir framework.

o Apache Kafka: Gercek zamanli veri akiglarini islemek ve iletmek icin kullanilan bir platform.

5. Bulut Hizmetleri

« AWS (Amazon Web Services): Genis bir makine 6grenimi hizmetleri yelpazesi sunar.
e Google Cloud Platform (GCP): Al ve makine 6grenimi icin gligll araclar ve servisler sunar.
e Microsoft Azure: Bulut tabanli makine 6grenimi ve yapay zeka hizmetleri sunar.

Bu araclar ve teknolojiler, yapay zeka yazilimi alaninda ¢alisan profesyonellerin projelerini daha etkili
ve verimli bir sekilde gelistirmelerini saglar. Surekli olarak yeni araclar ve teknolojiler ortaya ¢iktig
icin, bu alanda calisanlarin giincel trendleri takip etmeleri ve 6grenmeye acik olmalari nemlidir.
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Sanal ve Arttirnlmis Gergeklik Yazim Miihendisleri
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Sanal Gergeklik (Virtual Reality - VR) ve Arttirlmis Gergeklik (Augmented Reality - AR) yazilim
muhendisleri, kullanicilarin gercek veya sanal ortamlarla etkilesim kurmasini saglayan immersif
(sarmalayici) teknolojiler gelistiren uzmanlardir. Bu alanda calisan mihendisler, yazilim gelistirme,

sistem tasarimi, kullanici deneyimi ve performans optimizasyonu gibi cesitli gérevleri yerine
getirirler. VR ve AR yazilim miuhendislerinin gorev ve sorumluluklari:

1. Sistem Tasarimi ve Gelistirme

o Sistem Mimarisi Olugsturma: VR ve AR sistemlerinin temelini olusturan yazilm mimarilerini
tasarlarlar. Bu mimari, uygulamanin gereksinimlerine gére 6lceklenebilir ve modiiler
olmalidir.

o Algoritma Gelistirme: Gelismis algoritmalar ve veri isleme teknikleri kullanarak, gercek
zamanl gorunti isleme, nesne tanima, 3D modelleme ve hareket takibi gibi islevleri
gerceklestirirler.

2. Kullanici Deneyimi ve Arayiiz Tasarimi

e Kullanicl Arayiizii Gelistirme: Kullanicilarin sanal veya arttirilmis gergeklik ortamiyla
etkilesimde bulunmasini saglayan arayuzleri tasarlar ve gelistirirler.

e Kullanici Deneyimi (UX) Optimizasyonu: Kullanicinin deneyimini merkeze alarak, uygulama
ici navigasyon, menu tasarimi ve etkilesimli 6gelerin optimizasyonu lzerinde ¢alisirlar.

3. Performans ve Optimizasyon

« Sistem Performansini izleme: Uygulamanin performansini siirekli olarak izler ve gerekli
optimizasyonlar yaparlar. Bu, 6zellikle VR ve AR uygulamalari icin kritiktir cinku disuk
performans, kullanici deneyimini olumsuz etkileyebilir.



o Hata Ayiklama ve Test: Yazilimin farkl bilesenlerindeki hatalari belirler ve dizeltirler. Ayrica,
sistemin farkli senaryolar altinda dogru sekilde galistigindan emin olmak igin kapsamli testler
yaparlar.

4. Capraz Platform Gelistirme

o Cesitli Platformlar icin Uygulama Gelistirme: VR ve AR yazilimlarini, gesitli cihazlar ve
platformlar arasinda uyumlu hale getirirler. Bu, masaustu bilgisayarlar, akill telefonlar,
tabletler ve 6zel VR/AR donanimlari icerebilir.

5. Proje Yonetimi ve Is birligi

« Takim ici Koordinasyon: Diger yazilim miihendisleri, tasarimcilar, proje yoneticileri ve

paydaslarla is birligi yaparak projeleri yonetirler ve koordine ederler.

o Teknik Dokiimantasyon: Gelistirilen sistemler ve yazilimlar hakkinda detayli teknik
dokimantasyonlar hazirlarlar, boylece bilgi transferi ve sureklilik saglanir.

6. Yenilik ve Arastirma

« Yeni Teknolojileri Aragtirma: En son VR ve AR teknolojileri, gelismeleri ve endustri
trendlerini takip ederler.

« inovatif Coziimler Uretme: Kullanicilarin ihtiyaclarini karsilamak ve onlara deger sunmak
icin yeni fikirler ve ¢cozumler gelistirirler.

Bu roller, VR ve AR yazilim mihendislerinin ¢cok yonlu yeteneklere sahip olmalarini gerektirir;
programlama, grafik tasarimi, kullanici deneyimi tasarimi ve sistem muhendisligi gibi alanlarda
uzmanlik kazanmalari beklenir. Bu miihendisler, teknoloji ve tasarimin kesisim noktasinda calisarak,
kullanicilarina gercekistu ve etkilesimli deneyimler sunarlar.

Teknolojiler ve Trendler

Sanal Gergeklik (VR) ve Arttirlmis Gergeklik (AR) teknolojileri hizla gelismekte olup, pek ¢cok
endustriyel ve tuketici uygulamasinda kullaniimaktadir. Bu alanlarda son trendler ve teknolojiler
sunlardir:

1. Artinlmis Gergeklik (AR) Kitaplar ve Kullanim Kolayhg::

Son yillarda, AR teknolojileri, kullanim kolayhgini artirmak ve daha genis kitlelere ulasmak igin
gelistiriimektedir. Apple ve Google gibi blyiik teknoloji sirketleri, ARKit ve ARCore gibi platformlar
sunarak, mobil cihazlarda AR deneyimlerini daha erisilebilir hale getirmistir.

o Apple ARKit: Apple ARKit
o Google ARCore: Google ARCore

2. Sanal Gergeklik (VR) icin ileri Diizey Kulaklik Gelistirmeleri:

VR basliklari, kullanici deneyimini artirmak icin stirekli olarak gelistiriimekte ve glincellenmektedir.
Ozellikle Oculus Quest 2 gibi stand-alone (bagimsiz) VR basliklar, bilgisayar veya harici cihazlara
ihtiyac duymadan, yuksek kaliteli VR deneyimleri sunmaktadir.

¢ Oculus Quest 2: Oculus Quest 2


https://developer.apple.com/augmented-reality/arkit/

3. MixedReality (Karisik Gerceklik) ve Hololens Geligsmeleri:

Microsoft'un HoloLens gibi MixedReality (Karisik Gergeklik) cihazlari hem sanal hem de gercek
dinya nesnelerini birlestirerek, 6zellikle egitim, Gretim ve tip alanlarinda yeni kullanim senaryolar
olusturmaktadir.

e Microsoft HoloLens: Microsoft HoloLens

4. 5G ile AR/VR Entegrasyonu:

5G teknolojisinin yayginlagsmasiyla, VR ve AR uygulamalarinda daha hizli veri iletim hizlari ve disuk
gecikme sireleri mimkun hale gelmistir. Bu da 6zellikle canli etkinlikler, online oyunlar ve uzaktan is
birligi igin yeni firsatlar yaratmaktadir.

e 5Gve VR/AR: 5G Impact on AR/VR
5. Al Entegrasyonu ile Daha Akilli AR/VR Uygulamalar:

Yapay zeka ve makine 6grenimi, AR ve VR uygulamalarini daha akilli hale getirerek, kullanici
etkilesimlerini iyilestiriyor ve kisisellestirilmis deneyimler sunuyor. Ornegin, kullanicilarin
davranislarini analiz ederek onlara uygun icerik onerilerinde bulunabilir.

e Alin AR/VR: Al Integration in AR/VR

Bu kaynaklar ve teknolojiler, AR ve VR alanindaki gtincel gelismeler hakkinda derinlemesine bilgi
saglamakta ve bu teknolojilerin nasil kullanildigini géstermektedir. Her bir kaynak, alanindaki en son
yenilikler ve pratik uygulamalar hakkinda bilgi sunar.

Egitim Yol Haritasi

Sanal Gergeklik (VR) ve Arttirlmis Gergeklik (AR) alaninda kariyer yapmak isteyen yazilim
muhendisleri icin 6zel bir egitim yol haritasi hazirlamak, bu teknolojilerin hizla gelisen dogasina
uygun, giincel ve kapsamli bir program gerektirir. iste baslangictan ileri diizeye kadar énerilen
kurslar ve kaynaklar:

Baslangi¢ Seviyesi

o Temel Bilgisayar Bilimleri ve Programlama

e Kurs: CS50's Introduction to Computer Science - Harvard University

o Platform: edX

« Aciklama: Bilgisayar bilimlerine giris ve temel programlama becerileri kazandirir.
o Unity ile AR/VR Gelistirme

« Kurs: Introduction to XR: VR, AR, and MR Foundations

e Platform: Coursera

o Acgiklama: Unity kullanarak temel VR ve AR uygulamalari olusturma lzerine bir kurs.


https://www.microsoft.com/en-us/hololens
https://www.coursera.org/learn/xr-vr-ar-mr-foundations

Orta Seviye
o Gelismis AR Uygulamalari
o Kurs: Handheld AR App Development with Unity

o Platform: Coursera

o Agiklama: Unity ve ARCore veya ARKit kullanarak gelismis AR uygulamalari gelistirme.

o VR icin 3D Grafikler

o Kurs: 3D Graphics in Virtual Reality

e Platform: Udacity

e Aciklama: VR uygulamalari icin 3D grafik tasarimi ve optimizasyon teknikleri.
ileri Seviye

o VR Yazilim Gelistirme

e Kurs: VR Software Development

e Platform: Udacity

« Aciklama: ileri seviye VR yazilim gelistirme teknikleri ve kullanici deneyimi tasarimu.

o Makine Ogrenimi ile AR Gelistirme

o Kurs: Al for AR/VR

o Platform: Coursera

o Acgiklama: AR ve VR uygulamalarinda yapay zeka ve makine 6grenimi kullanimi.
Uzmanlik ve Profesyonel Gelisim

o AR ve VR'de Profesyonel Sertifika Programi

o Kurs: Professional Certificate in AR and VR Development

o Platform: edX

e Aciklama: AR ve VR teknolojilerinde uzmanlasmak isteyenler icin kapsamli bir sertifika
programi.

o AR/VR'de isbirligi ve Takim Calismasi
o Kurs: Collaboration and Teamwork in AR/VR
e Platform: Udacity

e Aciklama: AR ve VR projelerinde etkili is birligi ve takim calismasi becerileri.

Bu yol haritasi, yazilim mihendislerinin VR ve AR alanlarinda derinlemesine bilgi ve beceri
gelistirmelerine yardimci olacak sekilde tasarlanmistir. Her bir kurs, katihmcilara hem teorik bilgileri
hem de pratik uygulama firsatlari sunarak bu dinamik alanlarda uzmanlasmalarini saglar.


https://www.coursera.org/learn/handheld-ar
https://www.coursera.org/specializations/ai-augmented-reality-virtual-reality

Veri Bilimi Meslekleri

Veri bilimi ile ilgili meslekler, bu alandaki ¢esitlilik ve kapsami g6z dniinde bulundurarak bircok farkli
uzmanlik ve gorev tanimini icerir. Bu meslekler, veri ile calisan ve analiz, modelleme, algoritma
gelistirme gibi gesitli yontemlerle is ve teknoloji problemlerine ¢6ziimler sunmayi amaglar.

iste veri bilimi ile ilgili bazi dnemli meslekler:

1.

Veri Bilimci (Data Scientist): Blyuk veri kimelerini analiz eder, veri madenciligi, makine
ogrenimi ve istatistiksel yontemler kullanarak éngorilerde bulunur.

. Veri Analisti (Data Analyst): Veri setlerini inceler, veri temizleme ve analizi yapar, is

kararlarina yonelik raporlar ve gorsellestirmeler hazirlar.

Veri Miihendisi (Data Engineer): Veri altyapisini kurar ve yonetir, buytk veri isleme
sistemleri ve veri akisi mimarileri olusturur.

Makine Ogrenimi Miihendisi (Machine Learning Engineer): Algoritmalar ve veri isleme
modelleri gelistirerek makine 6grenimi projelerini uygular.

Is Zekasi Uzmani (Business Intelligence Analyst): Veriden anlamli bilgiler cikarir, is
stratejileri ve karar verme stirecleri igin kritik veri analizleri sunar.

Veri Uriin Yoneticisi (Data Product Manager): Veriye dayali (riinlerin ve hizmetlerin
gelistiriimesi ve yonetilmesinden sorumludur.

Yapay zeka Miihendisi (Al Engineer): Yapay zeka (Al) sistemleri ve uygulamalari gelistirir, Al
algoritmalari ve modelleri tizerinde calisir.

Veri Gorsellestirme Uzmani (Data Visualization Specialist): Karmasik veri setlerini anlasilr
gorsel formatlara donustirir, etkili sunumlar ve dashboard'lar hazirlar.

Veri ve Analitik Danismani (Data and Analytics Consultant): Sirketlere veri stratejileri,
analitik ¢oziimler ve veri yonetimi konularinda danismanlik hizmeti sunar.



Bu meslekler, veri biliminin temel taslarini olusturur ve organizasyonlarin veriden maksimum fayda
saglamasina yardimci olur. Her bir meslek, belirli beceri setlerini ve uzmanlk alanlarini gerektirir.

Veri Bilimci, Veri Analisti ve Veri Miihendisi

Veri Bilimci, Veri Analisti ve Veri Mihendisi meslekleri, veri odakli karar alma streclerinde kritik roller
oynayan ve birbiriyle yakindan iliskili ancak farkli beceri setleri ve sorumluluklar gerektiren
profesyonelliklerdir. Bu mesleklerin her biri, bliylk veri caginda isletmelerin ve organizasyonlarin
veriye dayali stratejiler gelistirmesine yardimci olur. Asagida bu mesleklerin tanimlari, benzer yonleri
ve farkliliklari akademik bir perspektifle detaylandiriimistir.

Veri Bilimci (Data Scientist)

Tanimz: Veri bilimciler, karmasik veri kimelerinden bilgi ve 6ngértler ¢ikarmak icin istatistiksel
analiz, makine 6grenimi, veri madenciligi ve algoritmik yaklasimlar kullanir. Bu rol, hem
matematiksel ve istatistiksel yetenek gerektirir, hem de programlama becerileri ve veri yonetimi
konusunda uzmanlik ister. Veri bilimcileri, is sorunlarini ¢ozmek igin hipotezler olusturur, veri
setlerini inceler ve sonuglari is stratejileriyle uyumlu hale getirir.

Benzer Yonleri: Veri bilimcileri, analitik distinme, istatistiksel analiz ve programlama dillerinde
(Python, R gibi) uzmanlik gibi veri analisti ve veri mihendisleriyle ortak becerilere sahiptir. Veri
odakli karar verme sureclerine katkida bulunurlar.

Farkhiliklari: Veri bilimcileri, veri analistlerine ve veri miihendislerine kiyasla daha derin makine
o6grenimi ve modelleme tekniklerine hakim dir. Karmasik veri modelleme, tahmine dayal analiz ve
algoritmik programlama konularinda uzmanlk gerektirir.

Veri Analisti (Data Analyst)

Tanimi: Veri analistleri, veri setlerini temizleme, isleme ve analiz etme gorevini Ustlenir.
Gorsellestirme araclari ve istatistiksel yontemler kullanarak veriden anlaml bilgiler ¢ikarir ve bu
bilgileri raporlar halinde sunar. Organizasyonlarin is operasyonlarina, musteri davranislarina ve pazar
trendlerine dair anlayis kazanmalarina yardimci olur.

Benzer Yonleri: Veri analistleri de veri bilimcileri gibi istatistiksel analiz ve veri gorsellestirme
becerilerine sahiptir. Veri setlerini anlamak ve yorumlamak igin benzer araclari ve teknikleri
kullanirlar.

Farkhiliklari: Veri analistleri, genellikle veri bilimcilerine gére daha az karmasik analizler yapar ve
makine 6grenimi modellemesinden ziyade agiklayici veri analizi ve raporlama tzerine odaklanir.
Teknik derinlik ve modelleme becerileri agisindan veri bilimcilerinden farklhlik gosterir.

Veri Miihendisi (Data Engineer)

Tanima: Veri muhendisleri, veri toplama, depolama ve erisim sistemlerinin tasarimi ve
optimizasyonu ile ilgilenir. Veri altyapisini kurar, biyuk veri isleme sistemlerini yonetir ve veri
akislarini saglamak icin ETL (extract, transform, load) islemleri gerceklestirir. Veri bilimcileri ve
analistleri tarafindan kullanilacak verinin guvenilir ve erisilebilir olmasini saglar.



Benzer Yonleri: Veri mihendisleri, veri analistleri ve bilimcileri gibi veri ile ¢alisir ve onlarin ihtiyag
duydugu veri altyapisini hazirlar. Programlama ve sistem yonetimi becerileri agisindan benzerlikler
tasir.

Farklhiliklari: Veri mihendisleri, veri bilimcileri ve analistlerinden farkli olarak, veri altyapisinin
kurulumu ve yénetimi, veri isleme ve entegrasyonu gibi daha ¢ok arka plan teknolojileri ve sistem
mimarisi ile ilgilenir. Analiz veya modelleme yerine, verinin toplanmasi, islenmesi ve saklanmasi
uzerine odaklanir.

Bu Gi¢ meslek, veri odakli organizasyonlar icin temel taslari olusturur. Her biri, veriden deger Gretme
strecinde farkli asamalarda yer alir ve birbirlerini tamamlayici roller oynar. Veri bilimcileri ve
analistleri, veri muhendisleri tarafindan kurulan altyapi Gzerinde calisir ve elde edilen bulgulari is
stratejilerine donusturr.

Makine Ogrenimi Miihendisi ve Yapay Zeka Miihendisi

Makine Ogrenimi Mihendisi (Machine Learning Engineer) ve Yapay zekd Mihendisi (Al Engineer),
yapay zeka (Al) ekosisteminde dnemli rolleri olan, benzer yetkinlikler gerektiren ancak farkli odak
alanlarina sahip mesleklerdir. Her iki pozisyon da yapay zekanin gliciinden faydalanarak, otomatik
ogrenme ve akilli sistemler insa etmeye yoneliktir. Bu rollerin tanimlari, benzer yonleri ve farkhhklari
asagida akademik bir cercevede incelenmistir.

Makine Ogrenimi Miihendisi (Machine Learning Engineer)

Tanimi: Makine 6grenimi mihendisleri, dncelikle makine 6grenimi algoritmalarini ve modellerini
tasarlayip, gelistirir ve bunlari 6lgeklenebilir sistemlere entegre eder. Bu role sahip profesyoneller,
veri 6n isleme, model egitimi, modelin degerlendirilmesi ve modelin Uretim ortamlarina dagitiimasi
gibi streclerden sorumludur. Makine 6grenimi mihendisligi, veri bilimi ve yazim muhendisligi
disiplinlerinin kesisim noktasinda yer alir ve bu alandaki uzmanlar, algoritmalari gercek diinya
problemlerine uygulamak icin gerekli teknik ve teorik bilgiye sahiptirler.

Benzer Yonleri:

« Yapay zeka ve Algoritma Gelistirme: Her iki rol de yapay zeka sistemlerinin ve
algoritmalarinin gelistirilmesi tizerine ¢alisir. Bu stire¢, modelleme, algoritma tasarimi ve
optimizasyonunu igerir.

o Programlama ve Veri Analizi: Makine 6grenimi ve yapay zeka mihendisleri, Python, R gibi
programlama dillerinde uzmanlik gerektirir ve veri analizi konusunda derin bilgilere sahiptir.

« Modelleme ve Matematik: iki disiplin de istatistiksel modelleme, olasilik teorisi ve
matematiksel optimizasyon gibi matematiksel temellere dayanir.

Farkhihklar:

« Odak Alani: Makine 6grenimi muhendisleri 6zellikle makine 6grenimi modelleri Gizerine
yogunlasirken, yapay zeka muhendisleri genel yapay zeka sistemlerinin tasarimi ve
gelistiriimesine daha genis bir perspektiften yaklasir.

e Uygulama Alanlari: Makine 6grenimi mihendisligi, belirli §grenme algoritmalarinin ve veri
setlerinin islenmesine odaklanir. Yapay zeka mihendisligi ise, dil isleme, gorinti isleme ve
robotik gibi daha genis bir yelpazedeki Al uygulamalarini icerir.



Yapay Zeka Miihendisi (Al Engineer)

Tanimi: Yapay zeka mihendisleri, zeki makine sistemlerinin gelistiriimesinden sorumlu olan
profesyonellerdir. Bu rol, makine 6grenimi, derin 6grenme, dogal dil isleme ve bilgisayarli goru gibi
yapay zeka teknolojilerinin uygulanmasi ve entegrasyonunu kapsar. Yapay zeka mihendisleri,
karmasik problemleri cozmek icin Al ¢cozumleri tasarlar, gelistirir ve bu ¢ozimleri test edip, optimize
ederler. Ayrica, bu sistemlerin performansini izler ve sirekli iyilestirmeler yaparlar.

Farkhihklar:

e Genis Kapsam: Yapay zeka mihendisligi, makine 6greniminin yani sira, zeka bilisim
sistemlerinin daha genis bir alanini kapsar. Bu, dogal dil isleme ve bilgisayarl gori gibi
tekniklerin yani sira, akilli sistemlerin tasarimini ve gelistirilmesini igerir.

o Coziim Yaklasimi: Yapay zeka muhendisleri, belirli bir problemi ¢6zmek icin ¢oklu yapay
zeka teknolojilerini ve yaklasimlarini birlestirebilir. Bu, genellikle daha karmasik sistemlerin ve
¢ozumlerin gelistirilmesini gerektirir.

Her iki meslek de yapay zeka ve makine 6greniminin hizla gelisen alanlarinda dnemli roller oynar.
Makine 6grenimi mihendisleri, algoritmalar ve modeller tizerine yogunlasirken, yapay zeka
muhendisleri Al sistemlerinin daha genis bir yelpazesini kapsayan ¢ozimler Uretir. Bu roller,
disiplinler arasi bir yaklasim gerektirir ve matematik, istatistik, bilgisayar bilimi ve yazihm
muhendisligi alanlarindaki bilgileri birlestirir.

Veri Bilimi Meslekleri Yazilim Alani Egitim Yol Haritasi

Yazihm agirlikl veri bilimi mesleklerinde basarili olmak igin izlenebilecek bir egitim yol haritasi,
temel bilgisayar bilimleri ve matematik becerilerinden baslayip, daha 6zellesmis veri bilimi, makine
ogrenimi ve yapay zeka konularina kadar genis bir yelpazede ilerlemeyi gerektirir. Bu yol haritasi,
akademik bir temel saglamanin yani sira pratik becerilerin gelistirilmesi tizerine de odaklanmalidir.
Asagida, mihendislerin anlayabilecegi seviyede detayl bir egitim plani sunulmustur:

Temel Bilgisayar Bilimleri ve Programlama

1. Programlama Dilleri: Python ve R, veri bilimi ve yapay zeka projelerinde yaygin olarak kullanilan
dillerdir. Python'un kitiphaneleri (NumPy, Pandas, Scikit-learn, TensorFlow, PyTorch) ve R'in
istatistiksel paketleri temel alinmahdir.

2. Veri Yapilan ve Algoritmalar: Etkili algoritma tasarimi ve optimizasyonu icin veri yapilarina
(listeler, yiginlar, kuyruklar, agaclar, grafikler) ve algoritmalara (siralama, arama, graf algoritmalari)
hakim olmak gerekir.

3. Yazilm Miihendisligi ilkeleri: Temiz kod yazma, nesne yénelimli programlama, fonksiyonel
programlama, siriim kontrol sistemleri (Git gibi) ve yazilim gelistirme yasam dongusiine asina
olmak 6nemlidir.

Matematik ve istatistik

1. istatistik ve Olasilik: Veri analizi, hipotez testleri, olasilik dagilimlari ve istatistiksel cikarim
yontemleri konusunda derinlemesine bilgi sahibi olmak.



2. Lineer Cebir ve Kalkiiliis: Makine 6grenimi algoritmalarinin ve yapay zeka modellemelerinin
matematiksel temellerini anlamak igin gerekli olan alanlardir.

Veri Bilimi ve Analitigi

1. Veri Analizi ve Gorsellestirme: Pandas, Matplotlib, Seaborn, ggplot gibi kittiiphaneleri
kullanarak veri analizi yapma ve gorsellestirme teknikleri.

2. Veri Temizleme ve isleme: Eksik verilerle calisma, girtiltiili veriyi filtreleme ve veri 6n isleme
teknikleri.

Makine Ogrenimi ve Yapay zeka

1. Makine Ogrenimi Algoritmalari: Gozetimli ve gbzetimsiz 6grenme, derin 6grenme, takviyeli
o6grenme algoritmalari ve bunlarin uygulanmasi.

2. Yapay zeka Uygulamalari: Dogal dil isleme (NLP), bilgisayarli gori, robotik gibi alanlarda yapay
zeka tekniklerinin kullanimi.

Ozel Konular ve Proje Deneyimi
1. Biiyiik Veri Teknolojileri: Hadoop, Spark gibi dagitik sistemlerde veri isleme araclari.

2. Bulut Bilisim: AWS, Google Cloud, Azure gibi platformlarda makine 6grenimi ve yapay zeka
servislerinin kullanimi.

3. Portfoy Gelistirme: Gergek dlinya verileri Gizerinde kendi projelerini gelistirmek, GitHub
Uzerinden paylasmak.

Siirekli Ogrenme

Veri bilimi ve yapay zeka alanlari stirekli gelismektedir. Bu nedenle, ¢evrimici kurslar, atolye
calismalari, seminerler ve akademik makaleler araciligiyla strekli 6grenmeye ve kendini glincel
tutmaya 6zen gostermek gerekir.

Bu egitim yol haritasi, temelden ileri seviyeye dogru adim adim ilerlemeyi ve teorik bilgileri pratik
becerilerle birlestirmeyi icerir. Her adimda, kazanilan becerilerin gergek dlinya problemlerine
uygulanmasi, 6grenilenlerin pekistiriimesini ve alaninda uzman bir profesyonel olarak gelisimi
saglar.

Veri Gorsellestirme Uzmani, Veri ve Analitik Danismani ve is Zekasi Uzmani Egitim
Yol Haritasi

Veri Gorsellestirme Uzmani, Veri ve Analitik Danismani ve is Zekasi Uzmani gibi kurumsal veri bilimi
mesleklerinde basarili olmak igin tasarlanacak egitim yol haritasi, bu alanlardaki temel becerileri ve
uzmanlik alanlarini kapsamalidir. Bu meslekler, verileri anlamak, yorumlamak ve is kararlarina
donusturmek icin kritik 6neme sahiptir. Asagida, mihendisler ve teknik altyapisi olan bireyler icin
detayh ve akademik bir anlatimla bu mesleklerde basarili olmak igin izlenebilecek bir egitim yol
haritasi sunulmustur.

Temel Egitim

1. istatistik ve Olasilik: Veri analizi ve modelleme icin gerekli olan istatistiksel ydntemler ve
olasilik teorisi.

2. Programlama Dilleri: Python ve R gibi veri analizi ve gorsellestirme icin yaygin olarak
kullanilan programlama dillerinde yetkinlik.

3. Veri Yapilar ve Algoritmalar: Veri isleme ve analizinde verimlilik saglayan algoritmalar ve
veri yapilari hakkinda derinlemesine bilgi.



ileri Egitim
1. Veri Analizi ve isleme: Pandas, NumPy (Python icin) ve dplyr, ggplot2 (R icin) gibi
kdtiphaneler araciligiyla veri analizi ve isleme teknikleri.

2. Makine Ogrenimi: Scikit-learn (Python icin) ve Caret (R icin) gibi kiitiiphaneler kullanarak
temel makine 6grenimi algoritmalarinin uygulanmasi.

3. Veri Gorsellestirme: Matplotlib ve Seaborn (Python i¢in), ggplot2 (R icin) ve Tableau gibi
araclarla veri gorsellestirme teknikleri.

Uzmanhk Alanlarina Gore Egitim
e Veri Gorsellestirme Uzmani:

« Gelismis Gorsellestirme Teknikleri: interaktif dashboardlar ve karmasik veri setlerini
anlamak icin gorsel hikaye anlatimi.

e Kullanici Deneyimi (UX) Tasarimi: Gorsellestirmelerin son kullanicilar icin anlaml ve
erisilebilir olmasini saglayacak tasarim prensipleri.

e Veri ve Analitik Danismanu:

« ls Analitigi ve Strateji: Kurumsal veri stratejileri gelistirme ve is zekasi ¢cézimlerini
uygulama.

o Danismanlik Becerileri: Msteri iletisimi, gereksinim analizi ve ¢6zim sunma.
« is Zekasi Uzmanu:
« Is Zekasi Araglan: Power Bl, QlikView veya Tableau gibi is zekasi araclarinda uzmanlik.

o Veri tabani Yonetimi: SQL sorgulama dili ve veri tabani tasarimi ve yonetimi konusunda ileri
dizey bilgi.

Pratik ve Deneyim

« Proje Bazh Ogrenme: Gercek diinya veri setleri (izerinde calisarak edinilen teorik bilgilerin
uygulanmasi.

« Staj ve Is Deneyimi: Alaninda &ncii sirketlerde staj yapmak veya projelerde yer almak.

« Sertifikalar ve Online Egitimler: Coursera, edX ve Udacity gibi platformlardan alinacak
sertifikalar ve 6zel egitimler.

Siirekli Ogrenme ve Ag Kurma

» Profesyonel Aglar ve Topluluklar: LinkedIn, GitHub ve sektorel toplantilar araciligiyla
profesyonel aglari genisletme.

« Sirekli Egitim: Teknolojik gelismeleri takip etmek ve yeni araglar, diller ve yontemler
hakkinda bilgi sahibi olmak icin strekli 6grenme.

Bu egitim yol haritasi, veri gorsellestirme, analiz ve is zekasi konularinda kapsamli bir temel
saglamakla birlikte, her bir uzmanlik alaninda derinlemesine uzmanlk gelistirmek igin 6zel ilgi ve
odaklanmayi gerektirir. Mesleki gelisim, teorik bilginin pratik uygulamalarla pekistiriimesi ve sirekli
6grenme anlayisiyla mimkinddr.

Burada daha detayli bir veri bilimi egitim yol haritasi bulunmaktadir. Tiklayiniz!


https://www.linkedin.com/pulse/veri-bilimi-meslekleri-niyazi-saral-ubcrf/?trackingId=fOdzd5ieRfOm%2F5c4AN4pwA%3D%3D

Biiyuik Veri Analisti
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BuyUk Veri Analisti, ginUmizdeki veri odakli is diinyasinda hayati bir rol oynar. Yapay zeka
sistemleri ve blyuk veri analizi ile calisan bu profesyoneller, karmasik veri kiimelerinden degerli
bilgiler ¢cikararak isletmelerin daha bilingli kararlar almasina yardimci olur. Asagida, bir Blyik Veri
Analisti'nin gorev ve sorumluluklari detayl bir sekilde agiklanmistir:

1. Veri Toplama ve Hazirhk

e Veri Kaynaklarini Tanimlama: Cesitli veri kaynaklarindan (6rnegin, i¢ ve dis veri tabanlari,
sosyal medya, loT cihazlari) gelen verileri tanimlar ve toplar.

o Veri Temizleme ve Hazirlik: Toplanan verileri analize uygun hale getirmek icin gerekli 6n
islemleri yapar. Bu, eksik verilerin doldurulmasini, hatali veya sapkin verilerin temizlenmesini
ve veri tipi dontsumlerini icerir.

2. Veri Analizi

« istatistiksel Analiz ve Modelleme: Veriler iizerinde istatistiksel testler ve analizler yaparak,
veri setlerindeki egilimleri, desenleri ve iliskileri belirler.

« Makine Ogrenmesi Modellerinin Gelistirilmesi: Siniflandirma, regresyon, kiimeleme gibi
makine 6grenmesi tekniklerini kullanarak, veri setlerinden otomatik olarak 6grenen ve
tahminlerde bulunan modeller gelistirir.

3. Raporlama ve Gorsellestirme

« Bilgi Gorsellestirme: Elde edilen analitik sonuglari, is karar vericileri igin anlasilr ve
etkilesimli gorseller, tablolar ve grafikler halinde sunar.

o Raporlama: Analiz sonuglarini, bulgularini ve dnerilerini teknik olmayan kullanicilar igin
anlasilir bir sekilde raporlar. Bu raporlar, stratejik karar alma stireclerinde kullanilir.



4. Is Zekasi ve Karar Destek

o is Zekasi Coziimleri: Veri analizi sonuclarini, is zekasi araclari araciligiyla sunarak,
organizasyonlarin stratejik ve operasyonel kararlar almasina yardimci olur.

o Karar Destek: Analitik bulgulari, isletmenin stratejik hedefleri dogrultusunda yorumlar ve
eylem onerilerinde bulunur.

5. Veri Yonetimi ve Stratejisi

« Veri Stratejisi Gelistirme: Organizasyonun veri toplama, saklama ve analiz sureclerini
optimize edecek stratejiler gelistirir.

« Veri Giivenligi ve Gizliligi: Analiz edilen verilerin glivenligini ve mahremiyetini saglamak icin
gerekli dnlemleri alir, veri koruma standartlarina ve mevzuata uyumu saglar.

6. Siirekli Ogrenme ve Adaptasyon

e Yeni Teknolojilere Uyum: Yapay zeka, makine 6grenmesi ve veri analizi alanindaki
gelismeleri surekli takip eder ve bu yeni teknolojileri mevcut sistemlere entegre eder.

o Mesleki Gelisim: Alanindaki en son arastirmalari, yayinlari ve en iyi uygulamalari takip
ederek mesleki bilgi ve becerilerini guincel tutar.

Bir Buyuk Veri Analisti, veriye dayali icgoruler sunarak isletmelerin pazarda rekabet avantaji elde
etmesine, misteri deneyimini iyilestirmesine ve operasyonel verimliligi artirmasina katkida bulunur.
Bu nedenle, detayl veri analizi, modelleme becerileri ve is zekasi uygulamalari, bu roliin temel
taslarini olusturur.

Blyuk Veri Analizi alaninda son trendler, teknolojik ilerlemeler ve is dliinyasindaki degisen ihtiyaclar
dogrultusunda surekli evrim gecirmektedir. Bu alanda uzman bir buyuk veri analisti olmak igin
asagidaki trendleri yakindan takip etmek ve bu dogrultuda kendini gelistirmek 6nem tasir:

Son Trendler
1. Yapay zeka ve Makine Ogrenmesinin Entegrasyonu

« Otomatik ﬁgrenme (AutoML): Gelismis algoritmalar sayesinde, veri bilimcileri ve analistleri
artitk model gelistirme suireclerini daha hizli ve etkin bir sekilde gerceklestirebiliyor. AutoML,
model secimi, 6zellik mihendisligi ve hiperparametre ayarlama gibi siiregleri otomatize eder.

« Derin Ogrenme: Gorsel tanima, dogal dil isleme ve zaman serisi analizi gibi karmasik
problemlerin ¢6ziminde derin 6grenme modelleri 6n plana ¢ikiyor. Bu modeller, blytk veri
setlerinden gizli desenleri ve iligkileri ortaya ¢ikarabiliyor.

2. Biiyiik Veri Gorsellestirme Araclar

» Gelismis Gorsellestirme Araclari: Tableau, Power Bl ve Qlik Sense gibi araclar, karmasik veri
setlerini anlamayi ve sunmayi kolaylastirir. Bu araglar, interaktif dashboardlar ve raporlar
olusturarak veri hikayesi anlatimini gticlendirir.

3. Veri Golleri ve Bulut Bilisim



« Veri Golleri: Yapilandinlmamis ve yapilandirilmis verilerin bir arada saklandigi, esnek veri
depolama ¢ozlimleri olan veri golleri, bliylk veri analizinde 6nemli bir rol oynamaktadir. Bu
yaklasim, veri analizini ve is zekasi projelerini hizlandirir.

e Bulut Tabanh Analitik: AWS, Google Cloud ve Azure gibi bulut platformlari, blyuk veri
analizi icin gucli ve 6lgeklenebilir altyapilar sunar. Bulut bilisim, veri isleme ve analiz gliciini
artinrken maliyetleri de optimize eder.

4. Kenar (Edge) Biligimi

« Verinin Kaynaginda Analiz: |10T cihazlarindan gelen verilerin artmasiyla, veri analizinin
kaynaginda, yani kenarda (edge) yapilmasi trendi gli¢leniyor. Bu yaklasim, gecikmeyi azaltir
ve ag trafigini dusurdr.

5. Veri Gizliligi ve Giivenligi

« Gizlilik Koruyucu Analitik: GDPR gibi diizenlemelerin getirdigi gizlilik ve veri koruma
zorunluluklari, anonimlestirme ve veri maskeleme tekniklerinin &nemini artiriyor. Analistler,
veri gizliligini korurken degerli icgoruler elde etmek icin yeni yontemler gelistirmektedir.

o Federated Learning: Verilerin gizliligini koruyarak makine 6grenmesi modellerinin
egitilmesini saglayan bir yaklasim. Model, verilerin saklandigi yerde yerel olarak egitilir ve
sadece model glincellemeleri paylasilir.

6. Dogal Dil isleme (NLP)

o Gelismis NLP Uygulamalari: Dogal dil isleme teknolojileri, metin analizi, duygu analizi ve
chatbotlar gibi alanlarda giderek daha sofistike hale gelmektedir. NLP, biyuk veri setlerinden
degerli bilgilerin ¢ikarilmasinda kritik bir role sahiptir.

7. Gercek Zamanh Veri Analizi

e Streaming Analytics: |0T cihazlari ve online islemlerden elde edilen gercek zamanli veri
akislarinin analizi, anhk karar alma ve eyleme ge¢cme imkani sunar.

Bu trendler, blyuk veri analistlerinin 6ntindeki yeni firsatlar ve zorluklar temsil eder. Analistler, bu
trendler dogrultusunda kendilerini stirekli gtincelleyerek, degerli veri icgorileri saglayan stratejiler
gelistirebilirler.

Egitim Yol Haritasi

BlyUk veri analisti olmak isteyenler icin 6nerilen bir egitim yol haritasi ve bu alanda gelismek igin
faydalanilabilecek 6nemli kaynaklar asagida siralanmistir. Bu kaynaklar, temel bilgilerden baslayip
ileri dlizey becerilere kadar uzanan genis bir yelpazeyi kapsar:

1. Temel Bilgisayar Bilimi ve Programlama Dilleri

« Bilgisayar Bilimi Temelleri: Harvard Universitesi'nin sunmus oldugu CS50 kursu, bilgisayar
bilimi temellerine giris yapmak i¢in mikemmel bir kaynaktir. Harvard CS50

« Python Ogrenme: Python, veri analizi ve biliminde en cok tercih edilen dillerden biridir.
"Automate the Boring Stuff with Python" kursu, temel Python becerilerini kazandirir.
Automate the Boring Stuff with Python



https://online-learning.harvard.edu/course/cs50-introduction-computer-science
https://automatetheboringstuff.com/

2. istatistik ve Matematik

« istatistik Temelleri: Khan Academy, istatistik ve olasilik konularinda kapsamli ve {icretsiz
dersler sunar. Khan Academy Statistics and Probability

o Veri Bilimi icin Matematik: Coursera’da bulunan "Mathematics for Machine Learning" serisi,
makine 6grenimi uygulamalari icin gerekli matematik temellerini 6gretir. Mathematics for
Machine Learning

3. Veri Analizi ve Bilimi

« Pandas ile Veri Analizi: "Pandas" kitliphanesi Gzerine odaklanan ve Python ile veri
analizinin temellerini 6greten kurslar Udemy gibi platformlarda bulunabilir. Data Analysis
with Pandas

« Makine Ogrenmesi: Coursera’da Andrew Ng tarafindan sunulan "Machine Learning" kursu,
makine 6grenmesi konseptleri ve algoritmalarina giris yapmak icin idealdir. Machine Learning
by Andrew Ng

4. Biiyiik Veri Teknolojileri ve Araclar

o Apache Hadoop ve Spark: "Big Data Analysis with Scala and Spark" ve "Hadoop Platform
and Application Framework" kurslari, biyuk veri isleme teknolojileri hakkinda derinlemesine
bilgi sunar. Big Data Analysis with Scala and SparkHadoop Platform and Application
Framework

5. Yapay zeka ve Derin Ogrenme

« Yapay zeka ve Derin Ogrenme: Deeplearning.ai tarafindan Coursera’da sunulan "Deep
Learning Specialization" kurs serisi, yapay zeka ve derin 6grenme konularinda ileri diizey
bilgiler icerir. Deep Learning Specialization

6. Siirekli Ogrenme ve Uzmanlik Alanlan

« Siirekli Ogrenme: Teknoloji ve trendler hizla degistigi icin, MOOC'lar (Massive Open Online
Courses), webinarlar, atdlye calismalari ve konferanslar araciligiyla stirekli 6grenmeyi
strdirun.

o Uzmanhk Alanlari: Veri gorsellestirme, veri muhendisligi veya makine 6grenimi gibi spesifik
alanlarda uzmanlasarak
kariyerinizi ileriye tasiyin.

Buyuk veri analisti olmak, surekli
ogrenmeyi ve teknolojik gelismeleri
takip etmeyi gerektirir. Yukarida
listelenen kaynaklar ve kurslar, bu
alanda saglam bir temel
olusturmaniza ve sirekli gelisen bir
kariyer yolunda ilerlemenize yardimci
olabilir.

Science



https://www.khanacademy.org/math/statistics-probability
https://www.coursera.org/specializations/mathematics-machine-learning
https://www.coursera.org/specializations/mathematics-machine-learning
https://www.googleadservices.com/pagead/aclk?sa=L&ai=DChcSEwj5x6mOq76JAxUTWJEFHVCsMnoYABAEGgJscg&ae=2&aspm=1&co=1&ase=5&gclid=Cj0KCQjwm5e5BhCWARIsANwm06gMI1jtmJ2h5DvZ8At5ZZFqivHVVXXCJexf9CTUL7oCMavPC_mEaoYaAqcBEALw_wcB&ei=S3cmZ9WxE-vPwPAP24OYkA0&ohost=www.google.com&cid=CAESVuD2v3T1pVcj_N1Zw6nR7dwjl1jYfAyNNgtiMClhCE9F9LPKgEkgRtOk2kc4v1I9ejn15VfczoTRT0Oo7Omryzm22QICI29hKUXASeLuwv-0HXhGZk5p&sig=AOD64_1ggVDgWFyIy-kf2aeyMIV5ikd9fw&q&sqi=2&adurl&ved=2ahUKEwiVg6SOq76JAxXrJxAIHdsBBtIQ0Qx6BAgJEAE
https://www.googleadservices.com/pagead/aclk?sa=L&ai=DChcSEwj5x6mOq76JAxUTWJEFHVCsMnoYABAEGgJscg&ae=2&aspm=1&co=1&ase=5&gclid=Cj0KCQjwm5e5BhCWARIsANwm06gMI1jtmJ2h5DvZ8At5ZZFqivHVVXXCJexf9CTUL7oCMavPC_mEaoYaAqcBEALw_wcB&ei=S3cmZ9WxE-vPwPAP24OYkA0&ohost=www.google.com&cid=CAESVuD2v3T1pVcj_N1Zw6nR7dwjl1jYfAyNNgtiMClhCE9F9LPKgEkgRtOk2kc4v1I9ejn15VfczoTRT0Oo7Omryzm22QICI29hKUXASeLuwv-0HXhGZk5p&sig=AOD64_1ggVDgWFyIy-kf2aeyMIV5ikd9fw&q&sqi=2&adurl&ved=2ahUKEwiVg6SOq76JAxXrJxAIHdsBBtIQ0Qx6BAgJEAE
https://www.coursera.org/learn/machine-learning
https://www.coursera.org/learn/machine-learning
https://www.coursera.org/learn/scala-spark-big-data
https://www.coursera.org/learn/hadoop
https://www.coursera.org/learn/hadoop
http://deeplearning.ai/
https://www.coursera.org/specializations/deep-learning

DONANIM VE NETWORKING

Bilisim Donanim Teknisyenleri

Bilgisayar ve bilisim cihazlari donanim teknisyenligi, bilisim sistemlerinin kesintisiz ve verimli bir
sekilde calisabilmesini saglamak i¢in bilgisayarlar ve diger elektronik cihazlarin kurulumu, bakimi,
onarimi ve optimizasyonunu gerceklestiren profesyonel bir alandir. Donanim teknisyenleri, temel
olarak bilgisayar sistemlerinin ve bilesenlerinin fiziksel isleyisini diizenler, cihazlarin performansini
optimize eder ve gerekli durumlarda sistem yenileme veya yedekleme islemlerini gergeklestirir.

Bu meslek, bilisim altyapisinin saglikli ve gtivenilir bir sekilde isletilmesi acisindan kritik 6neme
sahiptir. Donanim teknisyenleri yalnizca cihazlarin dizgiin ¢calismasini saglamaz, ayni zamanda
arizalarin 6nlenmesi, performans iyilestirmeleri ve veri glivenligine katki sunarak kurumlarin bilisim
alanindaki verimliligini artirir. Bu gorevi etkin bir sekilde yerine getirebilmek igin ¢esitli bilgi, beceri
ve deneyime sahip olmalari gerekmektedir.

Gorev ve Sorumluluklan
1. Donanim Kurulumu ve Konfigiirasyonu:

o Bilgisayarlar, sunucular, yazicilar, ag cihazlar ve depolama Uniteleri gibi donanimlarin
kurulumunu yapmak temel goérevleri arasindadir.



o Cihazlarnn igletim sistemleri ve gerekli siirtici yazilimlarini yikleyerek isleyislerini

kontrol eder, sistemlerin kullanici ihtiyaclarina uygun hale getirilmesini saglar.
2. Ariza Tespiti ve Onarimi:

o Donanim bilesenlerinin (anakart, CPU, bellek, disk surtculeri, ag kartlar gibi)
islevselligini kontrol eder ve arizali parcalarin tespitini gercgeklestirir.

o Geligmis test ve teshis araclarn kullanarak hizli ve dogru ariza tespiti yapar ve
gerektiginde parcalarin tamir veya degisimini saglar.

3. Bakim ve Temizlik:

o Duzenli donanim bakimi, cihazlarin &mrini uzatmak ve arizalari 6nlemek icin hayati
onem tasir.

o Tozlanma, asiri isinma gibi sorunlari 6nlemek icin cihazlarin i¢ ve dis temizligini yapar,
sogutma fanlarini ve diger ilgili bilesenleri periyodik olarak temizler ve gerekli
durumlarda yeniler.

4. Ag Donanimi ile Calisma:

o Switch, router, erisim noktalari ve modem gibi ag cihazlarinin kurulumu ve
konfigtrasyonu gibi islemleri gerceklestirir.

o Ag altyapisini olusturmak veya gui¢clendirmek icin gerekli donanimin yerlestirilmesini
ve baglantilarin guivenli bir sekilde yapilmasini saglar.

5. Sistem Giincellemeleri ve Donanim Yiikseltmeleri:

o Performansi artirmak veya yeni yazihm gereksinimlerini karsilayabilmek i¢in mevcut
donanimlarin yikseltilmesi islemlerini yapar.

o Bellek, islemci veya depolama birimleri gibi bilesenleri glincelleyerek sistem
kapasitesini artirir, ayrica BIOS/UEFI glincellemeleri gibi cihaz donanim yazilimlarini
glincelleyerek cihazlarin giivenlik ve performansini optimize eder.

6. Veri Giivenligi ve Yedekleme islemleri:

o Donanim arizalar nedeniyle yasanabilecek veri kaybini 6nlemek icin yedekleme
cihazlarinin kurulumunu yapar ve diizenli yedekleme islemlerini gerceklestirir.

o Verilerin glvenli bir sekilde saklanmasini saglamak amaciyla fiziksel glivenlik &nlemleri
alir ve gerektiginde veri kurtarma islemlerine destek verir.

7. izleme ve Performans Analizi:

o Sistem bilesenlerinin sicaklk, voltaj ve fan hizi gibi parametrelerini strekli izleyerek
olasi performans sorunlarini erkenden fark eder.

o Performansi duslk veya riskli cihazlar icin detayl analiz yaparak onleyici ¢cozimler
uretir.

8. Dokiimantasyon ve Raporlama:

o Cihazlara uygulanan bakim, onarim ve yedek parca degisiklikleri ile ilgili detayli
dokimantasyon hazirlar.

o Yapilan islemler, karsilasilan sorunlar ve kullanilan yedek parcalar ile ilgili rapor
hazirlayarak yoneticilere bilgi verir ve gerekli kayitlarin tutulmasini saglar.

9. Kullanic Egitimi ve Destek:

o Kullanicilarin donanim sistemlerini dogru ve etkin kullanmalari igin egitimler diizenler,
sikca sorulan sorular ve temel sorun giderme sureclerini 6gretir.

o Kullanicilarin karsilastiklari basit sorunlari ¢ozerek verimliliklerini artirir ve gerekli
durumlarda teknik destek saglar.

10. Enerji ve Kaynak Yonetimi:

o Cihazlarn enerji tiketimlerini takip eder ve enerji verimliligini artiracak yontemler

Onerir.



o Ozellikle veri merkezlerinde sogutma sistemlerini optimize eder, enerji tiiketimi diisiik
donanim tercihleriyle maliyetleri azaltir.

Meslek icin Gerekli Bilgi ve Beceriler

e Elektronik ve Donanim Bilgisi: Donanimin temel isleyisi, elektronik devre elemanlari ve
bilgisayar bilesenleri hakkinda kapsamli bilgi gereklidir. Ozellikle devre elemanlarinin yapisi
ve isleyisi konusunda bilgi sahibi olmalidir.

« isletim Sistemleri ve Yazilim Bilgisi: Windows, Linux, macOS gibi isletim sistemleriyle
calisabilmeli, temel komutlar ve stirtict yuklemeleri konusunda bilgi sahibi olmalidir.

o Sorun Giderme Becerileri: Teknik sorunlari hizlica analiz etme ve ¢dzme becerisine sahip
olmalidir. Bunun i¢in hata teshis araclarini etkin bir sekilde kullanabilmelidir.

« Giiglii iletisim Becerileri: Ozellikle kullanici destegi saglarken, karmasik teknik bilgiyi anlasilir
bir sekilde iletmek dnemlidir.

« Ekip Calismasi ve is Birligi: Diger teknik personelle koordineli calisarak donanim yénetimini
saglar ve kurum ici iletisimi gu¢lendirir.

Donanim Teknisyenliginin Onemi ve Gelisen Alanlar

Bu meslek, teknolojik yenilikler ve cihaz sayisindaki artisla birlikte genislemeye devam etmektedir.
Ozellikle 10T cihazlarinin yayginlasmasi, veri merkezlerinin biyiimesi ve bulut bilisim hizmetlerinin
gelismesi, donanim teknisyenlerinin yetkinliklerini genisletmesini zorunlu kilmaktadir. Yeni nesil
cihazlar ve ileri duzey bilisim altyapilari icin gereken egitimlerin ve yetkinliklerin glincellenmesi
meslekte rekabetci kalmak icin gereklidir. Donanim teknisyenlerinin donanim guvenligi, veri koruma
ve enerji verimliligi gibi alanlarda uzmanlasmalar da giinimizde dnem kazanmistir.

Gelisen mobil cihazlar ve iletisim altyapisi goz 6nuine alindiginda, bilgisayar ve diger bilisim cihazlari
donanim teknisyenligi igin kritik yetkinlikler stirekli gelisim goéstermektedir. Mobil cihazlar, akill
telefonlar ve tabletlerden nesnelerin internetine (IoT) kadar genis bir alani kapsadigindan,
teknisyenlerin bu cihazlar destekleyen altyapi ve sistemlere hakim olmasi 6nemlidir. Tirkiye'de bu
alanda egitim saglayan meslek liseleri ve meslek yiiksekokullari, dgrencilere teorik bilgi yaninda
pratik beceriler de kazandirarak sektorde basarili olmalarini hedefler.

1. Gelisen Mobil Cihazlar ve iletisim Altyapisi icin Gereken Yetkinlikler

Mobil cihazlarin ve iletisim altyapisinin donanim teknisyenlerine getirdigi yeni talepler, bu meslekte
gereken yetkinlikleri cesitlendirmektedir:

1. Mobil Cihaz Donanim Bilgisi: Mobil cihazlarin i¢ donanim bilesenleri (islemciler, bellek,
bataryalar, sensorler) ve bu bilesenlerin yonetimi hakkinda bilgi sahibi olmak.

2. Kablosuz Ag Teknolojileri: Wi-Fi, Bluetooth, 4G ve 5G gibi kablosuz iletisim protokolleri ile
cihazlarin baglanti kurma ve veri aktarim yontemlerine hakim olma becerisi. Bu kapsamda
kablosuz baglanti sorunlarini giderme ve ag givenligini saglama bilgisi de énemlidir.

3. loT ve Akilli Cihaz Yonetimi: |oT cihazlar ve akilli ev sistemlerinin entegrasyonu, yonetimi
ve guvenligini saglama becerisi. Ozellikle veri glvenligi protokolleri ve loT giivenlik ¢éziimleri
konularinda bilgi sahibi olunmalidir.

4. Mobil isletim Sistemleri Bilgisi: Android, iOS gibi mobil isletim sistemlerinin isleyisi ve
cihazlarin performansini optimize etme. Ozellikle yazilim-donanim uyumu ve giincellemelerin
yonetimi gibi islemler.



5. Siber Giivenlik: Mobil cihazlarda veri guvenligini saglama, ag guvenligini izleme ve
cihazlarin guvenligini tehdit eden riskleri analiz etme becerisi. Cihaz ve sistem glvenligini
artirici dnlemleri alabilme.

6. Bulut Bilisim ve Veri Yonetimi: Mobil cihazlarda veri depolama ve senkronizasyon
islemlerinde bulut bilisimi etkin kullanabilme yetenegi. Ayni zamanda veri kurtarma ve
yedekleme becerisi.

2. Tuirkiye'de Egitim Veren Meslek Liseleri ve Meslek Yiiksekokullari

Turkiye'de meslek liseleri ve meslek yuksekokullari, donanim teknisyenligi alaninda uygulamali
egitimin 6n plana ¢iktigi programlar sunarak égrencilerin bu meslekte basarili olmalarini saglar. Bu
okullar, 6grencilere bilgisayar donanimi, mobil cihaz teknolojileri, ag yonetimi ve guvenlik gibi
konularda egitim vermektedir. Bazi 6nemli kurumlar sunlardir:

e Meslek Liseleri: Meslek liseleri, 6zellikle “Bilisim Teknolojileri” ve “Elektronik ve Haberlesme
Teknolojisi” boélimleri altinda mobil cihazlar ve iletisim altyapisina yonelik egitim saglar. Bu
liseler, temel ag yonetimi, veri gtvenligi, cihaz kurulumu ve onarim bilgisi gibi yetkinliklerin
kazandirilmasini hedefler.

o Maeslek Yiiksekokullan: Meslek ytksekokullar, donanim ve mobil cihazlar alaninda ileri
seviyede uygulamali egitim sunar. Ornegin; istanbul Universitesi - Teknik Bilimler MYO,
Ankara Universitesi - Bilisim ve Elektronik MYO, Kocaeli Universitesi - Bilisim Sistemleri
ve Teknolojileri MYO gibi okullar, 6grencileri mobil cihaz ve ag altyapisi konusunda
donanimli hale getirmektedir.

Egitim Yol Haritasi

Mobil cihazlar ve iletisim altyapisi konularinda kendinizi gelistirmeniz icin adim adim bir egitim yol
haritasi asagida sunulmustur. Bu yol haritasi, temel teknik bilgileri kazandiktan sonra uzmanlik
seviyesine dogru ilerlemenizi saglar.

A. Temel Egitimler (Baslangi¢ Seviyesi)

1. Bilgisayar Donanimi Temelleri
o Kurs: Udemy - Bilgisayar Donanimi ve Yazilimi
o Kapsam: Temel bilgisayar parcalari, donanim montaji ve sistem kurulumu.
2. Mobil Cihaz Donanim Temelleri
o Kurs: Coursera - Mobile Computing
o Kapsam: Mobil cihazlar icin temel donanim bilgisi, akilli telefon parcalari ve ¢alisma
prensipleri.
3. lletisim ve Ag Temelleri
o Kurs: Cisco Networking Academy - Introduction to Networking
o Kapsam: Ag protokolleri, Wi-Fi ve Ethernet gibi ag teknolojileri.

B. Orta Seviye Egitimler (ileri Teknik Bilgiler)

1. Mobil isletim Sistemleri ve Cihaz Yonetimi
o Kurs: Udacity - Android Basics by Google
o Kapsam: Android isletim sistemi, uygulama yikleme, sistem guvenligi ve cihaz
yonetimi.



https://www.udemy.com/
https://www.coursera.org/
https://www.netacad.com/
https://www.udacity.com/

2. Kablosuz Aglar ve Giivenlik
o Kurs: edX - Wireless Communication for Everybody
o Kapsam: Kablosuz aglarin calisma prensipleri, guivenlik protokolleri ve kurulum.
3. Siber Giivenlik ve Mobil Giivenlik
o Kurs: CompTIA Security+ Sertifikasi
o Kapsam: Ag guvenligi, mobil cihazlarda gtivenlik dnlemleri ve veri givenligi yonetimi.

C. Uzmanlik Egitimleri (Profesyonel Seviye)

1. 1oT ve Akilli Cihaz Yonetimi

o Kurs: Coursera - Internet of Things

o Kapsam: IoT cihaz yonetimi, veri guvenligi ve ag altyapisi entegrasyonu.
2. 5G Teknolojisi ve Gelismis Mobil Altyapilar

o Kurs: FutureLearn - 5G for Business

o Kapsam: 5G ag yapisi, cihaz ve baglanti ydnetimi, yeni nesil mobil teknolojiler.
3. Bulut Bilisim ve Veri Yonetimi

o Kurs: Google Cloud - Associate Cloud Engineer

o Kapsam: Bulut altyapisi, veri saklama ve mobil cihazlarla bulut baglantisi.

D. Pratik Egitim ve Sertifikasyonlar

1. Staj Programlari ve Uygulamali Calismalar
o Turkiye'deki meslek liseleri ve MYQO'lar, sektdr stajlari ve uygulamali dersler aracihgiyla
ogrencilere pratik deneyim saglar.
2. Geligmis Sertifikalar
o CompTIA A+ ve CompTIA Network+ gibi uluslararasi sertifikalar ile hem temel hem de
ileri dizeyde donanim ve ag bilgisi kazanilabilir.
o Baglanti: CompTIA Sertifikasyonlar

Bu egitim yol haritasini izleyerek, donanim teknisyeni olarak mobil cihazlar ve iletisim altyapisi
alaninda guglu bilgi birikimine sahip olabilir, ayrica Turkiye'deki egitim kurumlarinda saglanan teorik
ve pratik deneyimler ile kariyerinizi saglam temellere oturtabilirsiniz. Bu egitimler sonunda mobil
cihaz donanim
kurulumundan
ag yonetimine
kadar genis
kapsaml bir
donanim
teknisyeni
yetkinligine
erisebilirsiniz.



https://www.edx.org/
https://www.comptia.org/
https://www.coursera.org/
https://www.futurelearn.com/
https://cloud.google.com/

Network Uzmani
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Network uzmani veya network mimari, glinimuzde bilisim teknolojilerinin merkezinde yer alan kritik
bir meslek grubudur. Bu meslek; kurumsal aglarin tasarimi, kurulumu, yonetimi ve bakimi ile ilgili
tim slregleri kapsar. Ayrica, bu alandaki profesyonellerin sadece teknik becerilere sahip olmalar
yeterli degildir; ayni zamanda glincel teknolojik trendleri takip etmeleri ve strekli 8grenmeye acgik
olmalar gerekir.

Gorev ve Sorumluluklar

1. Ag Tasarimi ve Mimari Gelistirme: isletmenin ihtiyaclarina uygun olarak ag altyapisini
tasarlamak ve planlamak. Bu, fiziksel ve sanal ag yapilarini, veri merkezlerini ve bulut
hizmetlerini icerir.

2. Ag Giivenligi: Guvenlik duvarlar, sizma testleri, viris koruma sistemleri ve diger guvenlik
onlemleri aracihigiyla kurumsal agin givenligini saglamak.

3. Ag Yonetimi ve izleme: A§ performansini siirekli izlemek, sorunlari tespit etmek ve ¢cézmek.
Ayrica, trafik yonetimi ve optimizasyonu da bu kapsama girer.

4. Felaket Kurtarma ve Yedeklilik Planlamasi: Olasi sistem arizalar veya siber saldirlara karsi
etkili bir felaket kurtarma plani gelistirmek.

5. Yapilandirma ve Yonetim: Ag cihazlarini (ydnlendiriciler, switchler, hublar vb.)
yapilandirmak ve giincellemek.

6. Teknik Destek ve Danismanhik: Agla ilgili sorunlarda teknik destek saglamak ve ag
altyapisinin gelistiriimesine yonelik stratejik tavsiyelerde bulunmak.



Son Trendler

Bulut Bilisim: Kurumsal ag yapilarinda bulut bilisim hizmetlerinin entegrasyonu.
Sanallastirma: Fiziksel ag kaynaklarinin sanallastirilmasi, kaynaklarin daha etkin kullanimini
saglar.

Otomasyon ve Yapay zeka: AJ yonetimi ve izleme islemlerinin otomasyonu, yapay zeka
kullanimiyla daha etkin hale getirilmistir.

Siber Giivenlik: Gelisen siber tehditlere karsi stirekli glincellenen guvenlik dnlemleri.

5G Teknolojisi: Yiksek hizda veri iletimi saglayan 5G teknolojisinin kurumsal aglarda
kullanimi.

Gereken Bilgi, Beceri ve Yetkinlikler

iAW =

Teknik Bilgi: Ag protokolleri, donanim ve yazilim konusunda derin teknik bilgi.

Problem C6zme: Karmasik ag sorunlarini analiz etme ve ¢6zme yetenegi.

Proje Yonetimi: Ag projelerini planlama, uygulama ve yonetme becerisi.

Siirekli Ogrenme: Teknolojik gelismelere ayak uydurabilme ve yeni beceriler edinebilme.
Talam Calismasi: Cesitli departmanlarla etkili iletisim ve is birligi.

Egitim Yol Haritasi
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. Temel Bilgisayar Bilimleri Egitimi: Bilgisayar bilimleri veya ilgili alanlarda lisans derecesi.

Sertifikasyonlar: Cisco'nun CCNA ve CCNP, Juniper'in JNCIA, CompTIA Network+ gibi ag
teknolojileri sertifikalari.

Uzmanhk Kurslari: Bulut bilisim, siber gtivenlik ve ag sanallastirma gibi alanlarda cesitli
online kurslar ve egitim programlari. UdemyCourseraedX

Uygulamali Deneyim: Stajlar ve junior pozisyonlarda galisarak pratik deneyim kazanma.

Ag uzmanligi veya ag mimarhgi kariyer yolunda ilerlerken, siirekli 5grenmeye ve teknolojik trendleri
takip etmeye odaklanmak 6nemlidir. Bu, hem kisisel gelisim hem de sektdrde rekabetgi kalabilmek

icin kritiktir.
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https://www.udemy.com/
https://www.coursera.org/
https://www.edx.org/

Sistem Uzmani

Sistem uzmani olarak adlandirilan bilisim meslek uzmanlari, 6zellikle sunucu sistemleri ve bu
sistemlerle entegre calisan tim network yapisina hizmet veren kisilerdir. Bu pozisyon, ginimuzin
teknoloji odakli is diinyasinda kritik bir 5neme sahiptir. Sistem uzmanlarinin gérev ve sorumluluklari,
teknik becerilerin yani sira, stratejik disiinme ve problem ¢dzme yeteneklerini de icerir. Asagida,
sistem uzmaninin gorev ve sorumluluklar detaylandirimistir:

1. Sistem Yonetimi ve Bakimi

o Sunucu Kurulumu ve Yapilandirmasi: Sunucularin fiziksel veya sanal ortamlarda kurulmasi,
isletim sistemlerinin ve gerekli yazilimlarin yiklenmesi ve yapilandiriimasi.

« Sistem Giincellemeleri ve Yiikseltmeleri: Yazilim ve donanimin dizenli olarak
glncellenmesi, sistem kapasitesinin ihtiyaclara gore artirilmasi.

« Performans izleme ve Optimizasyon: Sistemlerin siirekli izlienmesi, performans sorunlarinin
tespiti ve ¢6zumd, sistem kaynaklarinin etkin kullaniminin saglanmasi.

2. Ag Yonetimi ve Giivenligi

o Network Altyapisinin Yonetimi: Sirketin LAN ve WAN altyapisinin yonetimi, ag cihazlarinin
(switch, router, firewall vb.) kurulumu ve yapilandiriimasi.

« Giivenlik Duvari ve Giivenlik Politikalarinin Yonetimi: Guvenlik duvarlarinin yonetimi,
zararli yazihmlara karsi koruma sistemlerinin kurulmasi, gtivenlik ihlallerini dnlemek icin
politikalarin belirlenmesi ve uygulanmasi.

« Veri Yedekleme ve Felaket Kurtarma: Onemli verilerin dizenli olarak yedeklenmesi, felaket
kurtarma planlarinin olusturulmasi ve test edilmesi.

3. Teknik Destek ve Danismanhk

e Kullanici Destek Hizmetleri: Son kullanicilara teknik destek saglanmasi, sorunlarin ¢6zim
icin yardimci olunmasi.



o Egitim ve Danismanlik: Sistem ve network altyapisi ile ilgili kullanici egitimleri verilmesi, en
iyi uygulamalar ve glivenlik konularinda danismanlik yapiimasi.

« Proje Yonetimi: Yeni teknolojilerin arastirilmasi ve uygulanmasi, IT projelerinin planlanmasi,
yurutilmesi ve sonuglandirilmasi.

4. is Siirekliliginin Saglanmasi

« Sistemlerin Siirekli Calisir Durumda Tutulmasi: is siirekliligi icin kritik sistemlerin kesintisiz
¢alismasinin saglanmasi.

» Risk Degerlendirmesi ve Yonetimi: Sistemlerle ilgili risklerin belirlenmesi, bu risklere karsi
onlemlerin alinmasi.

5. Dokiimantasyon ve Raporlama

« Sistem Dokiimantasyonu: Kurulumlar, yapilandirmalar ve degisikliklerin detayli bir sekilde
dokimante edilmesi.

« Raporlama: Sistem performansi, glivenlik olaylari ve bakim calismalari gibi konularda dizenli
raporlarin hazirlanmasi.

Bu gorev ve sorumluluklar, sistem uzmaninin bir organizasyon icin ne kadar hayati oldugunu
goOstermektedir. Bu uzmanlar, teknolojik altyapinin sorunsuz bir sekilde galismasini saglayarak
isletmelerin glinimuz dijital dinyasinda rekabet edebilmesine olanak tanir.

Son Trendler

Sistem uzmanlari icin son trendler, teknolojinin hizla gelistigi ginimz dinyasinda strekli evrim
gecirmektedir. Bu trendler, isletmelerin teknolojik altyapilarini daha etkin, gtivenli ve esnek hale
getirmeyi amaclamaktadir. iste sistem uzmanlarinin yakindan takip etmesi gereken bazi dnemli
trendler:

1. Bulut Bilisim ve Hizmetleri

o Hibrit Bulut Yapilari: Kurumlarin, veri guvenligi ve uyumluluk gereksinimleri dogrultusunda
hem 6zel hem de kamu bulut hizmetlerini bir arada kullanmalan trendi. Hibrit bulut, esneklik
ve oOlceklenebilirlik avantajlari sunarken, kritik verilerin guvenli bir sekilde saklanmasini saglar.

» Konteynerizasyon ve Mikro Hizmetler: Uygulamalarin daha kuguk, bagimsiz parcalara
bolinerek konteynerler icinde dagitilmasi. Bu yaklasim, uygulama gelistirme sureclerini
hizlandinr ve bulut altyapilari Gzerinde kolayca 6l¢eklendirme imkani tanir.

2. Otomasyon ve Yapay zeka

« Altyapi Otomasyonu: Rutin sistem yonetimi gorevlerinin otomatize edilmesi, sistem
uzmanlarinin daha stratejik islere odaklanmalarini saglar. Ornegin, yapilandirma yénetimi,
glvenlik glincellemeleri ve yedekleme islemleri otomasyon araclari ile kolayca yonetilebilir.

« Yapay zeka ve Makine Ogrenmesi: Sistem performansini izlemek, giivenlik tehditlerini
tespit etmek ve otomatik dizeltmeler yapmak igin yapay zeka (Al) ve makine 6grenmesi (ML)
teknolojilerinin kullanimi artmaktadir.

3. Siber Giivenlik



o Sifir Giivenlik Modeli (Zero Trust): Her erisim talebinin dogrulanmasi, yetkilendirilmesi ve
sifrelenmesi gerektigini dngoren bir glivenlik modeli. Bu model, varsayilan olarak higbir
kullaniciya veya cihaza giivenilmemesi prensibine dayanir.

e Gelismis Tehdit Tespiti ve Yanit: Al ve ML tabanli guvenlik ¢dzimleri, siber tehditleri gercek
zamanli olarak tespit edebilir ve otomatik midahalelerle zararin 6niine gegebilir.

4. Uzaktan Calisma Teknolojileri

e VPN ve Sifir Giiven Erigsimi: Uzaktan calismanin yayginlasmasi ile VPN ¢ozimleri ve sifir
glvenlige dayali erisim yontemleri 6nem kazanmistir. Bu teknolojiler, kullanicilarin gtivenli bir
sekilde kurumsal kaynaklara erisimini saglar.

» Kolaborasyon Araclari: Uzaktan calismayi destekleyen video konferans, proje yonetimi ve
ekip calismasi araglarinin entegrasyonu, sistem uzmanlarinin dnemli gérevlerinden biri haline
gelmistir.

5. Edge Computing

« Veri isleme ve Depolamanin Kenara Tasinmasi: Verilerin, buluta génderilmeden énce
cihazlarin kenarinda (edge) islenmesi ve depolanmasi. Bu yaklasim, gecikme sirelerini azaltir,
bant genisligi kullanimini optimize eder ve gercek zamanli veri isleme imkani sunar.

6. Blockchain Teknolojisi

« Giivenlik ve Seffaflik: Blockchain, veri butinligu, glvenlik ve seffaflik saglamada giderek
daha fazla kullaniimaktadir. Ozellikle tedarik zinciri yénetimi, kimlik dogrulama ve akilli
sozlesmeler gibi alanlarda 6nemli firsatlar sunmaktadir.

Sistem uzmanlari igin bu trendler, hem mevcut sistemlerin glincellenmesi ve gelistirilmesi hem de
yeni teknolojilerin entegrasyonu agisindan dnemli firsatlar barindirmaktadir. Bu trendlerin yakindan
takip edilmesi, uzmanlarin sektérdeki gelismelere ayak uydurmasini ve kurumlarin teknolojik
ihtiyaclarini etkin bir sekilde karsilamasini saglar.

Egitim Yol Haritasi

lyi bir sistem uzmani olabilmek icin izlenecek egitim yol haritasi, temel bilgisayar bilimleri ve ag
teknolojileri egitimi ile baslar ve sirekli kendini gtincel tutmayi gerektiren bir 6grenme sirecini
icerir. iste bu siirecte takip edilebilecek adimlar:

1. Temel Bilgisayar ve Ag Teknolojileri Egitimi
« Bilgisayar Bilimi veya ilgili Alanlarda Lisans Derecesi: Bilgisayar miihendisligi, bilisim
sistemleri veya ag teknolojileri gibi alanlarda bir lisans derecesi edinin.

o Temel Sertifikasyonlar: CompTIA A+, Network+ ve Security+ gibi temel IT sertifikalari
edinerek temel bilgisayar ve ag glvenligi bilginizi glglendirin.

2. ileri Diizey Uzmanlik ve Sertifikasyonlar



Microsoft, Cisco ve Linux Sertifikalari: Microsoft Certified: Azure Administrator Associate,
Cisco Certified Network Associate (CCNA), Red Hat Certified System Administrator (RHCSA)
gibi ileri duzey sertifikasyonlar alarak uzmanlik alanlarinizi genisletin.

Bulut Bilisim Sertifikalari: Amazon Web Services (AWS) Certified Solutions Architect,
Google Cloud Certified Professional Cloud Architect gibi bulut hizmetleri ile ilgili sertifikalar
edinin.

3. Otomasyon ve Scripting Becerileri

Scripting Dilleri Ogrenin: PowerShell, Bash, Python gibi scripting dillerinde yetkinlik
kazanarak sistem ydnetimi ve otomasyon gorevlerini kolaylastirin.

Otomasyon Araclari ile Calisin: Ansible, Terraform, Puppet gibi otomasyon araclarini
kullanarak altyapi yonetimini otomatize etme becerileri edinin.

4. Siber Giivenlik Egitimi

Siber Giivenlik Kurslari ve Sertifikalari: Certified Information Systems Security Professional
(CISSP), Certified Ethical Hacker (CEH) gibi siber glvenlik sertifikalar alarak gtivenlik bilginizi
artirin.

Giivenlik Uygulamalari: Givenlik duvarlari, sizma testi araclari ve olay yanit yonetimi
sistemleri ile pratik deneyim kazanin.

5. Yeni Teknolojilere Uyum

Bulut, Al ve Blockchain Egitimleri: Bulut bilisim, yapay zeka ve blockchain gibi yeni
teknolojilere yonelik ¢evrimici kurslar ve workshoplar aracihigiyla bilgi edinin.

Teknoloji Konferanslari ve Seminerler: Alaninizdaki en son gelismeleri takip etmek igin
teknoloji konferanslarina, seminerlere ve webinarlara katilin.

6. Siirekli Ogrenme ve Uzmanlk Alani Gelistirme

Online Egitim Platformlari: Coursera, Udemy, edX gibi platformlarda strekli yeni kurslar
alarak bilginizi glincel tutun.

Uzmanlik Alanlan Belirleyin: Sistem uzmanligi icinde spesifik alanlara (6rnegin, bulut
altyapisi yonetimi, siber giivenlik, veri merkezi yonetimi) odaklanarak derinlemesine uzmanlik
gelistirin.

Bu yol haritasi, bir sistem uzmaninin kariyerini basariyla ilerletmesi icin gerekli temel ve ileri diizey
becerileri kapsar. Ancak, teknolojinin hizla degistigi bu alanda sirekli 6grenme ve kendini gelistirme
en 6nemli faktordr.



Bilisim Giivenlik Uzmani
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Bilisim guvenligi uzmani olabilmek icin bircok beceri ve yetenek gelistirmeniz gereklidir. Asagida bir
yol haritasi ve bazi temel alanlarda gerekli bilgi ve becerileri bulabilirsiniz:

1.

Temel Bilgisayar Bilgisi: ilk adim, bilgisayar sistemlerinin ve aglarinin temel isleyisine dair
genel bir anlayisa sahip olmaktir. Bilgisayar bilimleri, ag teknolojileri, isletim sistemleri ve
yazihm gelistirme gibi alanlarda bilgi sahibi olmalisiniz.

Bilisim Giivenligi Bilgisi: Sonraki adim, bilisim glvenliginin temel prensiplerini 6grenmektir.
Bu, glivenlik protokolleri, sifreleme, sizma testleri, saldiri tespiti ve dnleme, sistem giivenligi,
ag guvenligi ve uygulama guvenligi gibi konulari igerir.

Sertifikalar: Sertifikalar, bilisim guvenligi alaninda bilgi ve becerinizi géstermenin bir
yoludur. Cesitli organizasyonlar tarafindan verilen bu sertifikalar genellikle isverenler
tarafindan aranir. Ornegin, CompTIA Security+, Certified Ethical Hacker (CEH), Certified
Information Systems Security Professional (CISSP) gibi sertifikalar bulunmaktadir.

Pratik Tecriibe: Teorik bilgi 6nemlidir, ancak pratik tecriibe de gereklidir. Bir bilisim
glvenligi uzmani olmak icin, gercek diinyada kullanilan sistemleri ve aglar korumak icin
bilgilerinizi ve becerilerinizi kullanma tecriibesine ihtiyaciniz olacak.

Siirekli Ogrenme: Bilisim giivenligi alani hizla degisen bir alandir ve siirekli yeni tehditler,
teknolojiler ve teknikler ortaya ¢ikmaktadir. Bu nedenle, suirekli olarak 6grenmeye ve
kendinizi giincel tutmaya istekli olmaniz gereklidir.



6. Etik ve Yasal Bilgi: Bilisim guivenligi uzmanlari, genellikle hassas bilgilerle ¢alisir ve gugcli
yeteneklere sahip olurlar. Bu nedenle, etik kurallari ve ilgili yasalari anlamak ve takip etmek
cok onemlidir.

Bilisim guvenligi uzmanlarinin sorumluluklari arasinda, sistemleri ve aglar korumak, gtivenlik
ihlallerini tespit etmek ve dnlemek, gtivenlik politikalarini ve prosedurlerini olusturmak ve
uygulamak, sizma testleri yapmak ve guvenlikle ilgili egitimler vermek gibi gorevler bulunmaktadir.
Bilisim glvenligi uzmanlarinin gorevleri ve sorumluluklari, genellikle isin spesifik dogasi ve
uzmanliklarina bagh olarak cesitlilik gosterir. Ancak, genel olarak asagidaki alanlarda yetkin olmaniz
gerekebilir:

1. Risk Degerlendirmesi: Bir bilisim guvenligi uzmani, kurulusun maruz kalabilecegi tehditleri
ve bu tehditlerin sonuclarini belirlemek icin risk degerlendirmeleri yapmalidir. Bu genellikle,
belirli bir giivenlik durumunu degerlendirmek ve 6nlem almak icin gereken adimlari
belirlemek anlamina gelir.

2. Givenlik Politikalari ve Prosediirleri: Bilisim glivenligi uzmanlari genellikle giivenlik
politikalari ve prosedurleri olusturur ve uygular. Bu, bir kurulusun gtvenlik standartlarini
belirleme ve bu standartlari yerine getirme stirecini icerir.

3. Olay Yaniti: Bir gtivenlik ihlali oldugunda, bilisim glvenligi uzmanlari hizl ve etkili bir sekilde
yanit vermekle sorumludur. Bu, ihlali tespit etmek, etkisini sinirlamak, sorunu ¢6zmek ve
gelecekte benzer olaylarin dnlenmesine yardimci olacak énlemleri belirlemek anlamina gelir.

4. Giivenlik Egitimi: Bilisim guvenligi uzmanlar genellikle diger calisanlara glvenlikle ilgili
egitimler verir. Bu, glivenlik tehditlerinin farkinda olmak, glivenli davranislar tesvik etmek ve
guvenlik politikalarini ve prosedurlerini anlamak icin gereklidir.

5. Sizma Testleri: Sizma testleri, bir bilisim givenligi uzmaninin sistemlerin, aglarin ve
uygulamalarin givenligini degerlendirmek icin kullanabilecegi bir ydontemdir. Bu, genellikle
bir saldirganin bakis acisini taklit ederek sistemin zayif noktalarini bulmayi ve bu zayif
noktalari diizeltmeyi icerir.

6. Yazilim ve Donanim Giivenligi: Guvenlik uzmanlari, giivenli yazilimlar ve donanimlar
gelistirmek ve mevcut sistemleri glvenli hale getirmek icin calismalidir. Bu, glvenlik agiklarini
bulma, glincellemeleri uygulama ve yeni guivenlik teknolojilerini benimseme anlamina gelir.

7. Yasa ve Diizenlemeler: Bilisim glvenligi uzmanlari ayrica ilgili yasa ve dizenlemelere de
asina olmalidirlar. Bu, yerel ve uluslararasi veri gizliligi ve givenligi dizenlemelerini, endustri
standartlarini ve en iyi uygulamalari igerir.

8. Forensik Bilgi: Bazi durumlarda, bir bilisim giivenligi uzmani, glivenlik olaylarini sorusturmak
ve potansiyel suclular belirlemek icin dijital forensik yeteneklerine ihtiyac duyabilir. Bu, ag
trafigi analizi, sistem gunlukleri, zararli yazilim analizi ve diger dijital kanitlarin incelenmesini
igerir.

9. Yazili ve Sozlii iletisim Becerileri: Bir giivenlik uzmani ayrica etkili iletisim becerilerine de
ihtiyag duyar. Karmasik guivenlik konularini, teknik olmayan kisilere bile anlasilir bir sekilde
aciklamak gerekebilir. Ayrica, glvenlik politikalari ve prosedurleri yazmak ve sunmak igin de
gUglu yazili iletisim becerilerine ihtiyac duyar.

10. Sorumluluk ve Etik: Son olarak, bir giivenlik uzmani bayuk bir sorumluluk ve gu¢lu bir etik
anlayisa sahip olmalidir. isleri, genellikle cok hassas verilere erisim gerektirir ve bu verileri
koruma ve gizliligini saglama yukimlultkleri vardir.



Bunlar, bilisim guvenligi uzmani olmanin temel yollarindan bazilaridir. Ancak, bu alanda kariyer
yapmak isteyen herkesin, belirli bir alani veya beceri setini secmek ve bu alanda uzmanlasmak igin
de firsati vardir. Ornegin, bazi giivenlik uzmanlari, sizma testlerine veya giivenlik politikasi
gelistirmeye odaklanabilirler, digerleri ise belirli bir teknoloji veya platformdaki glivenlik konularina
odaklanabilirler. Bu tir uzmanlagsma, kendi kariyer yolunuzu sekillendirmenize ve ilgi alanlariniza
gore degerli bir uzman olmaniza yardimci olabilir.




Siber Giivenlik Uzmani
V
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Siber guvenlik uzman, bilgi sistemlerini, ag yapilarini ve veri depolarini gesitli siber tehditlere karsi
korumak icin gerekli dnlemleri alan, bu tehditleri izleyen ve olasi siber saldirlara kargi micadele
eden bir bilisim teknolojileri profesyonelidir. Siber gtivenlik uzmanlarinin temel amaci,
organizasyonlarin siber glivenlik risklerini azaltmak, veri ihlallerini dnlemek ve siber guivenlikle ilgili
politika ve prosedurleri uygulamak ve yonetmektir.

Gorevler ve Sorumluluklar
1. Risk Degerlendirme ve Yonetimi

Risk Analizi: Organizasyonun IT altyapisini strekli olarak analiz eder ve giivenlik agiklarini,
potansiyel tehditleri ve riskleri belirler.

Giivenlik Politikalarinin Gelistirilmesi: Etkili siber givenlik stratejileri olusturmak icin glivenlik
politikalari, prosedurleri ve standartlar gelistirir ve uygular.

2. Guivenlik Sistemlerinin Yonetimi

Giivenlik Coziimlerinin Uygulanmasi: Glvenlik duvarlari, antiviris yazihmlari, izinsiz giris dnleme
sistemleri (IPS) ve diger guvenlik ¢ozimlerini kurar ve yapilandirir.

Sifreleme Tekniklerinin Uygulanmasi: Veri gizliligini ve butinliguna korumak icin sifreleme
teknikleri ve guvenli iletisim protokolleri uygular.

3. izleme ve Yanit

Giivenlik Olaylarinin izlenmesi: Giivenlik olaylarini ve ihlallerini tespit etmek icin ag trafigini ve
sistem kayitlarini surekli olarak izler.

Olay Yaniti ve Kriz Yonetimi: Guvenlik ihlallerine hizli bir sekilde yanit verir, zarari en aza indirmek
icin gerekli 6nlemleri alir ve olay sonrasi analizler yapar.

4. Egitim ve Farkindalik



Egitim Programlarinin Gelistirilmesi: Organizasyon icinde siber giivenlik farkindaligini artirmak
icin egitim programlari ve bilgilendirme kampanyalari gelistirir.

En Iyi Uygulamalarin Paylasilmasi: Kullanicilari, glivenli internet kullanimi, siipheli e-postalar
tanima ve guvenli sifre olusturma gibi konularda bilgilendirir.

5. Giivenlik Arastirmasi ve Gelistirme

Giivenlik Trendlerini Takip Etme: Siber guivenlikle ilgili en son trendleri, araglar ve teknikleri
arastirir ve analiz eder.

Siirekli iyilestirme: Mevcut giivenlik altyapisini siirekli olarak gézden gecirir ve iyilestirmeler yapar.
6. Yasal Uyumluluk

Yasal ve Diizenleyici Gerekliliklere Uygunluk: Organizasyonun, siber glivenlikle ilgili yasalara,
yonetmeliklere ve standartlara uygun olarak hareket etmesini saglar.

Denetimlere Destek: ic ve dis giivenlik denetimlerini destekler ve gerekli raporlamalari yapar.

Siber glivenlik uzmanlari, teknik becerilerin yani sira, kritik diisinme, problem ¢6zme ve etkili
iletisim gibi yeteneklere de sahip olmalidir. Bu rol, strekli degisen siber tehdit ortaminda proaktif ve
yenilikci yaklasimlar gerektirir. Ayrica, siber giivenlik uzmanlari, organizasyonun her seviyesindeki
bireylerle is birligi yaparak, genel bir givenlik kiltirinin benimsenmesini tegvik etmelidir.

Son Trendler

Siber guvenlik, dijital teknolojilerin hizla gelistigi ve siber tehditlerin strekli evrim gecirdigi bir alan
olarak 6n plana ¢ikmaktadir. Bu dinamik ortamda, siber giivenlik profesyonellerinin ve
arastirmacilarin giincel kalabilmek icin son trendleri yakindan takip etmeleri gerekmektedir. iste
siber glivenlik alaninda géze carpan son trendler:

1. Yapay zeka ve Makine Ogrenmesinin Artan Kullanimi

Yapay zeka (Al) ve makine 6grenmesi (ML), siber guivenlik tehditlerini tespit etme ve analiz etme
sireclerinde giderek daha fazla kullanilmaktadir. Bu teknolojiler, biiylk veri setlerinden desenleri ve
anormallikleri tanima kapasitesi sayesinde, sifir giin saldirilari (zero-day attacks) ve daha dnce
bilinmeyen tehdit tlrlerini tespit etmede dnemli bir rol oynamaktadir. Al ve ML, ayni zamanda, olay
yanit sireclerini otomatize ederek ve yanit verme surelerini hizlandirarak siber guvenlik
operasyonlarinin verimliligini artirmaktadir.

2. Bulut Giivenligine Artan Odaklanma

Bulut bilisim hizmetlerinin yayginlasmasi ile, bulut altyapilarini ve hizmetlerini korumaya yonelik
siber guvenlik ¢c6zimlerine olan ihtiyag artmistir. Bulut gtivenligi, veri sizintilarini énlemek, kimlik ve
erisim yonetimini saglamak ve ¢oklu bulut ortamlarinda tutarh guvenlik politikalari uygulamak gibi
konular kapsar. Bu trend, hibrit ve coklu bulut kullanimi arttik¢ca daha da 6nem kazanmaktadir.

3. Sifir Gliven (Zero Trust) Modelinin Benimsenmesi

Tradicional glvenlik modellerinin aksine, sifir gliven modeli, organizasyon igindeki ve disindaki tim
kullanicilar ve cihazlar icin varsayilan olarak glivensiz bir durum kabul eder. Bu model, her erisim
talebinin dogrulanmasini, yetkilendirilmesini ve sifrelenmesini gerektirir. Sifir gliven, mikro
segmentasyon, ¢ok faktorli kimlik dogrulama ve en az ayricalik ilkesi gibi gtivenlik yaklasimlarini
igerir.

4. Siber Giivenlikte Otomasyon ve Orkestrasyon



Siber guvenlikte otomasyon, tehdit tespiti, analizi ve yanit verme islemlerini otomatize ederek, siber
glvenlik ekiplerinin etkinligini ve hizini artinir. Orkestrasyon, birden fazla glivenlik araci ve siirecini
entegre ederek, karmasik siber guivenlik operasyonlarini koordine etmeyi saglar. Bu yaklasim, siber
guvenlik tehditlerine karsi daha hizl ve tutarli bir yanit mekanizmasi olusturur.

5. Gelismis Kimlik Dogrulama Mekanizmalan

Kimlik avi saldinlar ve kimlik hirsizhgina karsi micadelede, biyometrik dogrulama, davranissal analiz
ve ¢ok faktorli dogrulama (MFA) gibi gelismis kimlik dogrulama mekanizmalari &nem
kazanmaktadir. Bu teknikler, kullanici kimliklerinin daha guvenli bir sekilde yonetilmesini ve
korunmasini saglar.

6. Yasal Diizenlemeler ve Uyumluluk Standartlan

Kisisel verilerin korunmasi ve siber giivenlik tehditlerine karsi alinan 6nlemler, uluslararasi ve ulusal
diizeyde giderek daha fazla yasal diizenlemeye tabi tutulmaktadir. GDPR (Genel Veri Koruma
Tuzigu) gibi dizenlemeler, organizasyonlarin siber guivenlik ve veri koruma uygulamalarini gézden
gecirmelerini ve uygun hale getirmelerini gerektirmektedir. Bu trend, siber guvenlik stratejilerinin
yasal gerekliliklere uygun olarak sekillendirilmesini zorunlu kilmaktadir.

Siber guivenlik uzmanlari icin bu trendler, siirekli egitim ve adaptasyon gerektiren bir alanin
dinamiklerini yansitmaktadir. Profesyonellerin bu trendlere uyum saglayarak bilgi ve becerilerini
guncel tutmalari, etkili siber glivenlik stratejileri gelistirmelerini ve uygulamalarini saglayacaktir.

7. Red Team, Blue Team ve Purple Team

Siber guvenlikte Red Team, Blue Team ve Purple Team kavramlari, bir organizasyonun dijital
glvenligini saglamak icin farkli stratejik rolleri temsil eden ekiplerdir. Red Team (Kirmizi Takim),
siber saldirganlarin tekniklerini taklit ederek kurumun savunma sistemlerine karsi saldirilar
gerceklestirir. Amag, sistemin guvenlik aciklarini bulmak ve bu zayifliklari kurumun fark etmesini
saglamaktir. Bu takim, etik hackerlardan olusur ve hedef sistemi hackleme, sizma testleri yapma gibi
yontemlerle glivenlik testlerini stirdirur. Red Team'in saldirlari genellikle habersiz yapildigindan,
kurumun guvenlik mekanizmalari ve ekipleri bu testler sirasinda dogal tepkiler verir, boylece
glvenlik sistemlerinin gercek zamanli performansi analiz edilebilir.

Blue Team (Mavi Takim), kurum icindeki savunma ekibidir ve Red Team tarafindan simule edilen
saldirilara karsilik verir. Gorevleri, siber tehditleri tespit etmek, durdurmak ve saldirganlari izole
etmektir. Blue Team uyeleri genellikle ag trafigini analiz eder, glivenlik protokollerini optimize eder
ve olasi saldir senaryolarina karsi hazirlik yapar. Purple Team (Mor Takim) ise, Red Team ve Blue
Team arasinda kopru kurarak bu iki takimin isbirligini saglar. Purple Team, saldiri ve savunma
streclerini degerlendirip her iki ekibin de daha etkili stratejiler gelistirmesine yardimci olur. Bu is
birligi sayesinde, kurumun guvenlik mekanizmalari daha hizli iyilestirilebilir ve hem saldirt hem
savunma tekniklerinde buttncul bir gelisme saglanir.



Egitim Yol Haritasi

lyi bir siber gtivenlik uzmani olmak icin gereken bilgi, beceri ve yetkinlikler stirekli degisen siber
tehditlerle basa cikabilmek adina genis bir yelpazeyi kapsar. Asagidaki egitim yol haritasi, siber
glvenlik alaninda uzmanlagsmak isteyen bireyler icin temel ve ileri dlizey becerileri gelistirmeye
yonelik kaynaklari icermektedir.

Temel Bilgisayar ve Ag Bilgisi

1. Bilgisayar Bilimlerine Giris:

1. Harvard University's CS50x: Introduction to Computer Science - edX
1. Ag Temelleri:

1. Cisco's Networking Basics - Cisco Networking Academy

Programlama ve Scripting Becerileri
1. Python Programlama:

1. Python for Everybody - Coursera
2. Automate the Boring Stuff with Python - Udemy

Siber Giivenlik Temelleri

1. Siber Giivenlik Temelleri:

1. Introduction to Cyber Security - FutureLearn

1. Siber Giivenlikte Etik Hacking:
1. The Complete Ethical Hacking Course: Beginner to Advanced! - Udemy
ileri Siber Giivenlik Becerileri
1. Siber Giivenlikte Uzmanlik Alanlan (Ornegin, ag giivenligi, uygulama giivenligi):
1. Cybersecurity MicroMasters Program - edX
1. Sifir Gliven ve Bulut Giivenligi:

1. Zero Trust Security Strategy - Coursera
2. Architecting with Google Kubernetes Engine Specialization - Coursera

Sertifikasyonlar
1. CompTIA Security+:

e Official Course - CompTIA Security+



https://www.edx.org/learn/computer-science/harvard-university-cs50-s-introduction-to-computer-science
https://www.netacad.com/
https://www.coursera.org/specializations/python
https://www.udemy.com/course/automate/
https://www.futurelearn.com/subjects/it-and-computer-science-courses/cyber-security
https://www.udemy.com/course/penetration-testing/
https://www.edx.org/masters/micromasters/ritx-cybersecurity
https://www.coursera.org/learn/zero-trust-security-strategy
https://www.coursera.org/specializations/architecting-google-kubernetes-engine
https://www.comptia.org/training/by-certification/security

1. Certified Information Systems Security Professional (CISSP):

Official Course - ISC? CISSP

1. Certified Ethical Hacker (CEH):

Official Course - EC-Council CEH

Siirekli Egitim ve Bilgi Gilincellemesi
1. Siber Giivenlik Haberleri ve Trendleri:

e The Hacker News
e Krebs on Security

1. Siber Giivenlik Topluluklari ve Forumlar::

o Reddit's r/netsec - Reddit
» Stack Exchange's Information Security - Stack Exchange

Bu yol haritasi, siber glivenlik alaninda temel bilgiden uzmanlk dizeyinde bilgiye kadar ilerlemenize
yardimci olacak kaynaklari ve adimlari icermektedir. Siber giivenlik uzmani olmak sirekli 6grenmeyi
ve pratik yapmayi gerektirir. Bu nedenle, egitim ve sertifikasyon sureclerinin yani sira, giincel siber
glvenlik trendlerini takip etmek ve gercek diinya problemlerine ¢é6zimler Gretmek 6nemlidir.

Tiklayiniz burada daha detayli bir egitim yol haritasini gorebilirsiniz.


https://www.isc2.org/certifications/cissp
https://www.eccouncil.org/train-certify/certified-ethical-hacker-ceh/
https://thehackernews.com/
https://krebsonsecurity.com/
https://www.reddit.com/r/netsec/
https://security.stackexchange.com/
https://www.linkedin.com/pulse/siber-g%25C3%25BCvenlik-uzman%25C4%25B1-niyazi-saral-agkof/?trackingId=4sfnlS31QNCrBwLEoA9lug%3D%3D

Bulut Bilisim Analisti Yol Haritasi

Bulut bilisim analisti meslegi sorumluluklari, gorevleri nelerdir? Bulut bilisim analisti egitim yol
haritasi nasil olmalidir?

Bulut Bilisim Analisti, bir isletmenin bulut bilisim altyapisini ve servislerini analiz eder, yonetir ve
iyilestirir. Bu kisiler genellikle IT departmaninda calisir ve isletmenin teknolojik ihtiyaclarina en uygun
bulut ¢c6ztimlerini bulmakla yukimlidur.

Bulut Bilisim Analisti'nin Sorumluluklar ve Gorevleri:

Bulut bilisim stratejilerinin ve ¢dzimlerinin olusturulmasi ve uygulanmasi.

Bulut bilisim teknolojilerinin ve servislerinin analizi, se¢imi ve yonetimi.

Bulut bilisim altyapisinin giivenligi ve uyumlulugunun saglanmasi.

isletmenin teknolojik ihtiyaclarina uygun bulut bilisim ¢céziimlerinin énerilmesi.

Bulut bilisim teknolojilerinin ve hizmetlerinin iyilestirilmesi ve optimizasyonu.

Bulut bilisim altyapisinin stirekli izlenmesi ve performansinin raporlanmasi.

Bulut bilisim projelerinin basariyla tamamlanmasi icin gereken egitimlerin ve kaynaklarin
saglanmasi.

Nouhkwn =

Bulut Bilisim Analisti Egitim Yol Haritasi:
Bir Bulut Bilisim Analisti olmak icin genellikle asagidaki egitim ve deneyimlere ihtiya¢ vardir:

1. Lisans Derecesi: Genellikle, bilgisayar bilimleri, bilgi teknolojileri veya ilgili bir alanda lisans
derecesi gereklidir. Bu programlar, 6grencilere bilgisayar sistemleri, yazilim gelistirme, veri
tabani yonetimi ve ag guvenligi gibi dnemli konular kapsar.

2. llgili Deneyim: Bir Bulut Bilisim Analisti olabilmek icin genellikle ilgili bir alanda (6rnegin, IT
proje yonetimi veya sistem yonetimi) birkag yil deneyime ihtiya¢ duyulur.

3. Sertifikalar: Microsoft Azure, Amazon Web Services (AWS), Google Cloud Platform (GCP) gibi
biyuk bulut hizmeti saglayicilari tarafindan sunulan sertifikalar, isverenler tarafindan tercih



edilir. Bu sertifikalar, analistin belirli bir bulut platformunda bilgi ve becerilere sahip oldugunu
dogrular.

. Yetenekler: Bulut Bilisim Analistleri genellikle, analitik diisinme, problem ¢ézme, proje
yonetimi ve iletisim gibi yeteneklere ihtiya¢ duyarlar. Ayrica, bulut bilisim teknolojilerine ve
en iyi uygulamalara hakim olmalari ve bir dizi programlama dili (6rnegin, Python, Java, C#
veya Ruby) konusunda bilgi sahibi olmalari beklenir. Ayrica, devOps araglari, strekli
entegrasyon/dagitim (CI/CD) pipelinelari ve konteyner teknolojileri gibi konulara da asina
olmalidirlar.

Ogrenmeye Devam: Teknoloji stirekli degistigi icin, Bulut Bilisim Analistlerinin kendi
yeteneklerini ve bilgilerini gliincel tutmak icin strekli 5grenmeye devam etmeleri gereklidir.
Bu, yeni bulut teknolojilerinin, araglarinin ve en iyi uygulamalarinin 6grenilmesini icerebilir.

. YUksek Lisans ve Doktora: Bazi isverenler, 6zellikle Ust dizey veya 6zel pozisyonlar icin, bilgi
sistemleri, bilgi teknolojisi, bilgisayar bilimleri veya ilgili bir alanda yuksek lisans veya doktora
derecesi arayabilir.

Bu, bir Bulut Bilisim Analisti olmak icin genel bir yol haritasidir. Ancak, her isverenin ihtiyaclari ve
gereksinimleri farkli olabilir, bu ylizden bu yolu takip etmek her zaman garantili bir is anlamina
gelmez. Ancak, yukaridaki egitim ve beceriler genellikle bu tir bir pozisyon icin gerekli olanlari
temsil eder.
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HIZMETLER

Bilisim Satis Temsilcisi

—

Bilisim alaninda calisacak bir satis temsilcisi, hem teknik bilgiye hem de gucli iletisim yeteneklerine
sahip olmalidir. Bu rol, sirketin bilisim ¢6ztimlerini (donanim, yazilim, hizmetler vb.) musterilere
sunma, uygun ¢ozumleri tanima ve musterinin ihtiyaclarini karsilama suirecini ydnetmeyi icerir.
Gorev ve sorumluluklar oldukga kapsamhidir ve musteri iliskilerinden, teknik bilgi aktarimina kadar
bircok unsuru icerir.

1. Miisteri ihtiyaclarimi Anlama

ihtiyag analizi: Satis temsilcisi, miisterinin mevcut ve potansiyel bilisim ihtiyaclarini
anlamalidir. Bu, musteriyle yapilan gériismelerde sorular sorarak veya mevcut sistemlerinin
degerlendirilmesiyle yapilir.

Sektor bilgisi: Musterinin bulundugu sektorin dinamiklerini, regilasyonlarini ve teknik
ihtiyaclarini anlamak da satis temsilcisinin gérevlerinden biridir. Ornegin, bir finans
kurulusunun siber guivenlik ihtiyaglari bir tGretim sirketinden farkli olacaktir.

2. Teknik Bilgi Sahibi Olma

Uriin ve hizmet bilgisi: Bilisim satis temsilcisi, temsil ettigi Giriin veya hizmetler hakkinda
derin bir teknik bilgiye sahip olmalidir. Bu, donanim urtnleri (sunucular, ag cihazlari vb.),
yazilim ¢oézumleri (veri tabani yonetim sistemleri, CRM ¢6ztumleri vb.) veya bulut hizmetleri
gibi farkli alanlari icerebilir. Ornek: Bir sunucu satisi yaparken, islemciler, depolama
kapasitesi, RAM ve ag baglanti 6zellikleri gibi teknik detaylarn aciklayabilmelidir.

Rekabet analizi: Sektordeki diger Grlin ve hizmetlerin teknik detaylarini bilmek de énemlidir.
Satis temsilcisi, sundugu ¢6zimiin neden rakiplerden ustun oldugunu, teknik ve islevsel
olarak aciklayabilmelidir.



3. Coziim Sunma ve Miisteri ikna Siireci

Miisteriye 6zel ¢oziimler gelistirmek: Satis temsilcisi, standart Grinlerin yani sira musteriye
dzel coziimler sunarak rekabette éne cikmalidir. Ornegin, bir yazim ¢ézimuini misterinin
mevcut altyapisina uyarlamak, ek modiller 5nermek veya 6zel egitim hizmetleri sunmak gibi.
Teknik sunumlar ve demo yapma: Musteriye ¢6zimu teknik detaylarla anlatmak, demolar
veya sunumlarla Grtinuin islevselligini gostermek gerekir. Bu, musterinin Grinu gorerek daha
iyi anlamasini saglar.

Is ve teknik faydalari anlatma: Bir c6ziimiin teknik 6zelliklerinin yani sira, isletmeye
saglayacagi somut faydalar da net bir sekilde aciklanmalidir. Daha ytiksek performans,
maliyet tasarrufu, esneklik, 6lgeklenebilirlik gibi avantajlar vurgulanmalidir.

4. Satis Siirecini Yonetme

Satis firsatlarini takip etme: Potansiyel musterilerle yapilan ilk temas sonrasi, satis
firsatlarini dizenli olarak takip etmek gerekir. Bu, tekliflerin hazirlanmasi, fiyatlandirma
stratejilerinin belirlenmesi ve pazarlik streclerini igerir.

Teklif hazirlama ve sunma: Musteriye dogru fiyatlandirma ve detayl teknik 6zellikleri iceren
tekliflerin hazirlanmasi gereklidir. Bu tekliflerin musteri ihtiyaclarina uygun ve anlasilir olmasi
onemlidir.

Satis anlagmalarini kapatma: Satis surecini basarili bir sekilde kapatmak icin musteri ile
dogru pazarlik yapmak ve gliven olusturmak dnemlidir. Ayrica, so6zlesmelerin hazirlanmasi ve
gerekli hukuki stireclerin tamamlanmasi da sorumluluk alanina girer.

5. Miisteri iliskileri ve Satis Sonrasi Destek

Miisteri iliskileri yonetimi: Satis siirecinin ardindan musteriyle diizenli iletisimde kalmak,
memnuniyetini saglamak ve gelecekteki satis firsatlari icin iliskileri gticlendirmek kritik 5neme
sahiptir. Satis sonrasi hizmetler ve destek, musteri sadakatini artirir.

Satis sonrasi destek ve giincellemeler: Bilisim diinyasi strekli glincellenen bir yapiya sahip
oldugu icin, musterilere sunulan Urtnlerin yeni versiyonlari, yazilim giincellemeleri veya yeni
hizmetler hakkinda bilgilendirme yapilmalidir. Ayrica, sorun ¢c6zme ve bakim streclerinde de
musteriye destek saglanmalidir.

6. Pazarlama ve Uriin Geri Bildirimi

Pazar arastirmasi: Satis temsilcisi, musterilerin geri bildirimlerine dayanarak Grtin gelistirme
streclerine katki saglamalidir. Ayrica, yeni teknolojiler ve trendler hakkinda bilgi edinerek
pazarlama ve satis stratejilerini giincellemelidir.

Pazarlama kampanyalari ile is birligi: Satis ve pazarlama ekiplerinin is birligi icinde
calismasi gereklidir. Uriinlerin tanitimi ve dogru hedef kitleye ulasiimasi icin stratejiler
gelistiriimelidir.

Eski Miisterilere Ziyaret: Yeni trlinleri pazarlama amaciyla gegmiste farkli Griinleri satin
almis eski musterileri taramak ve Grln tanitim stratejisi gelistirmek.



7. Hedef ve Performans Yonetimi

« Satis hedeflerini karsilama: Satis temsilcisi, belirlenen aylik veya yillik satis hedeflerini
gerceklestirmek icin stratejik calismali, musteri portfoylini genisletmeli ve mevcut
musterilerle olan iliskilerini stirdtrmelidir.

o Performans analizi ve raporlama: Satis performansini izlemek, gelisim alanlarini belirlemek
ve yoneticilere diizenli raporlar sunmak da gorevleri arasindadir.

Bilisim alaninda calisacak bir satis temsilcisinin gérev ve sorumluluklari, sadece satis yapmakla sinirli
degildir. Musteri ihtiyaclarini anlamak, teknik ¢oziimleri sunmak, satis stirecini yonetmek ve misteri
iliskilerini strdtiirmek gibi genis kapsamli bir sorumluluk alani vardir. Bu rol, hem teknik bilgi hem de
musteri iliskileri yonetimi becerileri gerektirir. Satis temsilcisinin basarisi, misteriye dogru ¢ézimd
sunma yetenegdi ve uzun vadeli misteri memnuniyetini saglamasiyla olcultr.

Egitim Yol Haritasi

Bilisim alaninda calisacak bir satis temsilcisi icin basari, teknik bilgi ile satis ve musteri iligkileri
becerilerini harmanlayabilmekten gecer. Bu nedenle, hem teknik hem de satis odakl bir egitim yol
haritasi olusturmak dnemlidir. Asagida adim adim ilerleyebilecegin kapsamli bir egitim plani ve ilgili
kaynaklar yer almaktadir:

1. Teknik Temelleri Anlamak
Bilisim satis temsilcisi olarak, trlin ve hizmetlerin teknik detaylarini anlayabilmek icin temel bilgi
teknolojisi egitimlerine sahip olmak gerekir.

Bilgisayar Donanimi ve Ag Temelleri:

Bu konularda bilgi sahibi olmak, sunulan Grtnlerin (sunucular, ag cihazlar, glvenlik ¢cézimleri vb.)
teknik 6zelliklerini anlamayi kolaylastirir.

Khan Academy

https://www.khanacademy.org/computing/computer-science/informationtheory

Coursera

https://www.coursera.org/specializations/computer-networking

Ag Yapilari ve Givenlik:

Musterilerin veri ve ag glivenligine dair endiselerini anlayabilmek icin temel ag glvenligi bilgisine
ihtiyag vardir.

Cisco Networking Academy

https://www.netacad.com/courses/security/cybersecurity-essentials

2. Bilisim Uriin ve Hizmet Bilgisi

Bilisim Urtnleri ve hizmetleri, satis temsilcisinin ana odagidir. Farkh teknoloji ¢c6ztiimleri hakkinda
bilgi edinmek icin sektor liderlerinin kaynaklarina basvurulmalidir.

Bulut Hizmetleri:


https://www.khanacademy.org/computing/computer-science/informationtheory
https://www.coursera.org/specializations/computer-networking
https://www.netacad.com/courses/security/cybersecurity-essentials

GUnUmiuzde bircok musterinin talebi bulut tabanli ¢dzimlerle ilgilidir. AWS, Azure ve Google Cloud
gibi platformlar hakkinda temel bilgi sahibi olmak gereklidir.

AWS Training

https://aws.amazon.com/training/

Microsoft Learn - Azure Fundamentals

https://learn.microsoft.com/en-us/training/modules/azure-fundamentals/

Yazilim ve Donanim Satis Cozimleri:

Yazilim lisanslamasi, donanim bilesenleri ve ilgili hizmetlerin nasil calistigini 6grenmek icin bu
konudaki kurslar takip edilebilir.

Udemy

https://www.udemy.com/course/software-sales/

3. Satis Becerilerini Gelistirme

Satis temsilcisi roliinde basarili olmak icin satis tekniklerini, miizakere becerilerini ve musteri
yonetimini 6grenmek gereklidir.

Satis Teknikleri ve ikna Sanati:

Musteriyi ihtiyaclarina uygun ¢éziimler konusunda ikna edebilmek icin etkili iletisim becerilerine
sahip olmak 6nemlidir.

LinkedIn Learning

https://www.linkedin.com/learning/soft-skills-for-sales-professionals

Coursera - Sales Training

https://www.coursera.org/specializations/sales

CRM (Mdsteri iliskileri Yénetimi) Egitimi:
Musteri iligkilerini basarili sekilde ytritmek icin CRM araclarini kullanabilmek énemlidir.
Salesforce Trailhead

https://trailhead.salesforce.com/

Muzakere Teknikleri:
Musteriyle goriismelerde basari saglamak icin mizakere becerilerini gelistirmek dnemlidir.
Harvard Business School Online

https://online.hbs.edu/courses/neqgotiation-mastery/

4. Sertifikasyonlar

Resmi sertifikasyonlar, teknik yeterliliklerin kanitlanmasinda kritik rol oynar ve is bulma siirecinde
avantaj saglar.

CompTIA A+ Sertifikasyonu: Bilisim diinyasinin temel bilgilerini anlamak icin baslangig seviyesinde
onemli bir sertifikadir.

CompTIA

https://www.comptia.org/certifications/a



https://aws.amazon.com/training/
https://learn.microsoft.com/en-us/training/modules/azure-fundamentals/
https://www.udemy.com/course/software-sales/
https://www.linkedin.com/learning/soft-skills-for-sales-professionals
https://www.coursera.org/specializations/sales
https://trailhead.salesforce.com/
https://online.hbs.edu/courses/negotiation-mastery/
https://www.comptia.org/certifications/a

AWS Certified Cloud Practitioner: Bulut ¢dziimleri hakkinda bilgi edinmek isteyenler icin AWS'in giris
seviyesi sertifikasidir.

AWS Training

https://aws.amazon.com/certification/certified-cloud-practitioner/

Cisco Certified Network Associate (CCNA): Ag altyapi ¢cdziimlerine yonelik teknik bilgi kazanmak igin
ideal bir sertifikadir.

Cisco Networking Academy
https://www.netacad.com/courses/networking/ccna

5. Siirekli Egitim ve Trend Takibi

Teknoloji duinyasi hizla gelistigi icin strekli egitim almak, glincel kalmak ¢cok 6nemlidir. Satis
temsilcisinin, sektordeki yeni teknolojileri, pazar egilimlerini ve rakip ¢oziimleri takip etmesi gerekir.

TechCrunch : Teknoloji diinyasinda en son gelismeleri takip etmek igin.

https://techcrunch.com/

Gartner : Bilisim ve teknoloji trendlerine dair analizler sunar.

https://www.gartner.com/en/information-technology

Forbes Tech : Teknoloji ve is dlinyasi haberlerini guincel olarak takip edebilirsin.

https://www.forbes.com/technology/

6. Uygulama ve Deneyim

Egitim, bilgiyi kazandirsa da gergek diinya deneyimi ¢cok 6nemlidir. Satis simUlasyonlari, stajlar,
musteri gorismeleri ve teknik demolar yaparak yeteneklerini gelistirmelisin.

Uygulamali Staj ve Deneyim: Teknoloji satisi Uzerine staj programlarina basvurmak ve sahada
deneyim kazanmak 6nemlidir. Bu, 6grendiklerini gercek diinyada uygulama firsati sunar.

Bu yol haritasi, bilisim
satis temsilcisi rolinu
basariyla yerine
getirebilmek icin gerekli
hem teknik hem de satis
becerilerini kapsar.
Cesitli egitim kaynaklari
ve sertifikalarla hem
derinlemesine bilgi
edinebilir hem de
musteri iliskilerini
yonetme becerileri
gelistirilebilirsiniz.



https://aws.amazon.com/certification/certified-cloud-practitioner/
https://www.netacad.com/courses/networking/ccna
https://techcrunch.com/
https://www.gartner.com/en/information-technology
https://www.forbes.com/technology/

BT Uriin Yoneticisi

Bilisim Teknolojileri Uriin Yéneticisi, bir bilisim sirketinin (iriin gelistirme siireclerinde merkezi bir rol
oynar. Urlin yéneticisinin sorumluluklari, Griiniin tasarim asamasindan piyasaya siriilmesine kadar
olan tim sureci kapsar. Bu sureg icerisindeki detayli gérev ve sorumluluklar:

1.

Uriin Stratejisi Gelistirme: Uriin yoneticisi, sirketin vizyonu ve pazar ihtiyaclari
dogrultusunda bir Grlin stratejisi gelistirir. Bu strateji, iriinlin pazardaki konumunu, hedef
musteri segmentlerini ve Urliniin yasam donguisi boyunca takip edecegi yolu icerir.
Pazar Arastirmasi Yapma: Uriin yoneticisi, Griin konseptinin ve 6zelliklerinin
belirlenmesinde kritik 5nem tasiyan kapsamli pazar arastirmalari yapar. Bu arastirmalar,
musteri ihtiyaglarini, pazar trendlerini ve rekabetgi analizleri kapsar.

Gereksinim Analizi ve Sartname Belirleme: Pazar ihtiyaclarina uygun olarak triin
gereksinimlerini belirler ve bu gereksinimleri karsilayacak teknik 6zelliklerin sartnamelerini
yazmaktan sorumludur. Bu streg, trlintn fonksiyonlari, performans kriterleri ve kullanici
araylzi gibi unsurlari igerir. Yeni Uriinleri pazarlama amaciyla ge¢miste farkli Griinleri satin
almis eski musterileri taramak ve Grln tanitim stratejisi gelistirmek de iyi bir yontemdir.

Uriin Gelistirme Siirecinin Koordinasyonu: Uriin yoneticisi, miihendislik, tasarim,
pazarlama ve satis gibi cesitli bollimler arasinda koordinasyon saglar. Uriin gelistirme takvimi,
butce ve kaynaklarin etkin kullanimi tGzerinde tam bir denetim ve yonlendirme yapar.

Uriin Lansmani ve Yonetimi: Uriiniin piyasaya siiriilme siirecini yénetir. Lansman
stratejilerini, pazarlama ve satis planlarini hazirlar. Uriin piyasaya siriildikten sonra, (iriin
performansini izler, muisteri geri bildirimlerini degerlendirir ve Uriln iyilestirmelerini
yonlendirir.



6. Fiyatlandirma ve Biitce Yonetimi: Uriiniin fiyatlandirma stratejisini belirler ve trinle ilgili
finansal performansi analiz eder. Ayrica, Grln butgesini olusturur ve yonetir.

Uriin Yéneticilerinin ayrica marka, Griin ve rakip Griin farkindaligi yaratma gibi stratejik &neme sahip
gorevleri vardir. Bunlar:

« Marka Farkindahg: Sirketin tarihgesi, basar dykdleri, organizasyon yapisi ve degerleri gibi
unsurlar kapsar.

« Uriin Farkindahg:: Uriin yol haritasi, teknik bilgiler ve satis egitimleri gibi unsurlari icerir.

« Rakip Uriin Farkindahg:: Rakip riinlerin teknik dzelliklerinin karsilastiriimasi, fiyatlandirma
stratejileri ve pazar konumlari gibi unsurlari analiz eder.

Bilisim Teknolojileri alaninda Grlin yoneticisi, yalnizca teknik bilgilerle donanimli olmakla kalmaz,
ayni zamanda pazar dinamiklerini anlama ve stratejik kararlar alma yetenegine de sahiptir. Bu rol,
artinuin basarih bir sekilde piyasaya surilmesi ve yasam doéngusu boyunca etkin bir sekilde
yonetilmesi icin kritik Gneme sahiptir.

Son Teknolojiler ve Trendler

Basarili bir bilisim teknolojileri tGriin yoneticisi olmak igin genis bir yetenek yelpazesine sahip olmak
gereklidir. Bu yetkinlikler teknik bilgiler, pazar anlayisi, stratejik planlama, ekip ydnetimi ve teknolojik
adaptasyonu kapsar. iste bu rolleri etkin bir sekilde yerine getirebilmek icin gerekli baslica
yetkinlikler ve bu alanda siklikla kullanilan yazilimlar ile son teknolojiler:

Basarili Bir Uriin Yoneticisi icin Gerekli Yetkinlikler

o Teknik Bilgi:

« Urlnin teknik yonlerine hakim olmak, tedarik siireclerini ve maliyetlerini anlamak.

« Uriin gelistirme siirecleri ve tretim teknikleri hakkinda bilgili olmak.

o Stratejik Diisiinme:

o Pazar ihtiyaclarini dogru analiz etmek ve bu ihtiyaclara uygun trln stratejileri gelistirmek.

o Pazarlama ve satis stratejilerini planlamak ve uygulamak.

o Liderlik ve Ekip Yonetimi:

o Cesitli ekipler arasinda koordinasyon saglamak ve egitim sureglerini ydnetmek.

« Satis sonrasi destek ekiplerini yonetmek ve motive etmek.

o Analitik Yetenekler:

o Satis, stok, siparis verilerini analiz etmek ve bu veriler tizerinden stratejik kararlar almak.

o Maliyet ve bltce yonetimi yaparak finansal performansi optimize etmek.

o lletigsim Becerileri:

« ¢ ve dis paydaslarla etkili iletisim kurmak, egitim ve pazarlama materyallerini hazirlamak.
Sikhikla Kullanilan Yazilimlar ve Platformlar

o Uriin Yénetimi Yazilimlar::

« JIRA: Uriin gelistirme siirecinde gérev ydnetimi ve takip etmek icin kullanilir.



o Trello: Proje yonetimi ve is akisi organizasyonu igin kullanihr.

e Asana: Ekip calismalarini koordine etmek ve projeleri yonetmek igin tercih edilir.

o Pazar Analizi ve Yonetimi Araclari:

e Google Analytics: Web trafigi ve kullanici davranislari analizi yapar.

e Hootsuite: Sosyal medya yonetimi ve analizler icin kullanilir.

o CRM ve Satis Yonetimi Yazilimlari:

« Salesforce: Musteri iliskileri yonetimi, satis takibi ve pazarlama otomasyonlari saglar.

e HubSpot: Pazarlama, satis ve hizmet siireclerini bitinlesik bir platformda yénetmek igin
kullanilr.

Son Teknolojiler

« Yapay zeka ve Makine Ogrenimi: Miisteri davranislarini analiz etmek, satis tahminleri
yapmak ve kisisellestirilmis pazarlama stratejileri gelistirmek icin kullanilir.

« Biiyiik Veri Analitikleri: BlyUk veri setleri Gzerinden pazar trendleri ve tiketici ihtiyaglar
hakkinda derinlemesine analizler yapilmasini saglar.

« Blockchain Teknolojisi: Uriin tedarik zinciri ydnetiminde seffaflik ve giivenlik saglamak
amaciyla kullanilir.

Bu yetkinlikler ve teknolojiler, triin yoneticisinin pazardaki hizli degisimlere uyum saglamasina,
rekabet avantaji elde etmesine ve Urinlerini basariyla yonetmesine yardimci olur. Her bir yetkinlik,
bilisim teknolojileri alanindaki yeniliklerle stirekli olarak gtincellenmelidir.

Egitim Yol Haritasi

Bilisim teknolojileri alaninda triin ydneticisi olmak isteyenler icin etkili bir egitim yol haritasi
olusturmak, hem teorik hem de pratik bilgileri icermelidir. Asagida, temel bilgilerden ileri diizey
konulara kadar bir dizi 6grenim adimi ve kaynak 6nerisi bulunmaktadir:

1. Temel Bilgilerin Edinilmesi
« Bilgisayar Bilimi Temelleri

e Kurs: Harvard University'nin CS50 kursu

o Platform: edX
e URL: Harvard CS50 Kursu
2. is Yonetimi ve Pazarlama
« isletme Yonetimi ve Stratejik Planlama
e Kurs: Introduction to Business Management
e Platform: Coursera

¢ URL: Business Management Kursu

« Dijital Pazarlama
« Kurs: Digital Marketing Specialization

o Platform: Coursera


https://pll.harvard.edu/course/cs50-introduction-computer-science
https://www.coursera.org/learn/introduction-to-business-management

o URL: Dijital Pazarlama Ozellestirilmis Kursu

3. Uriin Yonetimi ve Tasarim
« Temel Uriin Yonetimi
e Kurs: Product Management 101
o Platform: Udemy
« URL: Urlin Yénetimi 101
o Kullanici Deneyimi Tasarimi
e Kurs: Introduction to User Experience Design
o Platform: Coursera

e URL: Kullanici Deneyimi Tasarim Kursu

4. Veri Analizi ve Karar Verme
« Veri Bilimi ve Analitik
o Kurs: Data Science Specialization
e Platform: Coursera

e URL: Veri Bilimi Ozellestirme

o Karar Verme Teknikleri
e Kurs: Decision-Making and Scenarios
e Platform: Coursera

e URL: Karar Verme ve Senaryolar

5. ileri Diizey Uriin Yénetimi ve Liderlik Becerileri
o lleri Uriin Yonetimi
e Kurs: Advanced Product Management: Vision, Strategy & Metrics
e Platform: Udemy
« URL: ileri Uriin Yénetimi
o Liderlik Becerileri
e Kurs: Leadership: Practical Leadership Skills
e Platform: Udemy
o URL: Pratik Liderlik Becerileri
6. Siirekli Ogrenme ve Ag Olusturma
o Profesyonel Gelisim ve Ag Olusturma
o Platform: LinkedIn Learning

e URL: LinkedIn Learning

Bu egitim yol haritasl, bir Griin yoneticisinin ihtiyag duydugu gesitli yetkinlikleri gelistirmesine
yardimci olmak i¢in tasarlanmistir. Her asama, 6grencinin ilerlemesine gore esnek bir sekilde
ayarlanabilir ve kisisel ilgi alanlarina veya kariyer hedeflerine gore uyarlanabilir. Bu kurslar, teorik
bilgilerin yani sira gercek diinya uygulamalari ile de desteklenmelidir


https://www.coursera.org/specializations/digital-marketing
https://www.coursera.org/learn/user-experience-design
https://www.coursera.org/specializations/jhu-data-science
https://www.coursera.org/learn/decision-making-scenarios
https://www.linkedin.com/learning/

Bilisim Proje Yoneticisi

Bilisim Proje Yoneticisi, bilgi teknolojileri (BT) projelerinin planlanmasi, uygulanmasi ve
tamamlanmasindan sorumlu olan profesyoneldir. Bu rol, projelerin zamaninda, blitce dahilinde ve
belirlenen kalite standartlarina uygun olarak tamamlanmasini saglamak amaciyla ¢gesitli gorevleri ve
sorumluluklar Gstlenir. Bilisim Proje Yoneticisi, BT projelerinin basariyla tamamlanmasi icin teknik
bilgi, liderlik ve organizasyon yeteneklerine sahip olmalidir.

Gorev ve Sorumluluklar:
o Proje Planlamasi:

o Projenin kapsamini belirlemek ve detayli proje planlari hazirlamak.

e Proje hedeflerini, kilometre taslarini ve teslim tarihlerini tanimlamak.
« Kaynak gereksinimlerini belirlemek ve kaynak tahsislerini ydnetmek.
e Proje buitgesini olusturmak ve maliyetleri kontrol altinda tutmak.

o Proje Yiiriitme ve Yonetim:

o Proje ekibini olusturmak ve yonlendirmek.

e Projenin ilerleyisini izlemek ve gerekli durumlarda midahalede bulunmak.
» Proje toplantilarini dizenlemek ve ekip ici iletisimi saglamak.

e Risk yonetimi ve sorun ¢ézme stireclerini ylritmek.



o lIletisim ve Koordinasyon:

o Proje paydaslari ile diizenli olarak iletisim kurmak.

e Proje durum raporlarini hazirlamak ve sunmak.

e Mdsteri gereksinimlerini anlamak ve projeye entegre etmek.

o Tedarikgiler ve Gglinc taraf hizmet saglayicilarla koordinasyon saglamak.

o Kalite Yonetimi:

o Proje ciktilarinin kalite standartlarina uygun olmasini saglamak.
e Test ve degerlendirme sureglerini yonetmek.
o Gerektiginde kalite iyilestirme faaliyetleri baslatmak.

o Degisiklik Yonetimi:

e Proje kapsamindaki degisiklik taleplerini degerlendirmek.
» Degisikliklerin proje planina ve butcesine etkisini analiz etmek.
o Degisiklikleri onaylamak ve uygulamak.

o Proje Kapanisi:

e Projenin tamamlandigini dogrulamak ve resmi kapanis belgelerini hazirlamak.
« Proje sonrasi degerlendirme ve raporlama yapmak.
e Proje deneyimlerinden 6grenilen dersleri belgelemek ve paylasmak.

Ozellikler ve Yetkinlikler:

o Teknik Bilgi: Bilisim sistemleri, yazilim gelistirme surecleri ve BT altyapisi hakkinda bilgi
sahibi olmak.

o Liderlik ve Yonetim: Ekip yonetimi, liderlik, problem ¢6zme ve karar verme yetenekleri.

o lletisim: Giicli yazil ve s6zlii iletisim becerileri, miizakere ve sunum yapma yetkinlikleri.

e Organizasyon: Zaman yonetimi, onceliklendirme ve organizasyon becerileri.

o Uyum Saglama: Dinamik ve hizli degisen teknoloji ortamlarina uyum saglama kabiliyeti.

Bilisim Proje Yoneticisi, sirketlerin stratejik hedeflerine ulasmalarinda dnemli bir rol oynar ve basaril
projeler ile sirketin rekabet avantajini artirir.

Araclar ve Son Teknolojiler

Bilisim Proje Yoneticisi mesleginde, projelerin verimli bir sekilde yonetilmesini saglamak icin bircok
yeni teknoloji, arag ve platform kullanilmaktadir. Son yillarda 6ne ¢ikan bazi teknolojiler ve trendler
sunlardir:

Uygulamalar ve Araclar:

o Proje Yonetim Yazilimlari:

« JIRA: Yazilim gelistirme projeleri icin popiiler bir aractir. is takibi, sprint yénetimi ve hata
izleme gibi 6zellikler sunar.



o Trello: Kullanimi kolay, kart tabanli bir proje yonetim aracidir. Ekiplerin gorevleri organize
etmesine ve is akislarini yonetmesine yardimci olur.

« Asana: Proje ve gorev yonetimi icin guclu bir platformdur. Ekiplerin projeleri planlamasina,
gorevleri takip etmesine ve ilerlemeyi izlemesine olanak tanir.

e Microsoft Project: Gantt semalari, kaynak ydnetimi ve zaman cizelgesi olusturma gibi
ozelliklerle detayli proje planlamasi yapmayi saglar.

o Isbirligi ve iletisim Araclar:

o Slack: Ekip igi iletisimi kolaylastiran bir mesajlasma platformudur. Kanal bazl iletisim, dosya
paylasimi ve entegrasyonlar sunar.

e Microsoft Teams: Video konferans, sohbet, dosya paylasimi ve uygulama entegrasyonlari
saglayan bir is birligi platformudur.

e Zoom: Video konferans ve sanal toplantilar icin yaygin olarak kullanilan bir aractir.

o Agile ve Scrum Araclari:

e Scrumwise: Scrum metodolojisini kullanan projeler igin tasarlanmig bir aractir. Sprint
planlamasi, backlog yonetimi ve burndown chart'lar sunar.

« VersionOne: Agile proje yonetimi icin kapsamli bir platformdur. Kullanici hikayeleri, epikler
ve kanban panolari gibi 6zellikler sunar.

Platformlar:
o Cloud (Bulut) Platformlari:

e Microsoft Azure DevOps: Yazilim gelistirme ve proje yonetimi icin uctan uca ¢6zim sunar.
Kaynak kontrolu, Cl/CD (Continuous Integration/Continuous Deployment) ve uygulama
izleme Ozellikleri icerir.

« Amazon Web Services (AWS): Bulut tabanl altyapi ve hizmetler sunar. Proje ydnetimi icin
cesitli araglar ve hizmetler icerir.

e Google Cloud Platform (GCP): Bulut tabanli ¢c6ziimler ve hizmetler sunar. Proje yonetimi,
veri analitigi ve yapay zeka gibi alanlarda cesitli araglar saglar.

Son Teknolojiler ve Trendler:
o Yapay zeka ve Makine Ogrenimi:

« Proje yonetimi siireclerinde yapay zeka ve makine dgrenimi kullanimi artmaktadir. Ornegin,
Al tabanli tahminler ve analizler, proje planlamasini ve risk yonetimini daha etkili hale
getirebilir.

« Monday.com ve Smartsheet gibi araclar, yapay zeka tabanli otomasyon ve veri analitigi
ozellikleri sunmaktadir.

o Blockchain Teknolojisi:

« Ozellikle buyiik ve karmasik projelerde giivenligi artirmak icin blockchain teknolojisi
kullanilmaktadir. Proje belgeleri ve islemleri icin glivenli ve seffaf bir kayit saglar.

o loT (Internet of Things):


http://monday.com/

e Proje yonetiminde loT cihazlarinin entegrasyonu, 6zellikle insaat ve Gretim projelerinde
yaygindir. Gercek zamanli veri toplama ve analiz, proje performansini izlemeyi kolaylastirir.

o DevOps:

o DevOps, yazilm gelistirme ve IT operasyonlarini birlestirerek sirekli teslimat ve entegrasyonu
tesvik eder. DevOps araglari ve platformlari, proje yonetimi siireglerini daha verimli hale
getirir.

« Jenkins, GitLab, CircleCl gibi CI/CD araclari, proje yonetiminde yaygin olarak
kullanilmaktadir.

o Remote Work (Uzaktan Calisma) Trendleri:

o Uzaktan galisma trendiyle birlikte, proje yoneticileri icin uzaktan ekip yonetimini kolaylastiran
araclarin kullanimi artmistir. Miro, MURAL gibi dijital beyaz tahta araclari, uzaktan beyin
firtinasi ve is birligi strecglerini desteklemektedir.

Bu teknolojiler ve araclar, Bilisim Proje Yoneticileri igin proje sureclerini daha verimli ve etkili
yonetmeyi saglar, ayrica ekiplerin is birligini ve iletisimini gticlendirir.

Gerekli Yetkinlikler:

o Teknik Bilgi ve Beceriler:

e Yazilim gelistirme sirecleri, BT altyapisi ve sistem yonetimi bilgisi.
o Programlama dilleri ve veri tabani yonetimi.

e Bulut bilisim ve DevOps surecleri.

o Proje Yonetimi Bilgisi:

o Proje yonetimi prensipleri ve metodolojileri (PMBOK, Agile, Scrum, Kanban).
e Proje planlama, zaman yonetimi, blitceleme ve kaynak yonetimi.
o Risk yonetimi ve kalite kontrol siregleri.

o lletisim ve Liderlik:

e GUclu yazili ve s6zli iletisim becerileri.

o Ekip yonetimi ve liderlik yetenekleri.

e Miuizakere ve problem ¢6zme becerileri.

o Analitik Disiinme ve Problem Cozme:

o Verileri analiz etme ve anlamli icgoruler ¢ikarma yetenegi.

o Kompleks sorunlari ¢cgzme ve karar verme becerisi.

Egitim Yol Haritasi:

Bilisim Proje Yoneticisi olmak isteyen bir lisans 6grencisinin sahip olmasi gereken yetkinlikler ve bu
yetkinlikleri kazanmak igin izleyebilecegi egitim yol haritasini asagida bulabilirsiniz. Ayrica, bu
kaynaklarin agik URL adreslerini de verdik.



o Universite Egitimi:

« Bilgisayar Bilimleri, Yazilim Mihendisligi veya Bilgi Teknolojileri gibi ilgili bir bélimde lisans
egitimi alinmasi onerilir.

e Online Kurslar ve Sertifikalar:

1. Coursera; Computer Science

2. edX: Computer Science
o Proje Yonetimi Egitimleri ve Sertifikalan:

o Project Management Institute (PMI) tarafindan sunulan PMP (Project Management
Professional) sertifikasi.

o PMI: PMP Certification

o Scrum Alliance tarafindan sunulan ScrumMaster sertifikasi.

e Scrum Alliance: Certified ScrumMaster

o Teknik Egitimler ve Sertifikalar:

e Programlama dilleri (Python, Java, SQL) ve veri tabani yonetimi egitimleri.
o Codecademy: Learn Python

e W3Schools: SQL Tutorial

o Bulut bilisim ve DevOps egitimleri.

e AWS Training: AWS Certified Solutions Architect

e Microsoft Learn: Azure DevOps

o lletigim ve Liderlik Becerileri:
e Online kurslar ve atolyeler.

e Coursera: Effective Communication: Writing, Design, and Presentation

o LinkedIn Learning: Leadership Skills

o Agile ve Scrum Egitimleri:
o Agile proje yonetimi ve Scrum egitimleri.
e Scrum.org: Professional Scrum Master (PSM)

e Coursera: Agile Project Management

Onerilen Kitaplar:
o "A Guide to the Project Management Body of Knowledge (PMBOK Guide)" - PMI
o "Scrum: The Art of Doing Twice the Work in Half the Time" - Jeff Sutherland

o "The Phoenix Project: A Novel About IT, DevOps, and Helping Your Business Win"
Gene Kim, Kevin Behr, George Spafford

Bu kaynaklar ve egitimler, Bilisim Proje Yoneticisi olmak isteyen bir 6grencinin gerekli bilgi ve
yetkinlikleri kazanmasina yardimci olacaktir. Bu yetkinlikler ve egitimler sayesinde kariyerine saglam
bir temel atabilir ve BT projelerinde basariyla yonetici olarak gorev alabilirsiniz.


https://www.coursera.org/browse/computer-science
https://aws.amazon.com/training/architect/
https://learn.microsoft.com/en-us/azure/devops/learn/?view=azure-devops
https://www.coursera.org/specializations/effective-communication
https://www.linkedin.com/learning/paths/develop-your-leadership-skills
http://scrum.org/
https://www.coursera.org/specializations/agile-project-management

Bilisim Ogretmeni

Bilisim Teknolojileri 6gretmeni, bilgi caginin temel tasi olan bilgisayar bilimleri ve teknoloji
alanlarinda 6grencilere temel ve ileri dizeyde egitim saglayan egitimcilere verilen isimdir. Kamu ve
Ozel sektor fark etmeksizin, bu 6gretmenler bilgisayar bilimi, yazilim gelistirme, ag teknolojileri, veri
tabani yonetimi ve daha bircok konuda 6grencilere bilgi aktarir. Bilisim 6gretmenlerinin gérevleri,
modern egitim yaklasimlarini benimseyerek 6grencileri bilgi toplumuna hazirlamak ve onlara kritik
disinme ile problem ¢6zme becerileri kazandirmaktir.

Gorev ve Sorumluluklar
o Miifredat Gelistirme ve Ders Planlamasi:

o Bilisim Teknolojileri 6gretmenleri, ulusal egitim standartlarina ve okulun ihtiyaclarina uygun
mufredatlari tasarlar ve giinceller. Her ders icin ayrintili bir ders plani hazirlayarak
ogrencilerin 6grenme hedeflerine ulagsmalarini saglar.

o Egitsel Materyal Tasarimi:

o (Cagdas egitim araclari ve yazilimlar kullanarak interaktif ve 6grenci merkezli ders materyalleri
gelistirir. Bu materyaller, 6grencilerin derse aktif katilimini ve bilgiyi pratikle pekistirmelerini
tesvik eder.

o Uygulamali ve Laboratuvar Egitimi:



« Bilgisayar laboratuvarlarinda, 6grencilerle birebir veya grup halinde ¢alisarak yazilim
kullanimi, programlama ve ag yonetimi gibi konularda pratik yapmalarini saglar.

o Ol¢me ve Degerlendirme:

« Ogrencilerin performansini siirekli olarak takip eder, édevler, projeler ve sinavlar araciligiyla
bilgilerini degerlendirir. Geri bildirimler vererek 6grencilerin gelisimine yonelik stratejiler
gelistirir.

o Ebeveyn ve Yonetimle iletisim:

« Ogrencilerin akademik gelisimi hakkinda diizenli olarak ebeveynler ve okul yénetimi ile
iletisim kurar. Ogrenci basarilari ve egitim stireclerinde karsilasilan zorluklar hakkinda bilgi
verir.

o Teknolojik Altyapi Yonetimi:

o Sinif icindeki bilgisayarlarin ve diger teknolojik araclarin bakimindan sorumludur. Yazilim
glincellemelerini yapar ve donanimsal sorunlari ¢ozer veya ¢ozilmesi igin ilgili birimlerle is
birligi yapar.

o Sinif Yonetimi:

« Ogrenme ortamini diizenler, sinif kurallarini belirler ve uygular. Ogrencilerin ders boyunca
etkilesimli ve duzenli bir ortamda egitim almalarini saglar.

o Profesyonel Gelisim:

« Teknoloji ve egitim alanindaki gelismeleri takip eder, mesleki gelisim seminerlerine, atolye
calismalarina katilir ve bilgisini strekli glincel tutar.

ihtiya¢c Duyulan Beceriler ve Yeterlilikler

« Pedagojik Bilgi: Ogretim yontemleri, sinif yénetimi ve 6lcme-degerlendirme teknikleri
konusunda derinlemesine bilgiye sahip olmak.

o Teknik Uzmanhk: Yazilim d evelopment, ag teknolojileri, sistem yonetimi, ve diger bilisim
teknolojileri konularinda gtincel ve uygulamali bilgiye sahip olmak.

« lletisim Becerileri: Ogrenciler, meslektaslar, ebeveynler ve okul yénetimi ile etkili iletisim
kurabilmek.

o Problem C6zme Yetenegi: Teknolojik ve egitimsel zorluklari hizli ve etkili bir sekilde
¢Ozebilmek.

« Yaratichk ve inovasyon: Egitim materyallerini ve 6gretim yéntemlerini stirekli yenilikci bir
sekilde gelistirerek 6grencilerin ilgisini cekebilmek.

o Organizasyon ve Planlama: Sinif aktivitelerini, projeleri ve laboratuvar ¢alismalarini etkin bir
sekilde planlayip yonetebilmek.



Etik ve Profesyonel Standartlar

« Etik Davranis: Ogrencilere drnek olacak sekilde, mesleki etik normlara siki sikiya bagli
kalmak.

« Gizlilik ve Giivenlik: Ogrenci bilgilerini koruma ve bilgi giivenligi konusunda titiz
davranmak.

« Siirekli Ogrenme: Teknoloji ve egitim alanlarinda siirekli olarak kendini gelistirme ve yeni
trendlerle glincel kalmak.

Mesleki Gelisim ve Kariyer Firsatlar

Bilisim Teknolojileri 6gretmenleri icin kariyer yolu cesitli firsatlar sunar. Egitim alaninda ytkselmek,
ogretim gorevlisi veya danisman olarak calismak, yonetici pozisyonlarina gegis yapmak veya 6zel
sektorde egitim teknolojisi uzmani olarak calismak bu firsatlardan bazilaridir.

Bilisim Teknolojileri 6gretmeni, dijitallesen diinyamizda 6grencilere rehberlik etme, onlan bilgi
toplumunun gereklerine hazirlama ve teknolojik yetkinliklerini artirma konusunda hayati bir role
sahiptir. Bu meslek, egitimde teknolojik dontsimu yonlendiren, yenilikci egitim metotlari gelistiren
ve gelecegin bilim insanlari, mihendisleri ve teknoloji liderlerini yetistiren bir kdpru vazifesi gorr.
Bilisim 6gretmenleri, 6grencilerin hayatlarinda pozitif degisimler yaratarak, onlarin akademik ve
profesyonel basarilarina katkida bulunurken, ayni zamanda toplumun genel teknoloji okuryazarhgini
ve teknolojiye adaptasyonunu artirir.

Son Teknolojiler ve Trendler

Bilisim 6gretmenleri icin egitimde kullanilan son teknolojiler ve egilimler, 6grencilerin teknolojiyi
daha etkin kullanmalarini saglamak, 6grenme sureclerini zenginlestirmek ve egitim ortamlarini daha
interaktif hale getirmek amaci tasir. Bu teknolojiler ve egilimler, 6gretmenlerin ders materyallerini
daha cekici hale getirmelerine, 6grenci katihmini artirmalarina ve 6grenme deneyimlerini
kisisellestirmelerine olanak tanir. iste bu alanda dikkat ceken bazi son gelismeler:

1. Yapay zeka (Al) ve Makine Ogrenimi

Yapay zeka, 6zellikle 6zellestirilmis 6grenme deneyimleri olusturmak ve 6grenci performansini
analiz etmek icin kullaniliyor. Al destekli platformlar, 6grencilerin ilerlemesini izleyebilir, zayif
yonlerini belirleyebilir ve bu alanlarda destek saglayacak dzellestirilmis éneriler sunabilir. Ornegin, Al
tabanh 6gretim asistanlari, 6grencilere 6devlerinde yardimci olabilir veya sik¢a sorulan sorulari
yanitlayabilir.

2. Sanal Gergeklik (VR) ve Artirllmis Gergeklik (AR)

VR ve AR teknolojileri, dgrencilere gercgekgi ve etkilesimli 6grenme ortamlari sunarak, karmasik
kavramlari anlamalarini kolaylastirir. Ornegin, biyoloji derslerinde insan anatomisi veya tarih
derslerinde tarihi olaylarin canlandirilmasi icin VR kullanilabilir. AR uygulamalari ise, gercek diinya
ortamina dijital bilgiler ekleyerek 6grenme deneyimini zenginlestirir.

3. Nesnelerin interneti (IoT)



loT cihazlari, sinif ici deneyimleri daha etkilesimli hale getirerek 6grencilerin derslere daha fazla
katihmini saglar. Ornegin, sensérler ve akilli cihazlar kullanilarak yapilan bilimsel deneyler,
ogrencilere gercek zamanli verilerle calisma imkani sunar. Bu teknoloji, ayni zamanda sinif igi
davranislarin ve katilimin izlenmesi icin de kullanilabilir.

4. Uyarlanabilir Ogrenme Platformlari

Bu platformlar, 6grencilerin bireysel 6grenme stillerine ve hizlarina uyum saglayarak kisisellestirilmis
o0grenme deneyimleri sunar. Uyarlanabilir 6grenme sistemleri, 6grencilerin performansini strekli
olarak degerlendirir ve icerigi, 6grencinin anlayis seviyesine gére otomatik olarak ayarlar.

5. Flipped Classroom (Ters Yiiz Sinif)

Ters ylz sinif modeli, 6grencilerin ders materyallerini evde 6grenmelerini ve sinif zamanini tartisma,
grup calismasi gibi etkilesimli etkinliklere ayirmalarini tesvik eder. Bu model, 6grencilerin aktif
6grenme surecine katilmalarini saglar ve 6gretmenlere birebir destek sunma imkani verir.

6. Kodlama ve Programlama Egitim Araclan

Kodlama becerileri, bilisim teknolojileri egitiminin temel taslarindan biridir. Scratch, Tynker ve
Code.org gibi platformlar, 6grencilere gorsel programlama dilleri araciligiyla temel kodlama
kavramlarini 8gretir. Bu araclar, 6grencilere algoritmik diisinme becerileri kazandirmak ve problem
¢6zme yeteneklerini gelistirmek icin tasarlanmistir. Kodlama ve programlama, 6grencilere mantiksal
disinme ve yaratici ¢6zim Uretme becerileri kazandirarak, dijital diinyada etkin bireyler olmalari
icin gerekli temeli saglar.

7. Egitimde Oyunlastirma (Gamification)

Egitimde oyunlastirma, 6grenme sureclerine oyun unsurlari ekleyerek 6grencilerin motivasyonunu
artirmayi ve katihmini tesvik etmeyi amaglar. Puanlama sistemleri, sanal rozetler, lider tablolari ve
egitici oyunlar, 6grenme surecini daha eglenceli ve rekabetci hale getirerek 6grencilerin derslere
olan ilgisini ve bagliligini artirir.

8. Bulut Tabanh Araclar ve isbirligi Platformlan

Google Classroom, Microsoft Teams ve Zoom gibi bulut tabanli araglar, 6gretmenlerin 6grencilerle
etkili bir sekilde iletisim kurmasini, ddevleri ydnetmesini ve sinif ici kaynaklari paylasmasini saglar.
Bu platformlar, uzaktan egitimde 6zellikle 5nem kazanmistir ve 6grencilerle 6gretmenler arasinda
surekli bir etkilesim ve is birligi ortami olusturur.

9. Veri Analitigi ve Ogrenci Basan Takibi

Egitim teknolojileri, 6grenci verilerini analiz ederek 6gretmenlere 6grencilerin performansi hakkinda
detayli bilgiler sunar. Bu veriler, 6grencilerin hangi konularda zorlandiklarini, hangi egitim
materyallerinin daha etkili oldugunu ve 6grenme sireclerini nasil iyilestirebileceklerini
anlamalarinda 6gretmenlere yardimci olur. Bu tir analitikler, 6gretim stratejilerinin strekli olarak
gelistirilmesini saglar.

10. Yapay zeka Destekli Kisisellestirilmis Ogrenme Yollari


http://code.org/

Al ve makine 6grenimi teknolojileri, 6grencilerin 6grenme stilleri, tercihleri ve performanslarina
dayanarak kisisellestirilmis 6grenme yollari olusturabilir. Bu sistemler, 6grencilere en uygun
ogrenme materyallerini ve aktivitelerini dnerir ve egitim slrecini onlarin bireysel ihtiyaglarina gore
sekillendirir.

Bu teknolojiler ve egilimler, bilisim 6gretmenlerinin 6grencilere daha etkili ve anlamli bir 6grenme
deneyimi sunmasina olanak tanirken, ayni zamanda egitimin gelecegine yon vermektedir.
Ogretmenlerin bu yeni araclari ve ydntemleri 6grenmeleri ve uygulamalari, 6grencilerin degisen
dinya ile uyum saglamasina ve gelecekte basarili olmalarina yardimci olacaktir.

Egitim Yol Haritasi

Bilisim teknolojileri 6gretmenligi, hizla gelisen teknoloji dliinyasinda 6gretmenlerin strekli olarak
bilgi ve becerilerini glincel tutmalarini gerektirir. Bu siirecte, 6gretmenlerin kariyerlerinin
baslangicindan itibaren suirekli profesyonel gelisimlerini destekleyecek stratejik ve kapsaml bir
egitim yol haritasina ihtiyaclari vardir. Asagida, bir bilisim 6gretmeninin meslege hazirlanmasina ve
meslegi icra ederken kendisini suirekli gelistirmesine yonelik adimlar ve kaynaklar detayh olarak
actklanmaktadir.

1. Temel Egitim
Lisans Egitimi:

Bilisim 6gretmeni olmak icin ilk adim, egitim teknolojisi, bilgisayar bilimi veya benzeri bir alanda
lisans derecesi edinmektir. Bu egitim, 6gretmenlere bilgisayar programlama, sistem ydnetimi, ag
teknolojileri ve egitimde teknoloji kullanimi gibi temel konularda bilgi saglar.

« Onerilen Programlar: MIT'nin Bilgisayar Bilimi ve Yapay zeka Laboratuvari
(https://www.csail.mit.edu/), Stanford Universitesi Bilgisayar Bilimi B&Iimii
(https://cs.stanford.edu/)

2. Pedagojik Formasyon ve Sertifikasyon

Egitim fakultesi disindan bir bolimden mezun olan bilisim 6gretmeni adaylari icin pedagojik
formasyon egitimi almak gerekebilir. Bu egitim, 6gretmenlik meslegine 6zgi pedagojik bilgi ve
becerileri kazandirir.

« Onerilen Kaynak: Turkiye'deki tniversitelerin Egitim Fakdlteleri tarafindan sunulan Pedagojik
Formasyon Programlari.

3. Profesyonel Gelisim ve ihtisaslasma
Yiiksek Lisans ve Doktora:

Bilisim 6gretmenleri, alanlarindaki akademik ve teknolojik gelismeleri takip etmek icin ylksek lisans
ve doktora programlarina katilabilirler. Bu programlar, 6gretmenlere arastirma yapma, ileri diizey
bilgi teknolojileri konularinda uzmanlasma ve egitim teknolojileri alaninda yenilikler gelistirme firsati
sunar.
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« Onerilen Programlar: Carnegie Mellon Universitesi Egitim Teknolojileri Enstitiisi
(https://www.cmu.edu/)

Siirekli Egitim Programlar::

Teknolojinin hizli degisimi, 6gretmenlerin sirekli olarak yeni yazilim, programlama dilleri ve egitim
teknolojileri hakkinda bilgi sahibi olmalarini gerektirir. Online kurslar ve workshoplar bu konuda
onemli bir kaynaktir.

« Onerilen Kaynaklar: Coursera (https://www.coursera.org), Udemy (https://www.udemy.com),
edX (https://www.edx.org)

4. Mesleki Katillm ve Ag Olusturma
Profesyonel Dernekler:

Bilisim 6gretmenleri, mesleki derneklere katilarak, egitimde teknoloji kullanimi hakkinda gtincel
bilgiler edinebilir ve meslektaslariyla bilgi alisverisinde bulunabilirler.

« Onerilen Dernekler: Uluslararasi Egitim Teknolojileri Dernegi (ISTE - https://www.iste.org/)

Konferanslar ve Seminerler:

Yillk egitim teknolojileri konferanslarina ve seminerlerine katilmak, 6gretmenlerin bilgi ve
becerilerini guincel tutmalarina ve ayni zamanda yenilik¢i dgretim yontemleri ve araclarn hakkinda
bilgi edinmelerine yardimci olur. Bu etkinlikler, ayni zamanda 6gretmenlerin mesleki aglarini
genisletmeleri ve isbirlikleri kurmalari icin degerli firsatlar sunar.

« Onerilen Etkinlikler: Game Developers Conference (GDC - https://www.gdconf.com/),
EduTech Europe (https://www.terrapinn.com/conference/edutech-europe/)

5. Teknoloji Entegrasyonu ve Uygulama
Sinif ici Uygulamalar:

Bilisim 6gretmenleri, edindikleri bilgi ve becerileri dogrudan sinif ortamina entegre ederek
ogrencilerin teknolojiyi etkili kullanmalarini saglamalidir. Bu, gesitli egitim teknolojilerini kullanarak
dersleri daha etkilesimli ve anlasilir hale getirmeyi igerir.

« Onerilen Araclar: Google Classroom (https://classroom.google.com/), Microsoft Teams for
Education (https://www.microsoft.com/en-education/products/teams)

Proje Tabanh Ogrenme:

Ogrencilerin teknolojiyi kullanarak gercek diinya problemlerini ¢cdzmelerini tesvik eden projeler
gelistirmek. Bu yaklasim, 6grencilerin kritik disinme, problem ¢6zme ve takim galismasi becerilerini
gelistirir.

« Onerilen Metodoloji: Ogrencilere yénelik hackathon'lar, kodlama maratonlari ve app
gelistirme yarismalari.
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6. Degerlendirme ve Geri Bildirim

Ogrenci Performansi Takibi:

Ogrencilerin teknoloji kullanimi ve bilisim derslerindeki basarilarini izlemek icin gelismis
degerlendirme araclari kullanmak. Bu, 6grencilerin gelisimine uygun geri bildirimler saglar ve

o6grenme sureglerini kisisellestirmeye yardimci olur.

« Onerilen Araclar: Quizlet (https://quizlet.com), Kahoot! (https://kahoot.com)

7. Yenilikgi ve Etik Uygulamalar
Dijital Vatandashk ve Etik:

Bilisim 6gretmenleri, 6grencilere dijital diinyada guvenli ve sorumlu bir sekilde davranis
sergilemenin 6nemini dgretmelidir. Bu, internet guvenligi, veri gizliligi ve etik teknoloji kullanimi
konularini icerir.

« Onerilen Kaynaklar: Common Sense Education
(https://www.commonsense.org/education/digital-citizenship)

Siirekli Yenilik Arastirmasi:

Teknoloji ve egitim alanindaki yenilikleri strekli takip etmek, 6gretmenlerin 6gretim yontemlerini
glincel tutmalarini ve 6grencilere en iyi egitimi sunmalarini saglar.

« Onerilen Kaynaklar: EdTech Magazine (https://edtechmagazine.com/k12)

Bu egitim yol haritasi, bilisim 6gretmenlerinin mesleki gelisimlerini destekleyecek kapsamli ve
stratejik bir cerceve sunmaktadir. Ogretmenlerin bu yol boyunca edindikleri bilgi ve beceriler,
ogrencilerin bilgi toplumunda basarili bireyler olarak yetismelerine katkida bulunacak ve onlarin
gelecekteki kariyer olanaklarini genisletecektir.

eePPPS
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Adli Bilisim Uzmani

Adli bilisim (dijital adli bilimler) glinimuz dlinyasinda sug olaylarini ¢6zmek ve dijital delilleri analiz
etmek amaciyla kullanilan kritik bir alandir. Adli bilisim uzmanlarinin gérev ve sorumluluklari genis
bir yelpazede yer alir ve teknolojinin gelisimi ile birlikte bu gorevler sirekli evrilmektedir.

1. Dijital Delil Toplama

« Olay Yeri incelemesi: Adli bilisim uzmanlari, siber suclar veya dijital ortamda islenen suclar
(hacker saldirilari, veri hirsizligi, dolandiricilik) s6z konusu oldugunda dijital cihazlardan
(bilgisayarlar, telefonlar, sunucular, ag cihazlar vb.) kanit toplarlar. Olay yerindeki dijital
cihazlar uygun prosedurler ile mihurlenir ve ele gegirilir.

o Delillerin Korunmasi: Toplanan dijital delillerin bitinligind korumak icin, herhangi bir
degisiklik yapilmadan inceleme yapilmalidir. Bu nedenle yazma korumali cihazlar kullanilarak
delil cihazlan kopyalanir.

2. Dijital Delil Analizi

« Veri Kurtarma ve inceleme: Dijital delillerin analizi sirasinda silinmis, sifrelenmis ya da
gizlenmis verilere erisilir ve bu veriler kurtarilir. Bu asamada hard diskler, mobil cihazlar, bulut
sistemleri, sosyal medya hesaplari ve ag log dosyalari gibi farkli kaynaklar analiz edilir.

e Zaman Gizelgesi Olusturma: Suclarin zaman akisini anlamak icin olayla ilgili dijital
cihazlarda yapilan islemler, erisim zamanlari ve kullanici etkinlikleri analiz edilerek bir zaman
cizelgesi olusturulur.

3. Siber Suclarin incelenmesi



Saldinn Yontemlerinin Belirlenmesi: Eger bir siber saldirn s6z konusuysa, saldirinin nasil
gerceklestigini (6rnegin, malware, phishing, brute force) ve kullanilan yontemleri tespit
ederler.

Saldirganlann izlenmesi: Adli bilisim uzmanlar, siber saldirganlarin kimligini tespit etmeye
calisirken IP adresi izleme, ag trafigi analizi ve e-posta izleme gibi teknikleri kullanirlar.

4. Raporlama ve Sunum

Mahkeme Raporlari Hazirlama: Adli bilisim uzmanlari, mahkemede delil olarak kullanilmak
Uzere raporlar hazirlar. Bu raporlar, topladiklar delillerin nasil elde edildigini, analiz
yontemlerini ve sonuglarini icerir. Bu belgeler genellikle teknik detaylar icerse de, yasal
sureclere uygun bir sekilde sunulmasi gerekir.

Uzman Tanik Olarak Mahkemede Taniklik Etme: Uzmanlar mahkemelerde tanikhk yaparak
bulgularini sunar, dijital delillerin nasil toplandigini ve analiz edildigini agiklayarak hukuki
sureclere katki saglarlar.

5. Veri Giivenligi ve Delil Zinciri

Delil Zincirini Koruma: Toplanan dijital delillerin her adimda kim tarafindan alindigi, ne
zaman tasindigi gibi bilgileri iceren delil zinciri prosedirlerine uygun hareket edilmesi

zorunludur.
Gizlilik ve Giivenlik: Ozellikle kisisel verilerle calisildiginda, adli bilisim uzmanlar veri
glvenligini saglamak ve gizliligi korumakla yakimludur.

6. Adli Yazilimlar ve Araclarin Kullanimi

Ozel Yazilimlar Kullanma: Adli bilisim uzmanlari, FTK (Forensic Toolkit), EnCase, XRY gibi
ozel adli bilisim yazilimlari kullanarak verileri analiz eder ve olay yeri incelemelerinde bulgular

elde eder.
Log ve Kayit Analizi: Ag trafigi, sunucu loglari, firewall kayitlar gibi cesitli kaynaklardan elde
edilen buyuk verilerin analizi yapilir. Bu analizler, genellikle saldir izlerinin ve sug unsurlarinin

tespiti acisindan kritik rol oynar.

7. Yeniden insa ve Simiilasyon

Olaylarin Yeniden insasi: Siber suclarin nasil gerceklestigini anlamak icin olayin dijital olarak
yeniden olusturulmasi gerekebilir. Bu similasyonlar, olayin hangi asamalarda, nasil
gerceklestigini gorsellestirir.

Sistem Geri Yiikleme: Hasar gérmis veya saldiriya ugramis sistemlerin eski hallerine geri
donduirdlmesi, adli bilisim uzmanlarinin sorumluluklar arasindadir.

8. Sifreleme ve Kriptografi Analizi

Sifre Cozme: Suclularin verilerini sifreleyerek sakladigi durumlarda, adli bilisim uzmanlari
sifreleme algoritmalarini kirarak veya sifreli verilere erisim yollari bularak 6nemli bilgiler elde

edebilirler.
Kriptografi Analizleri: Adli bilisim uzmanlari, sifreli iletisimlerin analiz edilmesi ve ¢6zllmesi

icin kriptografi bilgisine sahip olmalidr.



9. Bulut Bilisim ve Uzak Sistem incelemeleri

o Bulut Hizmetlerindeki Deliller: Dijital delillerin sadece fiziksel cihazlarda degil, bulut
hizmetlerinde de bulunabilecegi distnulerek bulut ortamlarindan kanit toplama yetenegi
onemlidir.

« Uzak Sistemlere Erisim: Uzaktan erisim gerektiren suclarda, uzak bilgisayar sistemlerine
erisim saglanarak delil toplama yapilhr.

10. Siuirekli Egitim ve Giincel Kalma

« Giincel Kalmak: Adli bilisim diinyasi strekli olarak yeni tehditler, teknolojiler ve saldiri
yontemleri ile karsi karsiya kalir. Adli bilisim uzmanlari, yeni araglari ve yontemleri 6grenmek
icin duzenli olarak egitimlere katilir ve kendilerini glincel tutmak zorundadirlar.

Bu gorevlerin timu, bilisim suclarinin ¢ézilmesi ve adaletin saglanmasi icin kritik Snemdedir. Adli
bilisim uzmanlari, bu sireclerde hem teknik becerilere hem de hukuki sireclerle uyumlu hareket
etmeyi gerektiren etik sorumluluklara sahiptirler.

Egitim Yol Haritasi

Adli bilisim uzmani olabilmek igin gereken egitimler, teknik beceriler ve bilgi birikimi genis bir
yelpazeye yayilmaktadir. Bu yolculukta basariya ulasmak icin dncelikle bilisim teknolojilerine ve siber
guvenlik konularina hakim olmaniz gerekir. Asagida adli bilisim uzmani olmak icin gerekli egitim
adimlarini ve bu egitimleri alabileceginiz platformlari iceren detayli bir egitim yol haritasi
bulabilirsiniz.

1. Temel Bilisim Teknolojileri Egitimi

Adli bilisim uzmani olabilmek i¢in ilk adim, bilgisayarlarin ve aglarin temel isleyisine hakim olmaktir.
Bu nedenle, dncelikle genel bilisim teknolojileri konusunda bilgi edinmelisiniz.

« Bilgisayar Miihendisligi / Bilgisayar Bilimleri Egitimi: Universitelerin bilgisayar
muhendisligi, bilisim teknolojileri ya da bilgisayar bilimleri bélimlerinden lisans veya 6n
lisans derecesi almak.

« Ag ve Sistem Yonetimi: Bilgisayar aglarinin nasil calistigini 6grenmek icin CCNA (Cisco
Certified Network Associate) gibi temel ag sertifikalarini alabilirsiniz.

Egitim Kaynaklar:

e Coursera: https://www.coursera.org
e Udemy: https://www.udemy.com

2. Siber Giivenlik Egitimi

Adli bilisim, siber glivenlik bilgisi gerektirir. Siber saldinlarin yontemlerini anlamak, bu saldirilar
analiz edebilmek ve siber suclari tespit etmek icin siber glivenlik egitimi almaniz sarttir.

o Certified Ethical Hacker (CEH): Bilinen siber saldiri yontemlerini 6grenmek ve etik hacker
olmak icin dnemli bir sertifika programidir.


https://www.coursera.org/
https://www.udemy.com/

o CompTIA Security+: Siber glivenlik alanindaki temel bilgileri edinmek igin bu sertifika
oldukca dnemlidir.

o Certified Information Systems Security Professional (CISSP): Daha ileri seviye bir siber
glvenlik sertifikasidir.

Egitim Kaynaklar:
o Cybrary: https://www.cybrary.it

e Pluralsight: https://www.pluralsight.com
e EC-Council (CEH egitimleri): https://www.eccouncil.org

3. Adli Bilisim Temelleri Egitimi

Adli bilisim uzmani olmanin en kritik asamasi, adli bilisim yontem ve araglari hakkinda bilgi sahibi
olmaktir. Dijital delil toplama, analiz ve raporlama konularinda egitim almak adli bilisim uzmani i¢in
gereklidir.

o Certified Forensic Computer Examiner (CFCE): Dijital delil inceleme ve analiz alaninda
prestijli bir sertifika programidir.

o Certified Computer Forensics Examiner (CCFE): Dijital adli bilisim Uzerine ileri diizeyde
egitim verir.

« EnCase Certified Examiner (EnCE): Ozellikle dijital delil incelemesi icin yaygin olarak
kullanilan EnCase yazilimi tGzerine uzmanlasma saglar.

Egitim Kaynaklari:

e SANS Institute: https://www.sans.org (Adli bilisim Uzerine ¢ok sayida egitim sunar)

o Udemy (Adli Bilisim kurslan): https://www.udemy.com

e Forensic Science International (Akademik kaynaklar icin):
https://www.journals.elsevier.com/forensic-science-international

4. Adli Yazilim Araclan Egitimi

Adli bilisim uzmanlar 6zel yazilim araglarini kullanarak dijital delilleri analiz ederler. FTK (Forensic
Toolkit), EnCase ve Autopsy gibi araclarin kullanimina yonelik egitim almak énemlidir.

o Forensic Toolkit (FTK): Adli bilisimde en cok kullanilan araglardan biri. FTK kullanmayi
ogrenmek icin 6zel kurslar alabilirsiniz.

o EnCase: Delil toplama ve analizde kullanilan bir baska 6nemli yazilim.

o Autopsy: Acik kaynak kodlu adli bilisim yazilimi, 6zellikle baslangig i¢in uygundur.

Egitim Kaynaklar::

e AccessData (FTK egitimi): https://accessdata.com/training
e Guidance Software (EnCase egitimi): https://www.guidancesoftware.com
e Autopsy: https://www.autopsy.com

5. Hukuk ve Etik Egitimi


https://www.cybrary.it/
https://www.pluralsight.com/
https://www.eccouncil.org/
https://www.sans.org/
https://www.udemy.com/
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Adli bilisim uzmanlari, topladiklari dijital delilleri mahkemeye sunabilmek icin hukuki prosedirlere
de hakim olmalidirlar. Dijital delillerin yasal olarak gecerliligi, adli bilisim uzmanlarinin bu siregleri
dogru anlamasi ile mimkunddr.

o Adli Bilisim Etigi: Adli bilisim uzmanlari, verilerin mahremiyeti ve yasal prosedirlere
uygunlugu konusunda egitim almahdir.

« Adli Bilimler ve Ceza Hukuku: Hukuki strecleri anlamak igin ceza hukuku ve adli bilimlerle
ilgili temel bilgi sahibi olunmalidir.

Egitim Kaynaklar::

e Harvard Law School (Dijital Hukuk dersleri): https://online-learning.harvard.edu
e Udemy: Adli bilisim ve etik tzerine kurslar sunar: https://www.udemy.com

6. Staj ve Uygulamali Deneyim

Teorik bilginizi pekistirmek ve gercek diinya deneyimi kazanmak icin staj yapabileceginiz kurumlara
basvurun. Ozellikle giivenlik firmalarinda, devlet kurumlarinda ya da hukuk biirolarinda staj imkani
bulabilirsiniz.

o LinkedIn: https://www.linkedin.com (Staj ve is firsatlari icin)
« Indeed: https://www.indeed.com (is/staj arama platformu)

7. Suirekli Egitim ve Sertifikalar

Adli bilisim uzmanlarinin gelisen teknolojilere ayak uydurmasi gerekir. Yeni teknolojiler ve saldiri
yontemleri hakkinda sirekli olarak kendinizi glincellemelisiniz. Belirli araliklarla konferanslara
katilabilir, akademik makaleleri takip edebilir ve yeni sertifikalar alabilirsiniz.

Onerilen Konferanslar ve Topluluklar:

e DEFCON: https://www.defcon.org
e Black Hat: https://www.blackhat.com

Egitim Yol Haritasi Ozeti

Temel Bilisim Egitimi: Bilgisayar mihendisligi veya benzer bir alanda temel bilgi.
Siber Giivenlik Egitimi: CEH, CISSP ve Security+ gibi sertifikalar.

Adli Bilisim Egitimi: CFCE, CCFE ve EnCE gibi uzmanlik sertifikalar.

Adli Yazihm Egitimi: FTK, EnCase, Autopsy gibi araclarin 6grenilmesi.

Hukuk ve Etik Egitimi: Dijital delil ydnetimi ve mahkeme prosediirleri.
Uygulamali Deneyim: Staj ve pratik deneyim.

Siirekli Egitim: Konferanslara katilim ve yeni sertifikalar.

Nouhkwn =

Bu yol haritasini izleyerek adli bilisim uzmani olma yolunda dnemli adimlar atabilirsiniz. Hem teorik
hem de pratik becerilerinizi gelistirerek bu alanda kendinizi yetkin hale getirebilirsiniz.
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Saglik Bilisim Teknisyeni

Saglik bilisim teknisyeni, saglik hizmetlerinde bilgi teknolojilerinin etkin bir sekilde kullanilmasi,
elektronik sistemlerin yonetimi ve saglik verilerinin glvenli bir sekilde islenmesi icin calisan 6nemli
bir profesyoneldir. Saglik sektdrtindeki dijital donlisimiin hizlanmasiyla birlikte bu roltin 6nemi
giderek artmaktadir.

1. Saglik Bilgi Sistemlerinin Yonetimi

Elektronik Saghk Kayitlari (EHR/EMR) Yonetimi: Saglik bilisim teknisyenleri, elektronik
saglik kayitlarinin (EHR - Electronic Health Records) glivenli bir sekilde tutulmasi,
glincellenmesi ve saglik personelinin bu verilere kolayca erisebilmesi icin gerekli sistemleri
yonetir. EHR/EMR sistemlerinin kurulumu, bakimi ve sorun giderme islemleri bu uzmanlarin
temel sorumluluklari arasindadir.

Hasta Verisi Yonetimi: Hasta demografik bilgileri, tibbi ge¢misi, laboratuvar sonuglari ve
recete bilgileri gibi hassas verilerin dogru bir sekilde kaydedilmesi ve saklanmasi saglik
bilisim teknisyeninin temel gorevlerindendir. Bu verilerin hatasiz ve eksiksiz kaydedilmesi,
hasta tedavi surecglerinde kritik ©neme sahiptir.

2. Saghik Sistemlerinin Kurulumu ve Bakimi

Saglik Bilgi Teknolojisi Altyapisinin Kurulumu: Saglik kurumlarindaki bilgi teknolojisi
altyapisinin kurulmasi, ag baglantilarinin saglanmasi ve tim sistemlerin guvenilir bir sekilde
calismasi saglik bilisim teknisyenlerinin sorumlulugundadir. Hastanelerde kullanilan klinik
bilgi sistemleri, laboratuvar bilgi sistemleri, radyoloji bilgi sistemleri gibi farkli dijital
sistemlerin dlizgln calismasi saglanir.

Teknik Destek ve Sorun Giderme: Saglik personeli (doktorlar, hemsireler, laboratuvar
teknisyenleri) saglik bilgi sistemlerini kullanirken karsilastiklari teknik sorunlar igin saglk
bilisim teknisyenlerinden destek alir. Teknisyenler, sistemlerin sorunsuz ¢alismasini saglamak
icin yazilim ve donanim sorunlarini hizla ¢cézmelidir.



3. Veri Giivenligi ve Hasta Gizliligi

Hasta Verilerinin Giivenligi (HIPAA Uyumlu Calisma): Saglik bilisim teknisyenleri, hasta
verilerinin guvenligini saglamak ve yetkisiz erisimleri engellemekle yikumludur. Saglik
verilerinin gizliligini ve bitlunlugind saglamak icin glivenlik duvarlari, veri sifreleme ve erisim
kontrol sistemleri kullanilir. Ayrica, ABD'de HIPAA (Health Insurance Portability and
Accountability Act) veya Avrupa’da GDPR gibi saglik gizliligi dizenlemelerine uygun
cahisilmasi saglanir.

Sistem Yedekleme ve Veri Kurtarma: Saglik verilerinin kaybolmasini veya bozulmasini
onlemek amaciyla dizenli olarak veri yedeklemesi yapilir. Veri kaybi durumlarinda sistemlerin
en kisa slirede tekrar kullanilabilir hale getirilmesi icin kurtarma proseddrleri uygulanir.

4. Entegre Saglik Bilgi Sistemlerinin Yonetimi

Sistemler Arasi Entegrasyon: Saglik hizmetlerinde kullanilan farkli yazihm ve donanim
sistemlerinin birbiriyle uyumlu calismasini saglamak, saglik bilisim teknisyenlerinin gorevleri
arasindadir. Ornegin, laboratuvar sonuglarinin otomatik olarak hasta dosyasina kaydedilmesi
veya hastalarin gorintileme sonuglarinin doktorlarin EMR sistemlerine entegre edilmesi
gerekir.

HL7 ve DICOM Standartlari ile Calisma: Saglik bilisim teknisyenleri, saglik verilerinin
birbiriyle uyumlu olmasini saglayan HL7 (Health Level 7) ve tibbi goriintileme verilerinin
iletimi i¢in kullanilan DICOM (Digital Imaging and Communications in Medicine) gibi
standartlarla galisir. Bu, farkli saglik sistemlerinin birbiriyle veri alisverisi yapabilmesi igin kritik
dnemdedir.

5. Saglik Bilisim Sistemlerinin Egitim ve Destegi

Kullaniai Egitimi: Saglik personelinin bilgi sistemlerini etkin ve dogru bir sekilde
kullanabilmesi icin egitim verilmesi gereklidir. Saglik bilisim teknisyenleri, doktorlar,
hemsireler ve diger saglik personelinin EHR, PACS (Picture Archiving and Communication
System) gibi sistemleri kullanma becerilerini gelistirmek icin dizenli egitimler sunar.

Yeni Teknolojilerin Tanitimi: Saglk sektoru surekli yeniliklere aciktir. Yeni dijital ¢cozimler
veya yazilim glncellemeleri geldiginde, saglk bilisim teknisyenleri bu yenilikleri saglik
personeline tanitir ve kullanimlarini kolaylastirir.

6. Veri Analizi ve Raporlama

Tibbi Verilerin Analizi: Saglik bilisim teknisyenleri, hastalarin verilerini analiz etmek ve saglik
hizmetlerinin kalitesini artirmak icin raporlar olusturabilir. Ornegin, bir hastanedeki
enfeksiyon oranlarinin izlenmesi veya belirli hastaliklar icin risk faktorlerinin analiz edilmesi
icin veri toplama ve analiz siireclerini yonetir.

Istatistiksel Raporlama: Saglik kurumlarinin yénetim birimlerine, performans géstergeleri,
hastane kapasitesi ve hasta memnuniyeti gibi konularda raporlar sunarak daha iyi karar alma
sureclerine katkida bulunur.

7. Donanim ve Yazilim Giincellemeleri

Donanim Bakimi ve Giincellemeler: Saglk bilisim teknisyenleri, hastanelerde kullanilan
bilgisayarlarin, sunucularin, ag cihazlarinin ve diger tibbi cihazlarin diizglin galismasini



saglamak icin dizenli bakim yapar. Yazihm guncellemeleri ve glivenlik yamalarinin
zamaninda yapilmasi, sistemlerin glvenli ve glncel kalmasini saglar.

Yeni Yazillmlarin Kurulumu ve Test Edilmesi: Yeni yazilim ¢6zimleri ya da giincellemeler
hastane ortamina uygulanmadan dnce test edilir. Saglik bilisim teknisyenleri, yazilimin
sistemlerle uyumlu oldugundan ve kullanicilara sorunsuz bir deneyim sundugundan emin
olmak icin gerekli testleri gergeklestirir.

8. Mobil ve Bulut Teknolojilerinin Yonetimi

Mobil Saghk Uygulamalari: Glinimuzde saglik bilisim teknisyenleri, mobil cihazlar
uzerinden saglik hizmetlerine erisim saglayan uygulamalarin yonetimini de Ustlenir. Doktorlar
ve hemsirelerin mobil cihazlarn Gzerinden hastalarin bilgilerine givenli bir sekilde erisebilmesi
saglanir.

Bulut Tabanh Saglik Coziimleri: Saglik bilisim sistemlerinin bulut platformlar Gzerinden
yonetilmesi yayginlagmistir. Saghk bilisim teknisyenleri, bulut tabanlh sistemlerin glivenligini
saglamak ve bulut platformlarina entegrasyonu yonetmekten sorumludur.

9. Yasal ve Etik Sorumluluklar

Hukuki Diizenlemelere Uyum: Saglik verilerinin islenmesi, saklanmasi ve paylasiimasi
konularinda ulkelerin belirledigi yasal dizenlemelere uyulmasi gereklidir. Saglk bilisim
teknisyenleri, veri koruma kanunlari (6rnegin Turkiye'de KVKK) ve uluslararasi diizenlemelere
uygun calisir.

Veri Giivenligi ve Etik Standartlar: Saglik bilisim teknisyenleri, hasta verilerinin sadece
yetkili kisiler tarafindan erisilebilir olmasini saglamak icin etik kurallara ve veri givenligi
standartlarina uyum saglar.

10. is Siireclerinin lyilestirilmesi

Is Akislarinin Otomasyonu: Saglik bilisim teknisyenleri, saglik hizmetlerinin daha verimli ve
hizli sunulabilmesi icin is siireclerini dijitallestirir ve otomatiklestirir. Ornegin, recetelerin
otomatik olarak eczaneye iletilmesi, hasta randevularinin dijital olarak planlanmasi ve hasta
bilgilerine aninda erisim saglanmasi bu surecleri hizlandirir.

Veri Tabanh Karar Destek Sistemleri: Saglik bilisim teknisyenleri, klinik karar destek
sistemleri (CDSS) ile doktorlarin kararlarini destekleyen analiz ve raporlama sistemlerini
yonetir. Bu sistemler, doktorlarin hasta tedavi sureclerinde daha dogru ve veriye dayali
kararlar almasina yardimci olur.

Saglhk bilisim teknisyeni, saglik hizmetlerinin dijitallesmesine ve verilerin glvenli bir sekilde
yonetilmesine katki saglayan 6nemli bir rol oynar. Teknik bilgiye ek olarak saglik sektoriyle uyumlu
calismayi bilen, hasta verilerinin hassasiyetine dikkat eden, sirekli egitimlerle kendini glincelleyen
bir profesyonel olarak saglik hizmetlerinin kalitesini artirmada buyuk rol oynarlar.

Egitim Yol Haritasi

Saghk bilisim teknisyeni olabilmek icin saglk sektoru ve bilisim teknolojileri arasinda képri
kurabilecek bilgi ve becerilere sahip olmaniz gerekmektedir. Bu alanda basarili olabilmek icin teknik
beceriler, saghk hizmetleri ve bilgi glivenligi konusunda cesitli egitimler almaniz gerekir. Asagida
adim adim bir egitim yol haritasi ve bu egitimleri alabileceginiz online platformlar yer almaktadir.



1. Temel Saglik Bilgisi ve Saglk Sistemleri

Anatomi ve Fizyoloji: Saglik Bilisim Teknisyenlerinin temel tibbi bilgileri anlamasi icin insan
anatomisi ve fizyolojisi kurslari olduk¢a énemlidir. Coursera, Udemy gibi platformlarda
sunulan bu tur giris seviyesindeki kurslarla baslamak 6nerilir.

Tibbi Terimler: Tip terminolojisine asina olmak, saglik sistemlerinde calisirken iletisimi
kolaylastinir. EAX ve Khan Academy gibi platformlarda tibbi terimlerle ilgili Gcretsiz kurslar
bulabilirsiniz.

Saglikta Dijital Doniisiim: Saglik hizmetlerinin dijitallesme suirecini ve bunun etkilerini
anlamak icin Coursera'nin Digital Transformation in Healthcare gibi saglk bilisim kurslarina
g0z atabilirsiniz.

2. Bilgi Teknolojileri ve Sistem Temelleri

Bilgisayar Bilimleri Giris: Bilgisayar biliminin temellerini 8grenmek, bilgi islem sistemlerini
kavramak agisindan dnemlidir. MIT'nin Ucretsiz sundugu Computer Science and
Programming kursu veya Coursera’daki Introduction to Computer Science baslangic igin
idealdir.

Ag Yonetimi ve Giivenligi: Saglik verilerinin gutvenligini saglamak, ag yonetimi becerileri
gerektirir. Cisco Networking Academy’nin Networking Essentials gibi kurslar 6zellikle
yararlidir.

Veritabani Yonetimi: Saglik verilerinin organize edilmesi ve veritabani yonetimi becerilerini
kazanmak icin Udacity veya Udemy gibi platformlarda SQL ve veritabani kurslarina g6z
atabilirsiniz.

3. Saglhk Bilisim Sistemleri ve Elektronik Saglk Kayitlari (EHR)

EHR Kullanimi ve Yonetimi: Elektronik saglk kayitlarinin (EHR) yonetimi, bir saglik bilisim
teknisyeninin temel gorevleri arasindadir. Saglik sistemlerinde kullanilan yaygin EHR
yazilimlarini 6grenmek icin Meditech, Epic Systems gibi platformlarin egitim programlarina
goz atin.

HL7 Standartlan ve Veri Formatlari: Saglik bilgi sistemlerinin birbiriyle uyumlu calisabilmesi
icin HL7 protokoli gibi veri standartlarini 6grenmek énemlidir. Health IT'in sundugu HL7
egitim programlari bu konuda rehber niteligindedir.

4. Programlama Temelleri ve Saghk Bilisimi Uygulamalan

Python ve R Programlama: Saglik verilerini analiz etme ve sistem otomasyonlari i¢in Python
veya R programlama dillerini 6grenmek 6nemlidir. Codecademy ve Udacity'de sunulan
Python for Data Science ve R Programming kurslariyla temel programlama becerileri
kazanabilirsiniz.

Saglik Verisi Analitigi: Saglik sistemlerinde veri analizinin dnemi gittikce artiyor. Coursera,
Johns Hopkins gibi tniversitelerin sundugu Health Data Science kurslari, veri analitigi
konusunda uzmanlasmaniz igin kapsamli egitim saglar.

5. Bilisim Giivenligi ve Veri Gizliligi
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Siber Giivenlik Temelleri: Saglik bilisiminde verilerin korunmasi igin siber guvenlik
onemlidir. CompTIA'nin Security+ sertifikasyon programi siber glvenlik konusuna giris
yapmak igin dnerilir.

HIPAA ve Kisisel Verilerin Korunmasi Kanunu (KVKK): Saglik bilisimi alaninda calisanlarin
HIPAA ve KVKK gibi hasta verilerinin korunmasiyla ilgili dizenlemelere hakim olmasi
gereklidir. Udemy'de bu alana yonelik 6zel kurslar bulunmakla birlikte KVKK egitimleri cesitli
Turk platformlarinda da sunulmaktadir.

6. Saglk Bilisiminde Yapay Zeka ve Makine Ogrenmesi Uygulamalan

Makine Ogrenmesi: Saglikta goriintii isleme ve tani koyma gibi alanlarda makine 6grenmesi
sikca kullaniimaya baslanmistir. Coursera’da Stanford Universitesi'nin sundugu Machine
Learning kursu, makine 6grenmesi temellerini 6grenmek icin iyi bir baslangictir.

Saglik Veri Analitigi Uygulamalari: Saglik sistemlerinde veri analitigi uygulamalarini
kesfetmek icin Udacity'nin Al for Healthcare Nanodegree programi iyi bir segenektir.

7. Saghk Bilisiminde Proje Yonetimi ve Pratik Deneyim

Proje Yonetimi Sertifikasyonlari: Saglik bilisim projelerinde yer almak icin proje yonetimi
bilgisi 6nemlidir. PMI tarafindan saglanan Project Management Professional (PMP) gibi
sertifikalar bu konuda yetkinlik kazanmak icin degerlendirilebilir.

Staj ve Goniillii Programlar: Saglik bilisim teknisyeni adaylarinin gercek hayat deneyimleri
kazanmalar ¢cok dnemlidir. Yerel hastanelerin veya saglik bilisim sirketlerinin gonulli
programlarina veya stajlarina basvurarak deneyim kazanabilirsiniz.

Bu yol haritasi, hem saglik hem de bilisim alanlarinda genis bilgi birikimi saglayarak, meslekte
aranan niteliklere ulasmaniza destek olacaktir.

Egitim Yol Haritasi Ozeti:

1.
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Temel Bilisim Teknolojileri Egitimi: Coursera ve Udemy gibi platformlardan bilgisayar
bilimleri ve BT temel egitimleri alin.

Saglik Bilisim Sistemleri Egitimi: Saglk bilgi sistemlerine dair Coursera, edX ve FutureLearn
platformlarindan egitimler alin.

Veri Giivenligi ve Gizlilik Egitimi: HIPAA Compliance gibi kurslarla veri givenligi ve gizlilik
uzerine egitim alin.

Saglik Sistemleri Yazilimi Egitimi: Epic, Cerner gibi saglik sistem yazilimlarini 6grenin.

Ag Yonetimi ve Sistem Yonetimi Egitimi: CCNA ve Network+ gibi sertifikalari alin.

Veri Analitigi ve Raporlama Egitimi: Saglk verilerini analiz edebilecek egitimlere katilin.
Etik ve Hukuk Egitimi: Saglk verilerinin etik ve yasal yonetimi konusunda bilgi sahibi olun.

Bu adimlari takip ederek saglik bilisim teknisyeni olma yolunda gerekli bilgi ve becerileri
edinebilirsiniz. Bu stire¢ boyunca surekli kendinizi gelistirmek ve yeni teknolojileri takip etmek
onemlidir.
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Sosyal Medya Uzmani
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Sosyal Medya Uzmani, bir markanin ya da kurulusun dijital varliklarinin yonetimi, hedef kitle ile
etkilesim kurulmasi ve cevrimici pazarlama stratejilerinin uygulanmasindan sorumlu olan
profesyoneldir. Dijital medya ve bilisim teknolojilerinin hizla gelismesi ile sosyal medya, sadece
kisisel iletisim araci olmaktan ¢ikip, isletmelerin marka bilinirligi olusturdugu, musterilerle etkilesim
kurdugu ve Uriin veya hizmetlerini pazarladigi bir platforma déntsmdistur. Bu baglamda Sosyal
Medya Uzmani, ¢evrimigi platformlardaki varliklarin stratejik yonetimini saglayan kritik bir rol
ustlenir.

Sosyal Medya Uzmani'nin ¢alisma alani oldukga genistir ve sosyal medya platformlarinin tim
yonlerini kapsar. Bu kapsam, sosyal medya stratejisinin gelistirilmesi, icerik yonetimi, cevrimigi
topluluk yonetimi, dijital reklamcilik ve veri analitigi gibi konulari icerir. Ayni zamanda sosyal medya
platformlarinin teknik altyapisi, algoritmalari ve trendlerine dair derin bir bilgi gerektirir.

Gorev ve Sorumluluklan
1. Sosyal Medya Stratejisi Gelistirme

Sosyal Medya Uzmani, bir markanin dijital hedeflerine ulasmak icin kapsamli bir sosyal medya
stratejisi olusturur. Bu strateji, belirli hedef kitlelerin ihtiyaclarini ve dijital davranislarini analiz
ederek, dogru igerik turlerinin hangi platformlarda nasil paylasilacagini belirlemeyi icerir.

o Hedef Kitle Analizi: Sosyal medya uzmanlari, demografik ve psikografik verileri kullanarak
hedef kitleyi tanimlar ve bu dogrultuda icerik stratejisi olusturur.

o Platform Secimi: Hangi sosyal medya platformlarinin kullanilacagdi (Facebook, Instagram,
Twitter, LinkedIn, TikTok vb.) ve her platform icin en uygun igerik tiirlerinin belirlenmesi
stratejik bir karardir.

o Rekabet Analizi: Rakiplerin sosyal medya stratejilerini inceleyerek, fark yaratacak stratejiler
gelistirir.



2. icerik Olusturma ve Yonetimi

Sosyal medya platformlarinda paylasilacak igerikler, bir markanin ¢evrimigi basarisinda kritik bir rol
oynar. Sosyal Medya Uzmani, yaratici ve stratejik igerikler Uretir.

« Gorsel ve Yazil icerik Uretimi: Gorsel ve metinsel iceriklerin planlanmasi, tasarimi ve
yayinlanmasi uzmanlarin ana gorevlerinden biridir. Bu igerikler, marka kimligini yansitirken
ayni zamanda hedef kitlenin dikkatini cekmeli ve etkilesim saglamahdir.

« lgerik Takvimi Yénetimi: iceriklerin ne zaman ve hangi platformda paylasilacagina dair
detayli bir takvim olusturur ve bu iceriklerin diizenli olarak paylasimini saglar.

3. Topluluk Yonetimi ve Etkilesim

Bir sosyal medya uzmani, takipgilerle etkilesim kurarak ¢evrimici bir topluluk olusturur. Bu, sadece
icerik paylagsmakla sinirli degildir, ayni zamanda gelen yorumlar, mesajlar ve sorulara yanit vererek
surekli bir iletisim saglamayi gerektirir.

« Miisteri iliskileri: Sosyal medya (izerinden markaya y&nelik sorulara ve geri bildirimlere yanit
vermek, musteri memnuniyeti ve marka baghhgi icin kritik dnem tasir.

o Krizi Yonetimi: Negatif yorumlar ya da sosyal medya lzerinden gelen elestiriler dogru bir
sekilde yonetilmeli, itibar kaybinin 6nune gecilmelidir.

4. Sosyal Medya Reklamcilig:

Sosyal medya reklamciligi, bir markanin genis kitlelere ulasmasini saglayan énemli bir dijital
pazarlama aracidir. Sosyal Medya Uzman, Ucretli sosyal medya kampanyalarini planlar ve ydnetir.

e Reklam Kampanyasi Planlama: Platformlara 6zgu reklam kampanyalari olusturur ve yonetir.
Facebook Ads, Instagram Ads (Meta Ads), Twitter Ads gibi reklam platformlarini etkin
kullanarak hedef kitleye uygun reklamlar tasarlar.

o Hedefleme ve Optimizasyon: Reklamlarin dogru hedef kitleye ulasmasi icin demografik,
cografi ve davranissal hedefleme yapar. Ayni zamanda reklam butgelerini optimize eder.

5. Sosyal Medya Analitigi ve Raporlama

Sosyal medya kampanyalarinin basarisini dlgmek, strekli iyilestirme ve strateji glincellemeleri igin
gereklidir. Sosyal Medya Uzmani, performans analizleri yaparak, bu analizleri markanin hedefleri ile
uyumlu hale getirir.

« Veri Analitigi: Sosyal medya performans gostergelerini (KPI'lar), etkilesim oranlarini, erisimi,
tiklama oranlarini ve déniisim oranlarini analiz eder. Bu veriler, gelecekteki kampanyalarin
nasll iyilestirilecegi konusunda rehberlik eder.

« Raporlama: Ust ydnetime ya da musterilere diizenli olarak raporlar sunar. Bu raporlar, sosyal
medya stratejisinin basarisini ve etki diizeyini 6l¢mek icin dnemlidir.

6. Trendleri Takip Etme ve Uyum Saglama

Sosyal medya dinamik ve hizla degisen bir alandir. Bir sosyal medya uzmaninin gincel kalmasi ve
yeni trendleri takip etmesi zorunludur. Bu kapsamda:



» Yeni Platformlar ve Algoritmalar: Sosyal medya platformlarinin algoritmalarini ve yeni
dzelliklerini yakindan takip eder. Ornegin, Instagram algoritmalarindaki degisiklikler ya da
TikTok'un buyuyen etkisi gibi.

« icerik Trendleri: Viral icerikler, yeni medya formatlari ve trend olan konular hakkinda siirekli
bilgi sahibi olur ve bunlari icerik stratejisine dahil eder.

7. is birlikleri ve Influencer Pazarlamasi

Markalarin genis kitlelere ulasmasinda etkili bir ydntem olan influencer pazarlamasi, sosyal medya
uzmanlarinin yénetiminde kritik bir rol oynar.

e Influencer Arastirmasi ve Secimi: Markaya uygun influencer'lar ile is birlikleri kurar. Bu is
birlikleri, markanin hedef kitlesine dogrudan ulasma kapasitesini artirir.

« s birligi Yiiriitme ve Raporlama: Influencer kampanyalarini yénetir, sonuclarini élcer ve
raporlar.

Teknik Yeterlilikler

Sosyal Medya Uzmanlar, gesitli dijital araglar ve platformlarla ¢alisarak islerini ytrdattrler. Bu nedenle
teknik bilgi birikimi ve farkli sosyal medya yonetim araglarina hakim olmak oldukca 6nemlidir.

e Sosyal Medya Yonetim Araclari: Hootsuite, Buffer, Sprout Social gibi sosyal medya yonetim
araglarini kullanarak birden fazla platformdaki icerik paylasimini ve performansini yonetir.

e Reklam Yo6netim Platformlari: Facebook Ads Manager (Meta Ads), Google Analytics gibi
araclari kullanarak reklam kampanyalarini planlar, yuritur ve optimize eder.

e Grafik ve Video Diizenleme Aracglari: Adobe Photoshop, Canva ve Capcut gibi araglarla
gorsel ve video icerikler olusturur.

Akademik Yeterlilikler ve Egitim

Bir Sosyal Medya Uzman'inin genellikle pazarlama, iletisim, halkla iliskiler veya medya ve bilisim
alanlarinda akademik ge¢misi olmasi beklenir. Bununla birlikte, sosyal medya dinamikleri hizla
degistigi icin dijital pazarlama alaninda surekli egitimler almak, cevrimigi kurslar ve sertifika
programlarina katilmak profesyonellerin yetkinliklerini artirmasina yardimci olur.

Onerilen Egitimler:

e Google Digital Garage - Social Media Marketing Certification Google tarafindan sunulan
bu sertifika programi, sosyal medya platformlarinda etkili pazarlama tekniklerini 6gretir.

e HubSpot Academy - Social Media Strategy Certification HubSpot'un lcretsiz sundugu bu
kurs, sosyal medya stratejisi olusturma ve yonetme konusunda derinlemesine bilgi saglar.

o Coursera - Social Media Marketing Specialization (Northwestern University) Bu
uzmanhk programi, sosyal medya pazarlamasinin tim yonlerini kapsar ve strateji gelistirme,
icerik yonetimi ve analitik konularina derinlemesine odaklanir.

Sosyal Medya Uzmani, markalarin dijital diinyadaki yizl olarak stratejik kararlar alarak markanin
cevrimigi varhgini glclendirir. Gorev ve sorumluluklarinin cesitliligi, teknolojik bilgi ve kreatif
becerilerin birlesimini gerektirir. Sosyal medya platformlarinin dinamik yapisi g6z éniinde
bulunduruldugunda, bu meslek sirekli 6grenme ve gelisimi zorunlu kilan bir kariyer yoludur.





