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Bilgisayar Animatoru 2020

Bilgisayar animatorl, hizli bir sekilde goruntulendiginde animasyon adi verilen, aslinda bir hareket yanilsamasi
olan kare olarak bilinen birden fazla gériintl olusturan bir sanatgidir. Animatdérler film, televizyon ve video
oyunlari gibi gesitli alanlarda ¢alisabilirler. Animasyon film yapimi ile yakindan iliskilidir ve film yapimi gibi son
derece emek yogundur, bu da en 6nemli ¢alismalarin birka¢ animatorin isbirligini gerektirdigi anlamina gelir. Bir
animasyon parc¢asl i¢in goruntu veya kare olugturma yontemleri, animatorlerin sanatsal stillerine ve alanlarina
baghdir.

Bilgisayar animatorleri, 3D hareketli animasyonlar ve gorsel efektler yaratirlar. Bu profesyonel tasarimcilar;
sinema, televizyon, video oyunlari, mobil uygulamalar ve web siteleri gibi ¢esitli ortamlar icin gorsel olarak
carpici animasyonlar tasarlarlar. Meslek taniminda belirtildigi gibi, bilgisayar animatorleri (geleneksel
animatorlerin elle gizilmig tasarimlarina karsit olarak) tasarim yapmak icgin bilgisayar yazilimi ve donanim
kullanmaktadirlar. Animasyon teknolojisindeki son gelismeler, eglenceye giren aygitlarin artan popularitesi ve
cesitliligi ile birlikte bilgisayar animatdrleri bilisim alaninda en iyi kariyere sahip olabilecek alan haline geldiler. Bu
kariyer yolu, kendi isini kurmak isteyen kisiler icin de idealdir. Yapilan bir arastirma bilgisayar animatérlerinin %
57’si kendi isini kurdugunu gosteriyor. Bu kisilerin henlz egitim aliyorken bile bos vakitlerinde proje bazl
calisarak iyi gelir elde edebilirler.

Bir animasyon yaratma ortaminda uzmanlagmak kariyerinizi bilgisayar animasyonunda ilerletmenin en iyi
yollarindan biridir. Ornegin, yalnizca video oyun animasyonunda galisan bir animator, yeterliligini, birden fazla
platformda calisan bir kisiden daha hizl bir sekilde ylkseltebilir ve video oyunlarinda 3D diizeyinde tasarima
odaklanarak iyilestirme ve daha da hizli gelisme sansi bulur. Bilisimin bir¢ok alaninda oldugu gibi bu alanda
calisan bireylerin de alt dallarda ayri bir uzmanlik yolunda ilerlemeleri onlari daha basaril ve farkli kilar.



Becerileri ve Sorumluluklari

Bilgisayar animatorlerinin, bu roli etkin bir sekilde gergeklestirmek icin bir dizi yaratici, teknik ve iletisim
becerisine ihtiyaci var. Bilgisayar animatoérlerinden istenen beceri ve sorumluluklar asagdida yer almaktadir.

Autodesk Maya, Mari ve Adobe Creative Suite’ten (6zellikle Photoshop, Flash, lllustrator ve After Effects) gibi
Oonde gelen animasyon yazilimlarini kullanabilme

Ekranda karakterleri canlandirmak igin hareket yakalama, 3D modelleme ve doku gelistirme gibi ileri dijital
animasyon tekniklerini kullanabilme

Fizik ve anatomiye iliskin bir galigma bilgisinden yararlanma. Bu, nesnelerin nasil ve nigin hareket ettigine
iliskin daha derin bir anlayis ve gercekgi animasyonlari gelistirmenize yardimci olacaktir.

Genellikle buyuk dlgekli efektler ve yapimlar yaratmak igin bir ekip pargasi olarak galisirlar. Bu ekip olayi,
kariyer odakli animatdrlerin bilgisayar animasyon 6zelligine odaklanmasinin bir diger nedenidir.

Karmasik sahneleri planlamak ve surekli animasyon dizilerini gorsellestirmek igin storyboard (film seridi)
kavramindan yararlanabilme.

Renk, gblgeleme, kompozisyon ve perspektif gibi geleneksel sanat kavramlari bilgisine sahip olma.

Haftada 50 saate yakin yogun sekilde galisabilme ve son basvuru tarihleri yaklastiginda veya is bitimi igin daha
yogun calisabilme.

Egitim Gereklilikleri

Bu alandaki pozisyonlar genellikle bilgisayar animasyonu, multimedya tasarimi, giizel sanatlar, grafik tasarim
veya ilgili bir alanla lisans derecesine sahip adaylari gerektirir. Kisiler grafik tasarim alaninda mesilek liselerinin
ilgili bélimadnde bir alt yapi olusturup lisans seviyesinde bir egitim imkani elde edemiyorsa 6nlisans dizeyinde
grafik alaninda bir egitim alabilirler. Birgok yaratici tasarim pozisyonunda oldugu gibi, bu meslekte de,
portféylndzin iyi olmasi is beklentilerinize ve baslangic maasina blyuk bir etkisi olacaktir. Calisma hayati ve
portfdy zenginligi egitim ge¢gmisinden ¢ok daha énemlidir.

Bilgisayar animatorleri igin pazarlanabilir iletisim becerileri, zaman yonetimi, etkili sézel / yazili iletisim, aktif
dinleme ve yaratici problem ¢ézme 6nemli konulardir. Karsi tarafin isteklerini gergeklestirebilmek adina algilari
aclk ve musteri odakh calisabilmelidir.




Bilgisayar Animator(i Ucretler 2020

Bilisim sektorinde Meslek Yuksek Okulu, Lisans ve Ylksek Lisans mezunlari Bilgisayar Animatorl
kadrosunda caligsabilmektedir. lyi derecede Ingilizce bu alanda gereklidir. (Daha buyuk grafik igin resim Uzerine
tiklayiniz.!)
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